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ТЕПЕРЬ РАБОТАЮТ ДЛЯ ВАС В СИСТЕМАХ МИЕТ!МЕР!А 


М 0 СТУМЕО! А Это компьютерный мир, наполненный стереозвуками, великолепной графикой, 
анимацией. Это доступ к огромным массивам информации на СО-ВОМ - увлекательным играм, энциклопедиям, 


обучающим программам. Это возможность воспроизводить, а также создавать и записывать собственную музыку. 
Это Ваш учитель, помощник и секретарь. Это —- Асег МиНите!а Зои оп — все от Асег. Платформа: Асег 
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— 16 битная звуковая карта. Монитор: Асег Мет 761 с защитой от излучения. 
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ВЕВНОШИИИ ПРОТИВ СУФШЕСТ? 6 | КОМПЬЮТЕРЫ РЕАСОСК 16 


В статье сравниваются 
накопители со сменными 
носителями, выпускаемые 
фирмами 5уОчез1 и Тотеза. 


ЗВЕЗДЫ ПЕРВОЙ ВЕЛИЧИНЫ: 
ЗАМЗОНЕ ЕТЕСТВОНИС$ 

В феврале этого года компания 
батзийо Еес1гоп1с$ организовала 
пресс-тур для российских 
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журналистов в Республику Корея. | ИВВЫЕ КНИГИ 
ИЗДАТЕЛЬСТВА БИНОМ 41 
ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСКОГО ДОМА 
РВЕНИСЕ НАМ 42 


АСЕЙМАТЕ И АСЕВРОМЕЙ 8 | 910 УМЕЕТ 05/2 \ГАВР 22 


Этой статьей мы заканчиваем 
обзор существующих моделей 
серверов и настольных 
компьютеров фирмы 

Асег Сотриег Ицегпайопа]. 


МЕГАБАЙТЫ У ВАС В КАРМАНЕ 10 


Как решается проблема переноса 
больших объемов информации 
с одного компьютера на другой? 


ВЫСТАВКИ 


СЕВИ" 9, ИЛИ ОДИН ДЕНЬ 


Продолжая публика- 
цию материалов 
по 05/2, мы 
расскажем о 
новой версии 
этой операци- 
онной систе- 
мы — 05/2 \а!р 5. 
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МИСВОЗОЕТ МАТ ГОХРИО 3.0 
Обзор новой версии СУБД 
фирмы М1сгозой — 

\У150а1 ЕохРГго 5.0. 


СПЕЦИИ СКО 
ЗУЗАТАЦИЕ ЭС Ы 
Н'АЗСИОЗТЕ», 


ОСНОВЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 
ПЕЧАТИ 


В МИРЕ МУЛЬТИМЕДИА... 11 | \МИМРАХ РЮО 4.0 ФИРМЫ ВЕНА 34 
В статье представлена последняя 
СЕВИ"9ь. БУДУЩЕЕ _ версия знаменитого пакета 
ГЛАЗАМИ БИЛЛА ГЕИТСА 14 | УоЕахРВО 4.0 канадской фирмы | Чтобы правильно подготовить 


Наппоуег 8.-15. 3.1995 


отииикаНои$ 


решра Согрогайоп. 


ЕХСЕЕ 5.0: ЗАМЕТКИ НА ПОЛЯХ 


Часть вторая, формальная. 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 


МНО 40 


издание к печати, необходимо 
иметь представление об идеях 
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и методах, заложенных в основу 


печатного процесса. 


СТРУКТУРА ИЗДАТЕЛЬСКОГО 
КОМПЛЕКСА 

Издательский комплекс — 
это оптимальный подбор 
техники и профессиональное 
построение сети. 


РНОТОЗНОР, ОБАВККРИЕЗ$ — 
ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ 


Рассказ о некоторых хитростях 


программ настольного 
издательства на Макинтошах. 
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НОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ | 

В ПОДГОТОВКЕ ИЗДАНИЙ о 
ПОСТРОЕНИЕ КОЛЛАЖА 70 


Компьютерный дизайн: 
инструменты, приемы, методы. 


ууег паг, аег паг. 
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и типографской подсистемы. 
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СФЕРА ВЛИЯНИЯ КОМПАНИИ ВАО!Ц$ 83 
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часто чуть-чуть впереди — 

одна из самых сильных сторон 
компании Каац4$. 
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НОВОСТИ МИРА АРРИЕ 91 
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среде — Свежий Шшогаии... — 
и многое другое. 
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ОТ ФИРМЫ АРРИЕ 98 
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ОшскТите УК — ОшскТите 
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Еге\/1те. 


МАКИНТОШ В РОССИИ: 

ВСЕ ЕЩЕ ИНОСТРАНЕЦ? 108 
Проблемы локализации системного 
и прикладного ПО, а также обмена 
текстами с РОЗ и Уп 490%. 


ВАВИЛОНСКАЯ МАГИСТРАЛЬ 113 
Исторически сложившаяся 
языковая непрозрачность 
электронной почты — проблема, 

с которой не сталкиваются 
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В жизни каждого человека 

наступает такой момент, когда он 
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ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

НА МАКИНТОШЕ: 

ПРОСТАЯ ПРОГРАММА 122 
Мы знаем уже достаточно, чтобы 
написать простую программу. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ЗАНЯТИЕ ШЕСТНАДЦАТОЕ 127 
Начинаем разговор о способах 
восстановления утерянных 
дисковых данных и методах 
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предотвращения потери 
информации на диске. 


НАЧИНАЕМ РАБОТАТЬ НА С 132 


МУЛЬТИМЕДИА 


ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР НА ЛАЗУРНОМ 
БЕРЕГУ — 1МАВНА` 95 135 
Как отличить виртуальный мир 
от реального? Сейчас этот вопрос 
многим кажется забавным, 

но не пройдет и десятка лет, 

как он реально встанет 

перед нами. 


ЧТО БЫВАЕТ НА С0 143 
И чего только не бывает на СП! 
Энциклопедии, справочники, 
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Читайте и выбирайте. 
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Фирма «ЮниВер» недавно 
отметила свою третью годовщину, 
и сейчас занимает ведущее место 
на российском компьютерном 
рынке. 
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АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
АПРЕЛЬ 1995 


Вегпош!! против 


Андрей Борзенко 


В этой небольшой статье 
мы попробуем сравнить нако- 
пители со сменными носите- 
лями, выпускаемые фирмами 
5уОчезЕ и отерга. Дело в том, 
что данные устройства прак- 
тически уникальны. Фирма 
5у@че$1 контролирует около 
90% рынка накопителей на 
сменных жестких дисках, а 
накопители, использующие 
эффект Бернулли (ВегпоиШ), 
ни одна компания кроме 
отеза не выпускает. Тут сле- 
дует отметить, что если фир- 
ма 5уОче$1 специализируется 
только на одном типе устройств, то 
ютеза кроме уже упомянутых дис- 
ков ВегпочШ сегодня производит 
еще три основных группы продук- 
тов: малогабаритные ОГС-совмес- 
тимые стримеры, флоптические 
накопители и накопители на маг- 
нитооптических дисках. Посколь- 
ку накопителям Вегпои Ш на стра- 
ницах нашего журнала уже уделя- 
лось достаточно внимания, напом- 
ним лишь следующее. 


Накопители Вегпои 


В накопителях фирмы отега для 
регулирования расстояния между 
магнитным слоем носителя и го- 
ловкой записи-считывания ис- 
пользуется известное соотноше- 
ние Бернулли. Движение воздуха 
в системе привод-носитель созда- 
ется благодаря быстрому враще- 
нию диска в накопителе. Непо- 
движный диск с магнитным носи- 
телем прогибается под тяжестью 


5у@че$!? 


собственного веса, и, поскольку 
он расположен ниже головки, от- 


даляется от нее. При выборе оп- 
тимальной скорости вращения 
магнитный слой носителя и го- 
ловку разделяет тончайшая про- 
слойка воздуха (три миллионных 
миллиметра). Головка “летит” над 
рабочей поверхностью носителя 
и, как следствие, отсутствует ее 
износ. При снижении ко- 
личества оборотов, на- 
пример, из-за отключения 
электропитания, ударов и 
вибраций расстояние ме- 
жду поверхностью маг- 
нитного носителя и уни- 
версальной головкой ав- 
томатически увеличива- 
ется. Более того, измене- 
ние рельефа поверхности 
носителя (появление час- 
тички пыли) также отсле- 
живается автоматически. 

Внешне носитель дан- 
ных для такого привода 
выглядит как увеличенная 
до 5,25 дюйма обычная 3,5- 
дюймовая дискета. Первые 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


модели накопителей ВегпооШ 
были выпущены фирмой отега в 
1986 году. Тогда каждый сменный 
картридж имел емкость всего лишь 
20 Мбайт. Сравнительно быстро 
миновав рубеж в 90 Мбайт, емкость 
одного носителя в 1992 году дос- 
тигла уже 150 Мбайт. В прошлом 
году были объявлены устройства 
для сменных удароустойчивых но- 
сителей емкостью 250 Мбайт. При- 
чем заметим, что совместимость 
снизу вверх по-прежнему сохраня- 
ется. Так, на новом приводе под- 
держиваются носители емко- 
стью 255, 70, 90 и 150 Мбайт. 
Недаром подобные устройст- 
ва носят название Ми О15К. 

Как и для многих других на- 
копителей, для устройств типа 
ВегпоиШ имеется несколько 
вариантов исполнения: встра- 
иваемое, внешнее, с одиноч- 
ным и сдвоенными привода- 
ми. В качестве интерфейса 
связи между накопителем и 
компьютером чаще всего ис- 
пользуется 551. Однако есть 
варианты, рассчитанные и на 
интерфейс ШЕ. 


Накопители на сменных 
жестких дисках 


Среди накопителей на сменных 


жестких дисках (тетоуае Бага 
415К апуе$) лидируют устройства 


То ргобосе саг Чис амауз ого м сазс. 


фирмы 5уОче$1. Данные изделия 
фирма производит с 1982 года. 
Кстати, ее бессменным президен- 
том является один из основателей 
компании зеара{е Тесрпо]обу, за- 
воевавшей всемирную известность 
своими винчестерами. Заметим, 
что в отличие от “гибких” носите- 
лей ВеглоиШ картриджи 5уОче$ 
имеют жесткую металлическую 
основу и выполнены с использова- 
нием винчестерской технологии. 
Тем не менее, поскольку поверх- 
ность носителя не изолирована от 
внешней среды, расстояние между 
диском и головкой больше, чем в 
обычных винчестерах. Это соот- 
ветственно сказывается на плотно- 
сти записи и общей емкости носи- 
теля. Кстати, технология изготов- 
ления подобных носителей преду- 
сматривает их контроль в специ- 
альной камере с высоким удель- 
ным содержанием пыли. 

Сам привод внешне во многом 
напоминает накопитель для 5,25- 
или 3,5-дюймовых флоппи-дисков. 
По отношению к компьютеру та- 
кой привод может быть внешним 
или встраиваемым. Так же как на- 
копители Вегпои Ш, данные устрой- 
ства подключаются к компьютеру 
через $6$1- или ШЕ-интерфейсы. 
Кроме того, в ряде случаев исполь- 
зуется связь через стандартный па- 
раллельный порт, что весьма удоб- 
но для портативных компьютеров. 
Сменный магнитный носитель — 
картридж — заключен в прочный 
прозрачный пластмассовый кон- 
верт. Стоит отметить, что боль- 
шинство параметров рассматри- 
ваемых устройств не хуже, чем у 
хороших винчестеров (например, 
время доступа менее 15 мс). 

В настоящее время фирма 
5уОце$1 производит три линии на- 
копителей со сменным носителем: 
с картриджами размером 5,25 дюй- 
ма и емкостью 44, 88 и 200 Мбайт, 
с картриджами размером 3,5 дюй- 
ма и емкостью 110 и 270 Мбайт, а 
также с картриджами размером 1,8 
дюйма и емкостью 80 Мбайт. По- 
следняя серия приводов выполне- 
на в соответствии со специфика- 
цией РСМСИА. 


Вегпош! у$. Зу@че$ 


Стоит отметить, что продукция 
обеих фирм Тотега и 5у0чез1 
представлена в настоящее время 
на российском рынке, правда, на 
первый взгляд, в несколько раз- 
ных весовых категориях. Если ди- 
стрибьютором Тотерга является 
довольно крупная российская 
фирма Ме!г15е!-САТ, которая соб- 
ственно только и специализиру- 
ется на дистрибьюции продукции 
ведущих мировых производите- 
лей, то вот продукцию 5уОчце$1 
официально представляет мало 
пока кому известное А/О “НИИ 
СуперЭВМ”. 

Если верить тем цифрам, кото- 
рые довели до сведения журнали- 
стов представители компаний 
Готеза и 5уОие$т, то количество 
проданных приводов и носителей 
обоих типов примерно одинако- 
во. Один миллион приводов и 6 
миллионов картриджей прихо- 
дится на 5уОчез1 и 1,4 миллиона 
приводов и 5 миллионов картрид- 
жей на 1отеза. Заметим, что стои- 
мость хранения одного мегабай- 
та информации 
с использова- 
нием данных 
устройств со- 
ответствует 
аналогичному 
параметру для 
винчестеров 
при количестве 
сменных носи- 
телей не менее 
пяти-шести. 

Данные зару- 
бежных источ- 
ников показы- 
вают, что по 
стоимости за 
мегабайт хра- 
нимых данных 
в расчете на 5 
сменных носи- 
телей устройст- 
ва ВегпочШ и 
5уОцез{ отлича- 
ются весьма не- 
значительно. 
Стоит еще раз 
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отметить, что оба типа приводов 
(ВеглпоиШ и 5уФие$0) имеют доста- 
точно хорошую производитель- 
НОСТЬ. 

Единственный параметр, по ко- 
торому ВегпоиШ явно лидирует, — 
это ударная перегрузка. Накопите- 
ли ВегпочШ выдерживают пере- 
грузки до 1000 2. Аналогичный па- 
раметр для устройств от 5уФиез1 (в 
рабочем режиме) не превышает 
5 2. Кстати, и по среднему времени 
безотказной работы МТВЕ (Меап 
Типе Вегсхеер ЕаПоге) устройства 
ВегпоиШ превосходят 5уОчицез1. В 
таблице приведены еще несколько 
параметров для двух самых послед- 
них моделей устройств Вегпоч Ш 
Мшир!5К 250 и $уОчез+ $03270. 

К наиболее известным областям 
применения накопителей Вегпоч Ш 
и сменных жестких дисков 5уие$1 
обычно относят хранение редко 
используемых программ и данных, 
графических файлов, резервное 
копирование, перенос рабочих 


‚ файлов для издательских систем, 


хранение конфиденциальной ин- 
формации. й 


оноаноооинни оное 


оне 


о меновой 


ранами 
. зы тииыльь 
мемори роб МОНО в 


пзнонктононойениананед неа 


нони ааа 


Согроганоп (Ц$ЗА) в России. потребителей компьютерной техникой «Бгапа 
пате» высочайшего качества. 

Дивизион персональных компьютеров 1В$ ны 

поставляет компьютерную технику через 

дилерскую сеть, осуществляет крупные целевые 

проекты и оказывает сервис европейского 

уровня, всестороннюю техничес 


консультационную поддержку. 


18$ РСО — это взаимовыгодное сотрудничество 
с ведущими компьютерными компаниями России, 
системными интеграторами — ОЕЦ-партнерами. 


18$ РСО — лучшие условия для успешного 
совместного бизнеса. 
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| СОМТЕК'95 
РЕДКАЯ ВОЗМОоО ж но сть 
УВИДЕТЬ ВЕСЬ МИР СОВРЕМЕННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ НА ЧЕТЫРЕХ СТЕНДАХ КОМПАНИИ 185 


Компьютеры БОЕЦ, дисковые массивы МИСВОРОЦ$, 
прикладные разработки на основе графических систем — павильон 2, зал 1, стенд 1225 


(Сетевое оборудование и технологии фирм ЗСот и Мод-Тар — павильон 1, стенд 4323 


Средства банковской автоматизации Пе [а Вше, 
оборудование $\етепт$ Мхдог! и торговые системы 1ВМ, 


ТЕК системные разработки 185 — павильон 2, зал 1, стенд 1409 
ОМ Дистрибуторский центр ДИЛАЙН — павильон 2, зал 3, стенд 3542 


ТИЕ ЕДЕ СОМРУТЕЕ СОМРАШТУ 18$ 1 
рб 


127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
угон 


Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 
Для дилеров: 482-4144, Е-Май: 1В$@1В$. М$К. $0 


185 РЕКЛАМА 
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той статьей мы заканчиваем обзор 
существующих моделей серверов и настольных 
компьютеров фирмы Асет Сотршет Гтетпанопи 


АсегМате 


Камилл Ахметов 


Если не считать серверов Асе!- 
АЦо$ 700 (КомпьютерПресс 295, 
«700, 7000, 17000...»), которые мо- 
гут быть рекомендованы в качест- 
ве настольных машин для «крутых» 
профи в области, например, ком- 
пьютерной графики и анимации, 
то «истинно настольными» (чи- 
тай — «легкими» и дешевыми) яв- 
ляются модели семейств компью- 
теров Асег‚Мате и АсегРо\ег. 


АсегМа!е 


Как известно, основными причи- 
нами успеха компьютеров серии 
АсегМае 486 были включение в 
стандартную поставку «секретар- 
ской» машины видеоподсистемы с 
локальной шиной УГ-Ба$ на сис- 


темной плате и легкость модерни- 
зации этих компьютеров с 4865Х/ 
25 до 4860Х2 /66 благодаря фир- 
менной технологии Асег СыруУр. 
Серия АсегМа{е 486/с призвана 


и АсегРомег 


продолжить линию АсегМаие 486. 
Также будучи недорогими машина- 
ми среднего уровня, компьютеры 
серии АсегМае 486 /с являются «зи- 
рег отееп»-машинами и имеют ин- 
терфейс Епрапсеа ШЕ на локаль- 
ной шине. 

Термины «1201 огееп» и «зирег 
огееп» широко применяются в ком- 
пьютерной индустрии. Расход 
электроэнергии «121 огееп»-ма- 
шиной, работающей вхолостую, 
должен быть ниже 30 ватт. Компь- 
ютеры «зирег огееп», такие как Асе!- 
Маее 486 /с, АсегМаже 486/ур и Ас- 
егРо\тег 486 /ур, потребляют менее 
20 ватт. 

_ Излишне говорить о преимуще- 
ствах использования 52-разряд- 
ной локальной шины УГ-Бу$ в ви- 
део- и дисковой подсистемах. Ви- 
деоадаптер на основе УГ-Бу$ не 
ТОЛЬКО «расшивает» 16-битовую 
шину ГЗА, но и работает с тем же 
шагом, что и центральный микро- 
процессор. Поэтому общая произ- 
водительность УГ-Ба$-видеопод- 
системы в 10—15 раз превышает 
производи- 
тельность 
стандартного 
УСА. Интер- 
фейс ШЕ, ос- 
нованный на 
УТ-Би$, имеет 
нулевой такт 
ожидания 
(Лего-\Хац- 
эае) ив 2-5 
раза большую 
производи- 
тельность, чем 
обычный ШЕ. 


АСЕКМАТЕ И АСЕКРО\\ЕК 


Серия АсегМа(е 486/ур — это 
«зарег огееп»-компьютеры с ло- 
кальной шиной РС1. Эти машины 
поставляются с не менее 1 Мбайт 
видеопамяти на системной плате, 
два слота РСТ, один слот УТ-Ба$ и 
могут быть модернизированы до 
4860Х4/100. Локальная шина РС, 
как известно, является высокопро- 
изводительной 32- или 64-разряд- 
ной шиной. 

Некоторые модели АсегМа- 
{е 486/ур поставляются с микро- 
процессорами АМРОПХ2/50 и 
АМО ОХ2 /66. Они не соответству- 
ют стандарту «з5ирег огееп». 


АсегРо\мег 


Множество моделей мощных на- 
стольных машин АсегРоууег можно 
условно разделить на серии «486» 
и серии «586». 

АсегРо\гег 486 /у — это компьюте- 
ры слокальной шиной УТ-Бч$. Ком- 
пьютеры АсегРоууег 486/ур имеют 
два слота РСГ и один слот УГ-Би$. 
Максимальный микропроцессор 
этих машин — 4860Х4/100. А вот 
компьютеры серии АсегРо\уег 486/ 
е имеют шину ЕГА и могут модер- 
низироваться вплоть до Репиит 90. 

Остальные компьютеры серии 
АсегРо\жег поставляются только с 
микропроцессорами Реппи. Это 
ЗА-РС!-машины серий У12Р, У12С 
и \У12Г. У12Р поставляется с Реп- 
Ниш 60 и Репним 66, У12С — с 
Репиит 75, Репииш 90 и Реп- 
Цит 100. Машины \У12 (Реп- 
Ним 60 и Репиит 66) отличаются 
конструкцией системной платы. 
Все слоты расширения РСТ и ЗА 
этих машин находятся не на мате- 
ринской плате, а на так называе- 
мом райзере, вставляемом в спе- 
циальный разъем материнской 
платы. 


АсегРомег/М 


Рассказ о мощных настольных мо- 
делях компьютеров Асег был бы не- 
полным, если бы мы не останови- 
лись особо на рабочей станции Ас- 
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егРо\ег/М — может быть, наиболее 
интересной из профессиональных 
машин, производимых фирмой 
Асег. Когда я ознакомился со спе- 
цификациями АсегРо\уег/М, я по- 
нял две вещи. С одной стороны, 
это — именно та машина, которая 
бы сегодня полностью устроила 
лично меня. С другой стороны, она 
чертовски похожа на... серверы Ас- 
егАЦо$ 700, описанные в прошлой 
статье. 

Судите сами — корпус пшИо\/- 
ег, семь слотов расширения (четы- 
реЕ!5А или [5А, два РС и один 
ЕЗА/РСТ или [5А/РСГ и семь сек- 
ций для дисководов (три на 5,25 
дюйма, четыре на 35,5 дюйма). Мик- 


ропроцессор станций АсегРо\ег/ 
М — от 2Х2/50 до Репиим 100, 
объем памя- 
ти — от 4 до 
128 Мбайт. Ин- 
терфейс ввода- 
вывода Асе!- 
Ромег/М — РС! 
Епрапсеа ШЕ. 
Легко видеть, 
что от серве- 
ров АсегА]- 
10$ 700 описы- 
ваемую модель 
отличает от- 
сутствие воз- 
можности вы- 
бора модели с 
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интерфейсом ввода-вывода $, 
который необходим в основном 
для сетевых применений. В этом 
смысле АсегРожег/М похож на 
бывшего штангиста-тяжеловеса, 
выступающего в среднем весе по- 
сле «СГОНКИ». 

Но есть и другие отличия, харак- 
теризующие особенности пози- 
ционирования АсегРожег/М по 
сравнению с моделями АсегА]- 
(05 700/14 и АсегАКо$ 700/еа. Глав- 
ное из них — АсегРожег/М преду- 
сматривает конфигурацию с гра- 
фическим ускорителем, дисково- 
дом СО-КОМ, звуковой картой и 
большим монитором высокого 
разрешения. Это делает его весьма 
удачной платформой для инженер- 
ной и издательской графики, ани- 
мации и мультимедиа, удовлетво- 
ряющей все мыслимые запросы. 


АО "Квест НЧ.К.", Моуе| МемогКИ$ Рагтег. 
Теп.: (095) 378-6461. Е-тай: Ию@ачце$1.175$К.5ч. 


Установите Ме{М/аге 4.1. Шагните в будущее. 


+ Ме \М/аге у4.1, Ме \Маге ЗЕТ И! у4.1, Ме\Маге у3.12 Киз 
+ связь сетей, удаленный доступ, сети 100 Мбит/с 

+ серверы и компьютеры Немек-РаскКага 

+ недорогие быстрые серверы ОМС 


(предустановленная Ме \/\аге, |оса!-Би$ Еете{ и НОО) 
+ сетевое оборудование ЗСот, Сотрех, СМ№е{ (МЕВ, РС, ЕП!ЗА) 
+ источники бесперебойного питания АРС, Тирр Ше 


\МОУЕЕЕ. 


Прошлое, Настоящее и Будущее Компьютерных Сетей. _ Е 
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Алексей Федоров 


Проблема переноса достаточно больших объемов 
информации с одного компьютера на другой продол- 
жает оставаться насущной. Ее решение зависит от типа 
информации. Так, например, если это информация 
длительного пользования, то разумнее всего помес- 
тить ее на компакт-диск. При этом стоимость хране- 
ния 680 Мбайт составит 20-30 долларов. Однако та- 
кой способ, как и использование стримера, магнито- 
оптических дисков и т.п., требует наличия дополни- 
тельных устройств (в нашем примере — привода СО- 
КОМ). Не так давно появились переносные жесткие 
диски, с помощью которых рассматриваемая пробле- 
ма решается довольно просто. Серия Роскег НагА 21$К 
фирмы КТ Тесвпо!о- 
216$ РТЕ, ГАА. содержит 
набор дисков емко- 
стью от 89 до 450 
Мбайт, которые объе- 
диняет одно свойст- 
во — по размеру они 
чуть больше двух па- 
чек сигарет и не тре- 
буют внешних источ- 
ников питания. Все, 
что вам требуется, — это подсоединить два кабеля: 
один — кпараллельному порту, а другой — к разъему 
подключения клавиатуры. установить в файле 
СОМЕЮ.5У5$ драйвер этого устройства. После этого вы 
перезагружаете компьютер и у вас появляется новое 
логическое устройство. Надо заметить, что такой диск 
пригоден именно для обмена информацией. Пользо- 
ваться им как дополнительным устройством можно, 
но работает он достаточно медленно — скорость пе- 
редачи данных всего 400 Кбайт в секунду (что выше, 
чем у односкоростного привода СО-КОМ). Помимо 
обмена информацией такой диск может использовать- 
ся для хранения “критических” данных — вы можете 
устанавливать пароль или просто носить диск с собой. 
Характеристики переносного диска РоскКе! Нага О1$К 
приведены в таблице. 


2х6 им 
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400 Кбайт 
 отребляемая мощность 


10 


МЕГАБАЙТЫ У ВАС В КАРМАНЕ 
АПРЕЛЬ 1995 


Мегабайты у вас в кармане 


3-мерный звук — 
это просто 


Фирма МиВеаШу выпусти- 
ла довольно интересную 
приставку, которая назы- 
вается У1у1а3р. Ее назна- 
чение — преобразование 
стереофонических звуко- 
вых сигналов в 3-мерные. Приставка может использо- 
ваться совместно с любыми источниками сигналов — 
телевизионными игровыми системами, звуковыми кар- 
тами персональных компьютеров и бытовыми аудио- 
комплексами. В приставке используется технология 
“обволакивающего” звука $5В$ фирмы $К$ ГаБ$. Эта тех- 
нология позволяет преобразовывать стереосигналы в 
5-мерные без искажений (при преобразованиях не ис- 
пользуется ни временных, ни фазовых сдвигов сигна- 
ла). Приставка \У1\1430 выпущена в двух вариантах — 
Уа5р и У1\1а5р Р|а$. Последний вариант отличает- 
ся от базового наличием двух дополнительных регуля- 
торов — для центрирования сигнала и для изменения 
ширины сигнала. В случае использования У1\1а3р со- 
вместно со звуковой картой приставка включается ме- 
жду источником сигнала (линейным выходом звуковой 
карты) и активными колонками. В комплект поставки 
входят необходимые шнуры для подключения к раз- 
личным источникам звуковых сигналов и блок пита- 
НИЯ. 


Соттапта 30) $оупа Епдте 


Если у вас есть джойстик и звуковая карта (довольно 
стандартный набор для профессионального любителя 
компьютерных игр), вы можете сделать себе небольшой 
подарок — приставку Соттапа 3р боипа Епоше фир- 
мы МшШиИ\уауе шпоуаНоп. Эта приставка преобразует сте- 
реосигнал в 3-мерный, но в отличие от Уа3р позво- 
ляет перемещать центр сигнала в зависимости от поло- 
жения рукоятки джойстика. В ряде самолетных имита- 
торов это звучит очень эффектно. Преобразование звука 
осуществляется специальным процессором “на лету”, 


поэтому для данной приставки не требуется каких-либо 


специальных звуковых 
сигналов. Входным сиг- 
налом для приставки 
является линейный сиг- 
нал с выхода звуковой 
карты. К карте подключа- 
ются активные колонки 
И ДЖОЙСТИК. Й 


ВЫСТАВКИ 


АПРЕЛЬ 1995 ПРЕСС 


СеВ1Т”’95, 
или Один день 


КОМПЬЮТЕР 


в мире мультимедиа... 


Алексей Федоров 


В Германии 1400 пивоварен, которые производят 
4000 сортов пива. А еще в Германии проходит одна 
из крупнейших в мире компьютерных выставок — 
СеВ1Т. Чтобы читатели смогли лучше представить 
масштабы экспозиции, начну с цифр. 

Выставка СеТ имеет 25-летнюю историю. За пос- 
ледние десять лет площадь вы- 
ставки увеличилась с 150 000 
кв. метров (тогда в ней прини- 
мало участие 1500 организа- 
ций) до 509 400 кв. метров, а 
число участников возросло до 
6042. Разместившаяся в 26 па- 
вильонах экспозиция была 
разделена по следующим на- 
правлениям: информацион- 
ные технологии, сетевые тех- 
нологии, производство компь- 
ютеров, программное обеспе- 
чение, консалтинг и сервис, 
телекоммуникации, офисные 
технологии, банковские тех- 
нологии, обеспечение иссле- 
дований и вопросы безопас- 
ности. По предварительным 
данным, выставку посетило 
свыше 650 000 человек из бо- 
лее чем 100 стран. Под техно- 
логии мультимедиа впервые 
было отведено два павильона, где разместилось 290 экс- 
понентов (в 1994 году их было 194). В этом году на вы- 
ставке было представлено 59 стран (в прошлом году — 
52). Фирмы, выпускающие программное обеспечение, 
расположились в четырех павильонах. Интересно, что 
только под сетевые технологии было отведено более 12 
000 кв. метров. Одновременно на парковочной площад- 
ке могли разместиться 50 000 автомобилей. На дорогах 
было установлено более 700 указателей с логотипом вы- 
ставки. В период работы выставки выходил специаль- 
ный журнал СеВТ М№е\уз объемом в 144 страницы и ти- 
ражом 150 000 экземпляров. На территории выставки 
работало 80 информационных терминалов, с помощью 
которых участники могли получить самую свежую ин- 
формацию. На мой взгляд, цифры довольно впечатля- 
ющие. 

Теперь о самой выставке. К сожалению, за неимени- 
ем времени я не смог осмотреть всю экспозицию; на- 
деюсь, мои коллеги, также посетившие СейТ, дадут на- 
шим читателям более детальную картину. Выставка, в 
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целом, в первую очередь предназначена для того, что- 
бы ознакомиться с тенденциями развития компьютер- 
ной индустрии в текущем году и позволяет сделать пра- 
вильный выбор. Я посетил один из павильонов, посвя- 
щенных технологии мультимедиа. Не ждите от меня на- 
званий новых продуктов и названий фирм, выпустив- 
ших их. Я расскажу лишь о тенденциях. Во-первых, в об- 
ласти звуковых карт нас ждет повсеместный переход к 
картам с табличным синтезом (\ауе- 
(аЫе) и снижение цен на такие карты. 
В скором времени цены на звуковые 
карты не будут превышать 100 долла- 
ров. Наметилась тенденция к выпуску 
звуковых карт, на которых также уста- 
новлены модем, факс и автоответчик. 
Цены на такие карты колеблются в 
пределах 150-250 долларов. Появились 
первые 6-скоростные приводы СО- 
ВОМ, но это вовсе не означает, что уве- 
личение скорости станет заметной 
тенденцией, хотя появление 8-скоро- 
стных приводов ожидается к концу 
1995 года. Наиболее вероятно, что в 
этом году доминирующими будут 4- 
скоростные приводы с интерфейсом 


ЕпБапсеа ШЕ (АТАРГ, а приводы с интерфейсом $651 
отойдут на второй план. Более того, многие звуковые 
карты не будут содержать интерфейс для подключения 
привода СО-КОМ, что должно отразиться на снижении 
их стоимости. Практически все новые модели приводов 
СО-КОМ будут иметь на передней панели кнопки для уп- 
равления проигрыванием аудио-Ср. Был заметен инте- 
рес ккартам, поддерживающим стандарт МРЕС. Многие 
фирмы предлагали как проигрывающие карты, так и 
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КОМПЬЮТЕР 


обеспечивающие сжатие в этом формате. Стоимость 
таких карт пока еще достаточно высока, но ожидается 
ее спад ктретьему кварталу этого года. Интерес к МРЕС- 
картам пока достаточно осторожный, но уже сегодня мо- 
жно насчитать более десятка моделей карт, позволяю- 
щих проигрывать фильмы в этом формате. По прогно- 
зам, стоимость базового набора микросхем для постро- 
ения МРЕС-проигрывателя в течение этого года суще- 
ственно снизится, что должно вызвать снижение стои- 
мости самих карт. Также в скором времени ожидается 
появление переносных проигрывателей видео-Ср. Их 
отсутствие на рынке объясняется, в первую очередь, 
ограниченным числом самих дисков — в довольно круп- 
ном магазине я насчитал не более 20 видео-СО, в основ- 
ном с классическими фильмами, 

Из тенденций также интересно следующее. Замет- 
но снизился спрос на игровые приставки — прода- 
жи таких фирм, как 5еза и Мицепао, упали в прошлом 
году на 30 %. В то же время, только в 1994 году в Ев- 
ропе было продано более 1 миллиона МРС-компью- 
теров для домашнего использования. По прогнозам, 
к 2000 году около 40% семей будут иметь домашние 
мультимедийные компьютеры, и тогда их будет на- 
считываться более 26 миллионов. В то же время, чи- 
сло приобретаемых игровых приставок будет падать: 
против около 15 миллионовв 1994 году, к концу де- 
кады спрос на них составит 9-9,5 миллиона единиц. 
Ожидается, что каждый третий СО-КОМ, проданный 
в этом году, будет содержать образовательную или 
информационную программу. Необыкновенно боль- 
шим было предложение акустических систем для 
мультимедийных компьютеров — десятки фирм экс- 
понировали различные виды колонок — от обычных 
до раскладных и специальных мультимедийных кор- 
пусов, рассчитанных на совместное использование 
с компьютером. Цены на колонки и акустические си- 
стемы — от 5 до 200 долларов, при этом настольные 
колонки мощностью 200 Вт, особенно с одним ди- 
намиком, приобретать просто не имеет смысла. Но 
предлагались и такие. 


‘’ ГРЯУНа 


КОМПЬЮТЕРЫ ЦЕТВА СВАЦМО 
НАСТОЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ, 
СЕРВЕРЫ, МОТЕВООК 

от 386 ОХ до 486 0Х/4/100 

и РЕМТОМ 60/90 


Огромный выбор принтеров, 

сканеров, факс-модемов: 

ЕРЗОМ, НЕМЛЕТТ - РАСКАВО, РАМАЗОМС, 
ГухЕ-, САМОМ, ХЕВОХ. 

Источники бесперебойного питания: 
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ММОТЕМАМ, АРС. 


СЕВИ”95, ИЛИ ОДИН ДЕНЬ В МИРЕ МУЛЬТИМЕДА... 


ПРЕСС АПРЕЛЬ 1995 


И о последних достижениях инженерной мысли. 
Речь идет о шлемах виртуальной реальности. Несколь- 
ко фирм предлагали свои разработки, причем по впол- 
не доступным ценам, так что можно ожидать появле- 
ния этих устройств на рынке уже во втором квартале 
этого года. Упомянув о виртуальной реальности, нель- 
зя не отметить интерес к этой технологии многих 
фирм. Например, “серьезная” фирма 1ВМ устроила на 
своем стенде экскурсию в виртуальный мир, а в муль- 
тимедийном павильоне можно было “в живую” испро- 
бовать многочисленные игровые новинки. 

Естественно, технология мультимедиа не может суще- 
ствовать без программного обеспечения. Фирм с чисто 
игровой специализацией на Се ВТ не было — они пока- 
зывают продукцию на выставках Сопзитег Иесгогис 5Во\/ 
и Еигореап Сотрщег Тгаде 5Воу’, но были представлены 
многочисленные издатели, в основном из азиатского ре- 
гиона. Причем многие из них торговали игровыми про- 
граммами по настораживающе низким ценам — 10 марок 
за диск, который в магазине стоит порядка 60-70 марок. 
Но это не смущало никого, и молодые посетители охот- 
но расставались с содержимым своих кошельков, унося с 
собой, в основном, СО с порнографией довольно сомни- 
тельного качества или многочисленные сборники добза- 
вок к РООМ. Кстати, аркадно-агрессивных игр в компь- 
ютерных магазинах я необнаружил. Присутствовало также 
несколько известных американских фирм. С продукцией 
одной изних — Старых Гопе, мы познакомимся в следую- 
щем номере (см. рубрику “Что бывает на СО»). 

Завершая этот небольшой обзор, хочу отметить, что 
работу СеВТТ освещали все каналы германского теле- 
видения, эта тема была ведущей в выпусках новостей 
и обзорах. СеВГТ — это яркий индикатор тенденций 
компьютерного мира и отличный пример организа- 
ции крупномасштабной выставки. СеВТТ”9б будет про- 
ходить с 20 по 27 марта. 

Пользуясь случаем, хочу поблагодарить сотрудников 
московского представительства фирмы 5оЙутаге Ас за 
возможность посетить эту уникальную выставку. 

Ганновер-Москва 


Мы создаем 
условия для роста !!! 


1. Более 100 наименований базовых 
конфигураций от 33 МГц до 100 МГц, 
жесткие диски до 2 Гбайт, 
мониторы от 9" до [В, М, МРА-И 21". 

2. Цены - более чем выгодные. 

3. Гарантия до 3 лет. Устранение 
неисправностей в течение одного часа. 

4. Конфигурация по Вашему выбору: 
видеоакселераторы, кэшированные 
контроллеры дисков, мультимедиа. 

5. Сетевое оборудование, сети "под ключ". 

6. Пожизненное сервисное обслуживание 
и модернизация компьютеров. 

7. Доставка по Москве и России. 


Россия, Москва, ул. Новая Басманная, д. 20. 
Тел.: (095) 263-9699, 263-9477, 263-9479. Факс: (095) 263-9767. 


КОМТЕК СНОВА 
В МОСКВЕ! 


Слшая большая, представительная и престиж- 
_ ная выставка компьютеров и компьютерных 
технологий в России «КОМТЕК-95». 


более 600 ведущих фирм — производителей 

_ программных и аппаратных систем со всего 
мира представляют полный спектр информа- 
ционных технологий. 


Яаснщейная программа семинаров в области 
_ информационных систем и программирования. 


_ Эксивриция «ОРЕМЕТ», посвященная ком- | 
пьютерным сетям и системам связи, занимает 
значительное место в выставке «Комтек-95». 


Разеен «АРРЕЕ ЕХРО» представляет инфор- 
мационные технологии, предназначенные для 
_ издательств, рекламных агентств, телестудий, 

проектных бюро, сферы образования, бухгал- | 

терских расчетов и других разнообразных 
_ целей. 


ОРГАНИЗАТОРЫ ВЫСТАВКИ: 
КОМПАНИИ «КОМТЕК ИНТЕРНЭШНЛ» (США), 
«КРОКУС ИНТЕРНЭШНЛ» (РОССИЯ) и А/О Экспоцентр (РОССИЯ) | 


ВРЕМЯ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ВЫСТАВКИ: 
24 — 28 апреля 1995 года, Москва, 


— ый и < 
Выставочный комплекс на Красной Пресне. Выставка ориентирована 
на специалистов, вход только по пригласительным билетам. 


Справки по телефонам: (095) 249-8611 
249-8606 
факс: (095) 249-8609 


КОМТЕК ВСЕГДА КОМТЕК! 
кое > 
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СЕВ”95. БУДУЩЕЕ ГЛАЗАМИ БИЛЛА ГЕЙТСА 
АПРЕЛЬ 1995 


Биллом Гейтсом, руководителем фирмы Мстозой, 
мы не встречались на страницах КомпьютерПресс 
достаточно давно — более трех лет, если не 
считать обычных ссылок и цитат. Поэтому не скрою, 
то новость о выступлении Гейтса, запланированном 
на 12 марта 1995 года (в рамках ежегодной ярмарки 
информационной технологий СеЫТ в Ганновере, ФРГ), 
была для меня приятной. 


Сев Т’95. 


Будущее глазами Билла Гейтса 


Камилл Ахметов 


Многие желающие послушать доклад руководите- 
ля М1сгозой не уместились в большом конференц-зале 
выставочного комплекса и довольствовались «прямой 
трансляцией» на большой экран соседнего зала. Тема 
доклада, «ИМогтаНноп Аг Уоиг Ешеегирз», повторяла 
тему презентации Гейтса, прошедшей на осенней вы- 
ставке СОМПЕЁХ в Лас-Вегасе, США. Основной тезис 
выступления Гейтса также 
остался прежним — всеоб- 
щая доступность информа- 
ционных технологий ([1- 
оттаноп АЕУоит Етветир5) 
приведет к полному из- 
менению методов ведения 
бизнеса, общения и обуче- 
ния людей. 

Фактически доклад со- 
стоял из трех частей — сна- 
чала были введены общие 
понятия, затем руководи- 
тель М1сгозой подробнее 
остановился на особенно- 
стях операционной систе- 
мы У\УЛп4о%$ 95, после чего 
весьма живо описал перспе- 
ктивы ближайшего будуще- 
го. Подразумевалось, что 
главной является третья 
часть выступления, наибо- 
лее продолжительная и со- 
провождавшаяся показом 
уже известного фильма 
(КомпьютерПресс №2’595, 
«СОМРЕХ/Еа!?94...»). Есть, 
однако, веские основания 
предполагать, что затеяно 
все было ради президент- 
ского обращения к «наро- 
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ду>, уставшему ждать выхода на рынок операционной 
системы \/ш4о\$ 95. 

Итак, благодаря чему компьютеризация зашла так глу- 
боко? «Ключевым технологическим достижением явля- 
ется микропроцессор, — сказал Гейтс. — Это действи- 
тельно удивительная вещь. Каждые восемнадцать меся- 
цев мощность микропроцессоров удваивается. Этот экс- 
поненциальный рост производительности разительно 
отличает современную технологию от любых прежних 
достижений... Но есть значи- 
тельно более важная вещь, 
чем количественные показа- 
тели. Становясь более мощ- 
ным, компьютер одновре- 
менно делается менее доро- 
гим, но пригодным для все 
более широкого круга прило- 
жений. Из инструмента для 
больших организаций ком- 
пьютер становится орудием 
каждого». 

«Сейчас никто не стал бы 
работать на оригинальном 
компьютере 1ВМ РС, с его 
мощностью, объемом памя- 
ти, символьным интерфей- 
сом пользователя и бедными 
возможностями коммуника- 
ций, — продолжал Гейтс. — 
Сегодня около 90% компью- 
теров продаются с предуста- 
новленной системой У/т- 
4о\з, и около 90% продава- 
емых программных продук- 
тов являются продуктами для 
\УЛпао\$. Программы для 
РО5 больше не разрабатыва- 
ются, мы закрыли эту главу». 

Особенно большое зна- 
чение Гейтс придал комму- 
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никационным возможностям современных компью- 
теров и перспективам их наращивания. Перспективы 
телекоммуникаций представляются весьма больши- 
ми — на наших глазах появляется новое поколение вы- 
сокоскоростных модемов, цены на услуги цифровых 
сетей 50М снижаются. Для фирмы М1!сго$ой, которая 
разрабатывает ряд коммуникационных программных 
продуктов для 1ВМ РС, это, конечно, немаловажно. С 
другой стороны, как сказал Гейтс: «Сегодня из более 
чем 60 миллионов пользователей УЛпао\уз всего око- 
ло 1 миллиона используют такие продукты для рабо- 
чих групп, как Го(а$ №:16$, и около 10 миллионов ис- 
пользуют электронную почту, преимущественно М!1- 
СГОЗОЙ Май. Следовательно, более 50 миллионов НЕ ис- 
пользуют возможности электронных коммуникаций». 
Есть над чем задуматься... Путь приобщения всех поль- 
зователей М!сго$ой к электронной почте — создание 
М1сгозой МегмогкК, собственной сети М!сгозой. 

В освещении вопроса о М1сгозой \/Ишао\$ 95 пре- 
зидент М!сгозой был уверен и спокоен. «Мы серьезно 
относимся к тому, чтобы сделать продукт действитель- 
но совершенным. Существует очень много различных 
аппаратных конфигураций, и мы должны быть убеж- 
дены в том, что с нашим продуктом смогут работать 
все пользователи без исключения. В конце марта 1995 
года начинается заключительный этап тестирования 
продукта, версию получат 80 тысяч пользователей. 
Мнение этих пользователей будет решающим для 
окончательного состояния продукта, мы обязаны быть 
уверенными в том, что любые проблемы исключены. 
Сейчас мы планируем выпустить УЛпЧо\$ 95 в авгу- 
сте. Точный срок выпуска будет определен только ка- 
чеством. Одновременно начнутся продажи \/п40\з 
95 не только на английском и немецком, но и на ос- 
тальных европейских языках». 

Билл Гейтс еще раз подчеркнул основные особен- 
ности УЛп4о\у5$ 95, благодаря которым эта система 
должна стать наиболее привлекательной для пользо- 
вателей, — простой, документо-ориентированный ин- 
терфейс, интегрированность и согласованность рабо- 
ты приложений, поддержка Ршо апа Р1ау, совмести- 
мость со всеми программами и драйверами для М5- 
РОЗ и УЛпао\$ 5.1, встроенные коммуникационные 
возможности, минимальные требования к аппарат- 
ным ресурсам (объем памяти 4 Мбайт), 52-битовые 
возможности и так далее. «За время разработки УЛп- 
40% 95 вся программная индустрия практически пе- 
решла под \/ш4о0\%5$, — гордо заявил Билл. — Когда мы 


разрабатывали У/ш4о\з 5.0 и УЛп4о\%$ 5.1, никто не 


делал приложений для этих операционных систем. 
Сейчас многие производители программного обеспе- 
чения занимаются подготовкой 52-битовых про- 
граммных продуктов с использованием новых техно- 
логий, таких как ОГЕ». 

Что же нас ждет впереди? шюгтаНоп 0120 \уау$, «ин- 
формационные шоссе». Объяснение этого термина 
«от противного» было одним из самых удачных мест 
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в докладе Гейтса: «Термин “информационные шоссе” 
порой смущает людей, поскольку шоссе подразумевает 
расстояние, а информационные шоссе уничтожают 
расстояния. Обычно на шоссе все двигаются в одном 
направлении, а информационные шоссе позволят ка- 
ждому работать с данными своим собственным путем. 
шРЮгтаНноп 1еБу’ау — это путь, который приближа- 
ет все цели и позволяет делать все, что необходимо. 
Да, еще термин «шоссе» подразумевает нечто, по- 
строенное правительством, и, скорее всего, не в том 
направлении, в котором надо. Разумеется, правитель- 
ственные средства здесь ниж чему, разве что для про- 
кладки кабелей». 

Итак, к 2000 году к компьютерным телекоммуни- 
кациям подключатся около 20 миллионов домашних 
пользователей. Компьютеры будут соединены сетя- 
ми со скоростями передачи порядка 10 Мбит. Мы ста- 
нем использовать более быстрые микропроцессоры, 
большие объемы памяти. Устройства вывода изобра- 
жения смогут воспроизводить высококачественное 
видео, экраны станут плоскими и с очень высокой 
разрешающей способностью. Получат повсеместное 
распространение системы распознавания голоса и 
рукописного текста, они не только станут удобными 
и естественными альтернативами клавиатурному 
вводу, но и помогут нам стать еще более мобильны- 
Ми. 

Наконец, будет радикально улучшен интерфейс 
пользователя. «Мы думаем, что должна настать пора 
для пользовательского интерфейса нового поколе- 
ния — $ос1а| ие! асе, “общественного интерфейса”, — 
сказал Гейтс. — Не нужно будет разбираться в разно- 
образных меню, диалоговых и инструментальных па- 
нелях. Для всех рабочих ситуаций экранные образы 
однозначно укажут дальнейший путь. ..Мы обязаны 
дать в руки любому пользователю более удобный ин- 
струмент, чем сейчас». 

В знаменитом (уже) фильме, действие которого 
происходитв 2005 году, были, в частности, продемон- 
стрированы применения нескольких разных форм 
компьютеров, которые должны появиться в будущем. 
Кроме настольного компьютера, переносного компь- 
ютера и сервера, это «ТУ РС» — компьютерный теле- 
приемник, «\аЦег РС» — компьютер-бумажник, поме- 
щающийся в кармане и служащий для денежных рас- 
четов и переводов, «К1о$К РС» — устройство, которое 
заменит существующие оконечные системы связи, 
такие как телефонный аппарат, и предоставит самый 
широкий спектр услуг, от видеоконференций до пе- 
ресылки денежных сумм. 

«Все это будет сильно напоминать прежний лозунг 
М1сгозой “Компьютер на каждом столе и в каждом 
доме”, — подытожил Гейтс. — ..Только теперь мы до- 
бавляем к нему “В каждом кармане, в каждой машине”, 
и вообще везде, где они могут пригодиться». 

Браво, Билл! И все же точный срок выхода \/1п90\%5 
95 назван не был... й 
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РЕАСОСК 


Камилл Ахметов 


С продукцией немецкой фирмы 
РЕАСОСК я впервые встретился на 
выставке ОМХ Ехро. Точнее, сна- 
чала я просто обратил внимание 
на сервер интересной конструк- 
ции — с жидкокристаллическим 
дисплеем и «ноутбучной» клавиа- 
турой, встроенными прямо в {0\/- 
ег-блок. Натом же стенде москов- 
ская фирма ТоррЕМ представляла 
настольные машины и компьюте- 
ры блокнотного типа. Вся продук- 
ция была украшена логотипом с 
изображением павлина (реасоск). 
В тот день мне просто везло — на 
стенде находился представитель 
фирмы РЕАСОСК, и всю информа- 
цию о фирме и технике, которую 
она производит и поставляет, я 
получил из первых рук. 


Сначала о фирме 


Надо сказать, что продажа компью- 
теров является значительной, но не 
единственной статьей доходов РЕА- 
СОСК. Производство других видов 
аппаратуры, например телефонных 
систем, также не исчерпывает спи- 
ска видов деятельности РЕАСОСК. 
Фирма эта интересна тем, что явля- 
ется системным интегратором, 
представляющим полные про- 
граммно-аппаратные, сетевые и те- 
лекоммуникационные решения на 
базе оригинальной компьютерной 
техники, и обеспечивает сервис. Та- 
кой подход к делу во многом упро- 
щает задачу представителей РЕА- 
СОСК (таких как московский Тор- 
РЕМ и санкт-петербургский Диало- 
гИнвест) — эти компании могут 


пользоваться комплексными реше- 
ниями поставщика. 

Кроме РЕАСОСК АС и РЕАСОСК 
Сотрцег СтЬН в Германии, отде- 
ления фирмы находятся в Австрии, 
Бельгии, Великобритании, Нидер- 
ландах, Испании, Польше и Фран- 
ции, крупные поставщики компь- 
ютеров РЕАСОСК — в США и на 
Тайване. Поставка во многие час- 
ти света компьютеров «Маае ш 
Сегтапу» — предмет гордости 
фирмы РЕАСОСК. 


Подробнее 
о компьютерах 


Фирма РЕАСОСК производит око- 
ло десяти серий компьютеров, и 
они охватывают весь спектр при- 
менений вычислительной техни- 
ки — недорогие переносные, «до- 
машние» и «секретарские» маши- 
ны, высокопроизводительные ра- 
бочие станции и сетевые серверы. 
Знакомство с этой техникой мы 
начнем с краткого обзора компь- 
ютеров РЕАСОСК. 

Сразу заметим, что все компью- 
теры РЕАСОСК, как и машины дру- 
гих производителей, идущих в ногу 
со временем, имеют микропроцес- 
соры нениже 4860Х2. Это либо Ш1- 
{е1-процессоры, либо чипы произ- 
водства Суйх. РЕАСОСК считает, что 
для определенных применений 
микропроцессоры Суйх обеспечи- 
вают максимальную функциональ- 
ность и существенно лучшую про- 
изводительность. Как известно, 
Суйх-процессоры соответствуют 
требованиям Агентства по защите 
окружающей среды (Атейсап Епу1- 
гоптеп(а| РгопесНоп Азепсу, ЕРА). 
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Все компьютеры производства РЕА- 
СОСК, основанные как на 1п(®|-, так 
и на Суйх-процессорах, удовлетво- 
ряют ограничениям ЕРА. 

«Минимальная» система от РЕА- 
СОСК, наиболее подходящая для 
личного использования, в Том чис- 
ле для игр — тшцо\жег-компьютер 
ТАКЕ с локальной шиной УГ-Бу$. 
ТАКЕ обладает легко расширяемой 
конфигурацией, его материнская 
плата подготовлена к обновлению 
микропроцессора на любой буду- 
щий ш(@|- или Суйх-процессор по 
ДЛЕ-технологии. Настольные ком- 
пьютеры РЕАСОСК Риипи$ (рис. 1) 
обладают похожей конфигураци- 
ей, однако их специфика — офис- 
ное применение. 

Для профессиональной деятель- 
ности фирма РЕАСОСК выпускает 
несколько типов рабочих станций 
семейства РЕАСОСК Рго[е$$1опа1. 
Модель РгоЁе$$10па1 ГАМ-${айоп об- 
ладает локальной шиной УГ-Би$ и 


легко расширяема, но в стандарт- 
ной конфигурации может не иметь 
ни жесткого диска, ни флоппи- 
приводов и представляет собой, та- 
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Рис. 2 


ким образом, просто сетевое ра- 
бочее место с видеосистемой 
ЗУСА (1 Мбайт видеопамяти). 

Модель РгоЁез$51опа!1 Ра$, напро- 
тив, оборудована флоппи-диско- 
водами и жестким диском со $С$]- 
интерфейсом и емкостью до 
1 Гбайт. Она может поставляться 
в гомег-исполнении. Это наибо- 
лее универсальная станция РЕА- 
СОСК. Повышенным требовани- 
ям к производительности систе- 
мы удовлетворяет модель Рго{е$- 
510па1 Ре!огтапсе. Она имеет ло- 
кальную шину РСТ и поставляет- 
ся только с Репиит-процессора- 
ми. И РгоЁ!е$$1опа1 Р!а$, и РгоЁе$- 
51опа! Ре!ЁГогтапсе обладают рас- 
ширенными графическими воз- 
можностями — они оснащены 
У1паЧо%\5$-акселераторами (соот- 
ветственно УТ-Би$ и РС с 
2 Мбайт видеопамяти. 

Наконец, модель РгоЕе5$10опа1 Р!а$ 
ЕТЗА является максимально эффек- 
тивным и вместе с тем экономич- 
ным решением в ряду станций РЕА- 
СОСК. Она основана на архитекту- 
рееГЗА и имеет $СЗ-винчестер объ- 
емом до 1 Гбайт. Стандартный ви- 


деоадаптер этой модели — обыч- 
ный 16-битовый ЗУСА с 1 Мбайт ви- 
деопамяти. РгоЕез$1юпа! Ра$ ЕП5А по- 
ставляется только в {о\е!г-исполне- 
нии, в корпусе размещается шесть 
5,25-дюймовых дисководов поло- 
винной высоты и три 3,5-дюймо- 
ВЫХ ДИСКОвоОда. 

Стандартная емкость опера- 
тивной памяти станций РЕА- 
СОСК — 4-8 Мбайт, возможности 
расширения — до 96-128 Мбайт. 
Все компьютеры поставляются с 
предустановленными 
М5-2О5 6.22 и М1сгозой ЖХт- 
Чо\$ 5.11 для рабочих групп. 

Теперь о серверах (рис. 2). РЕА- 
СОСК производит две модели сер- 
веров на ЕА-шине — 
бегуег 55Е8 352 и Зегуег 55Е8 364. 
55Е8552 считается сервером сред- 
него уровня, а 55Е8352 — 6121 -епа- 
сервером, хотя их различия сводят- 
ся кследующему — 
первый может по- 
ставляться с мик- 
ропроцессором 
1486 и выносными 
дисплеем и клавиа- 
турой, а второй ос- 
нован исключи- 
тельно на базе Реп- 
пит и имеет встро- 
енную КОНСОЛЬ. 
Именно эта конст- 
рукция и привлек- 
ла мое внимание на 
ОмМХ Ехро. Макси- 
мальная конфигу- 
рация серверов 
РЕАСОСК — два 
микропроцессора 
Репиит, общий 
объем жестких 
дисков до 25 Гбайт 
(в корпусе разме- 
щается до 14 дис- 
ководов), максимальный объем 
оперативной памяти —584 Мбайт. 
Поддерживаются дисковые масси- 
вы КАШ уровней 0, 1,4 и 5. 

И наконец, ноутбуки. РЕАСОСК 
СНАТГЕМСЕК (рис. 3) — относи- 
тельно дешевая модель, выпус- 
каемая с монохромным или цвет- 
ным ача|-5сап-дисплеем с диаго- 
налью 9,5 дюйма. СНАГТЕМСЕК 


поставляется с микропроцессо- 
ром 14865Х, объемом памяти 
4 Мбайт (с возможностью расши- 
рения до 20 Мбайт). Модель име- 
ет два интерфейса РСМСГИА 2.0 
(или один для типа ПП). Особен- 
ностью СНАГТЕМСЕК является 
возможность замены дисковода 
для гибких дисков на дополни- 
тельную батарею, повышающую 
максимальную продолжитель- 
ность автономной работы до 
/ часов. Вес компьютера вместе с 
батареями — 2,5 кг. 

Ноутбуки РЕАСОСК УОУА- 
СЕК Р41С выпускаются с микропро- 
цессором 14860Х2 и ОХА, с цвет- 
ным 9,5-дюймовым дисплеем с ак- 
тивной матрицей и видеоадапте- 
ром на базе локальной шины. Базо- 
вый объем памяти различных моде- 
лей — от 4 до 8 Мбайт, расширяе- 
мый до 12-16 Мбайт, объем жестко- 


Рис. 5 


го диска — 540 Мбайт. Вес компью- 
тера вместе с батареями — 3,2 кг. 

Все ноутбуки РЕАСОСК имеют 
функцию «з5изрепа го 415К», то есть 
сброса данных на жесткий диск 
при отключении питания. Без это- 
го современные компьютеры блок- 
нотного типа вроде бы уже и не 
могут считаться конкурентоспо- 
собными... й 
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ЗВЕЗДЫ ПЕРВОЙ ВЕЛИЧИНЫ: ЗАМ$УМС ЕЕЕСТКОМС$ 


Звезды первой 


Акдрей Борзенко 


С 14 по 19 февраля 1995 года 
компания бёатзипя Еес!отис$, вхо- 
дящая в Группу $атзипв, организо- 
вала пресс-тур для российских 
журналистов в Республику Корея. 
В программу этого пресс-тура 
входили как встречи с руководи- 
телями компании, так и посеще- 
ния заводов и научно-исследова- 
тельских центров. Кроме того, 
был предусмотрен ряд мероприя- 
тий, знакомящих журналистов с 
богатой и древней культурой ко- 
рейского народа. В состав россий- 
ской делегации от журнала `Ком- 
пьютерПресс” входил Андрей Бор- 
зенко. После поездки автор этой 
статьи делится своими впечат- 
лениями. 

Изделия с логотипом 5зап$ипе на 
российском компьютерном рынке 
уже достаточно хорошо известны 
и зарекомендовали себя с самой 
лучшей стороны. Как компьютер- 
ный журналист хочу отметить, что 
весьма лестные отзывы о них мне 
довелось услышать не только в 
Москве, но и в российской “глу- 
бинке”. Речь, в частности, идет о 
накопителях на жестких магнит- 
ных дисках — винчестерах, кото- 
рые при высокой надежности от- 
личаются неплохим соотношени- 
ем “цена-производительность”. А 
ведь добрая слава, пожалуй, самая 
лучшая реклама. Среди изделий 
компании 5апзипе Е/ес{гог!с$ сам 
я сначала заинтересовался “зеле- 
ными” мониторами, которые по- 
мимо обычных функций энерго- 
сбережения используют техноло- 
гическое “ноу-хау” — биотехноло- 
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гию. Однако после того, как на пре- 
зентации новых изделий затбипе 
Еес1гоп1с$ в концерне “Белый Ве- 
тер” мне удалось поближе познако- 
миться с просто великолепными 
ноутбуками от 5ап1$ип, я понял, 
что рассказ стоит, видимо, начать 
с самой компании. Только в этом 
случае станет понятно, почему 
первая 256-мегабитная микросхе- 
ма динамической памяти 
(256 МОКАМ) была создана в про- 
шлом году именно на заводе 5ат- 
зипо Ейесгоп!с$, а сама компания 
уверенно лидирует в производст- 
ве подобных полупроводниковых 
приборов, существенно опережая 
таких известных производителей, 
как Нцасы1, МЕС и То а. 

И вот в начале 1995 года у меня 
появилась уникальная возмож- 
ность познакомиться с затзипе 
Еес{гог!с$, так сказать, “изнутри”, 
посетив ряд заводов и научно-ис- 
следовательских центров в Корее. 
Компания организовала очеред- 
ную поездку журналистов, в состав 
которых вошли представители ве- 
дущих российских телекомпаний, 
газет и компью- 
терных изданий. 
Честно сказать, 
накануне отлета в 
Сеул о Республике 
Корея представле- 
ния у меня были 
крайне расплыв- 
чатые. Ясно было 
только одно. В 
этой небольшой 
по территории 
(99 тыс. кв. км) и 
населению (около 
45 млн. жителей) 
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стране в сравнительно короткий 
исторический срок произошло 
“обыкновенное экономическое 
чудо”. Поскольку преимуществ пе- 
ред Россией у Кореи на первый 
взгляд нет практически никаких, 
логичным является вопрос о том, в 
чем же секрет этого “чуда”. Бук- 
вально накануне отлета, полистав 
несколько справочников, никако- 
го вразумительного ответа на этот 
вопрос я, разумеется, не получил. 
Но вот теперь, после возвращения 
в Москву, мне кажется, что я его 
знаю. Впрочем, об этом чуть позже. 

Итак, независимость Республи- 
ки Корея была провозглашена в 
1945 году. А вот фирма 5$атзипе 
ведет свое существование еще с 
1958 года. В те времена эта компа- 
ния занималась торговлей рисом. 
Обратите внимание, уважаемые 
читатели, что Затзипе идет от тор- 
говли рисом к высоким технологи- 
ям, но никак не наоборот. Не сек- 
рет, что сейчас в России зачастую 
от продажи компьютеров фирмы 
нередко переходят к торговле 
съестными припасами. 

Сегодня по общему объему про- 
даж Группа 5$ап1$ипе занимает 14-е 
место в мире согласно общепри- 
знанному рейтингу Еопипе 500, 
что же касается электроники и 
электрооборудования, то здесь 
батзипре уже на 5-м месте. Предсе- 
дателем Группы является господин 
Ли Кун Хи (Председатель Ли). 
Именно им была выдвинута кон- 
цепция нового менеджмента, бази- 
рующаяся на трех стратегических 
посылках: приоритет качества над 
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количеством, глобализация и инте- 
грация. В 1995 году все компании, 
входящие в Группу, получают об- 
щий логотип, который уже сегодня 
ассоциируется со всеми изделиями 
зап1зипо. Напомню, что в старом 
логотипе затзип? присутствовали 
три звезды (что символично пояс- 
няло дословный перевод слова 
5ап15и1п9). 

В 1969 году в Группе Затзиие 
выделилась компания 5атзипе 
Еесгоп1с$ Со. (5ЕС). Сразу отме- 
тим, что развитие этой фирмы 
было весьма стремительным. В 
1972 годуею был выпущен собст- 
венный черно-белый телевизор, а 
в 1977 — уже цветной. Первый 
персональный компьютер поя- 
вился в 19835 году. За десять лет 
начиная с 1984 года емкость мик- 
росхем динамической памяти, 
выпускаемых на заводах 5ЕС, воз- 
росла более чем в тысячу раз (с 
256 Кбит до 256 Мбит). С 1993 
года в продукции фирмы появи- 
лись такие изделия, как “зеленые” 
компьютеры, био-ТУ и разнооб- 
разные изделия, связанные с 
мультимедиа. В настоящее время 
число сотрудников компании со- 
ставляет примерно 60 тысяч че- 
ловек. 
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Стоит отметить, что в 
ЗЕС выделяются значитель- 
ные средства на научные 
исследования и разработ- 
ки. Так, в 1994 году на эти 
цели было потрачено око- 
ло 750 миллионов долла- 
ров. Сегодня у компании 
имеется 11 крупных науч- 
но-исследовательских цен- 
тров. Немаловажно и то, 
что в 5ЕС очень большое 
внимание уделяется обуче- 
нию и переподготовке со- 
трудников. Ежегодно для 
этого выделяются около 
150 миллионов долларов. 
Самые плотные связи в 
Группе 5атзипе 5ЕС под- 
держивает с такими компа- 
ниями, как бат5бипо ЕИесго- 
Меспап!с$, затзипе О15р]ау 
Реу1сез, батз$ипя Соме и 
Бапазипе Вага зузептаз. Сре- 
ди зарубежных партнеров, рабо- 
тающих в стратегических альян- 
сах, можно выделить фирмы 
Тоз Ба, Техаз шухитеп($, МЕС, 
Нежтец-Раскага, ВМ, АТ&Т и т.д. 
Около 10% всего экспорта страны 
приходится сегодня на долю 5ат- 
зип Еесго!{с$. По сути, сегодня в 
Корее это компания “номер один”. 

За время поездки в Корею рос- 
сийским журналистам удалось озна- 
комиться с комплексом предпри- 
ятий в городе Сувоне, в частности с 
заводами по производству телевизо- 
ров, компьютеров и ноутбуков. Ком- 
плекс в Сувоне, по существу, пред- 
ставляет из себя огромный город — 
своеобразный наукоград, где люди 
работают, живут и 
отдыхают. Ближай- 
шим российским 
аналогом может 
служить, пожалуй, 
подмосковный 3Зе- 
леноград (в свои 
лучшие годы, разу- 
меется). Все заводы 
затзипе сертифи- 
цированы соглас- 
но ГО 9000. На 
территории ком- 
плекса журнали- 
стам так и не уда- 
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лось обнаружить пьяных дядек в 
грязных ватниках и праздношатаю- 
щихся личностей. Кстати, все со- 
трудники предприятий носят доста- 
точно красивую униформу, причем 
по ее цвету можно, например, отли- 
чить рабочего от инженера. На кон- 
вейерах заводов работа идет очень 
интенсивно, только за один год сли- 
нии одного из цехов выходит око- 
ло 600 тысяч компьютеров и до 
100 тысяч ноутбуков. 

Полдня российским журнали- 
стам было отведено на знакомство 
с заводом в городе Кихеунг, где 
выпускаются различные полупро- 
водниковые микросхемы. Именно 
здесь появился на свет первый 256- 
мегабитный чип динамической па- 
мяти. Кстати, при посещении это- 
го завода выяснился один пикант- 
ный факт. Оказалось, что в иссле- 
довательском центре при заводе по 
приглашению фирмы батзипе 
Ейес1гоп1с$ трудятся русские уче- 
ные из Москвы. Встретиться с 
ними в официальной обстановке, 
к сожалению, не удалось. Знаком- 
ство произошло в более привыч- 
ной для русских обстановке — в за- 
водском магазине. Стоит отметить, 
что в этом магазине есть все: от 
булавок до бытовой электроники, 
причем цены здесь немного ниже 
обычных. Так вот, особой радости 
от встречи с журналистами наши 
соотечественники не выразили. Ну 
это вообще-то и понятно. Учили-то 
их в России, а вот работать прихо- 
дится ехать куда позвали. 

Теперь возвращаюсь к секрету 
“экономического чуда”. Можно 
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сказать, что никакого чуда, собст- 
венно и нет. Есть культурный, тру- 
долюбивый народ, который хочет 
и может работать. Никто не наде- 
ется ни на “МММ”, ни на “"ЖЖЖ”. 
“Халявщикам” здесь делать нечего. 
Это касается, кстати, и угрюмых 
личностей с бритыми затылками и 
штанами на вырост. 

В Республике Корея удалось уви- 
деть многое из того, от чего в Рос- 
сии недавно с легкостью отказа- 
лись. Социализм там реально суще- 
ствует в рамках отдельных фирм. 
Это легко показать хотя бы на при- 
мере компании 5атзипо Иесгоп- 
1$. 

Заработная плата сотрудников 
здесь тем выше, чем квалифициро- 
ванней труд. Кстати, учеба работ- 
ников всегда поощряется. Для при- 
мера можно сказать, что девчушки 
на конвейере по сборке телевизо- 
ров получают около тысячи долла- 
ров в месяц, а местные инженеры 
почти в 2,5 раза больше. Ну а инже- 
нер с ученой степенью, сопровож- 
давший нас по заводу, имеет в ме- 
сяц более 4 тысяч долларов. А разве 
это несправедливо? От работника 
собственно требуется минимум — 
качественно работать и повышать 
свою квалификацию. 

Как известно, хорошее жилье 
стоит дорого. Об этом нам дома 
стали напоминать все чаще и чаще. 
А вот фирмы в Корее сами строят 
квартиры для своих сотрудников, 
причем компенсируют впоследст- 
вии до 70-80% стоимости этого 
ЖИЛЬЯ. 

Теперь о семье. Традиционно в 
Корее считается, что женщины по- 
сле выхода замуж должны прекра- 
щать работать. В настоящее время 
зачастую так и делается. Тем не 
менее в Группе 5ап1$ипе по ини- 
циативе Председателя Ли созданы 
все условия для поощрения замуж- 
них женщин, решивших продол- 
жать работать. Кстати, университет 
домохозяек в Семейном Центре 
батзипе предлагает широкий 
спектр различных курсов: от тра- 
диционного корейского этикета до 
лекций по экономике. Немаловаж- 
но и то, что во время посещения 
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женщинами занятий их 
дети находятся под на- 
блюдением специально 
обученных воспитателей. 

Не секрет, что, напри- 
мер, в России мужчины 
проводят с семьей очень 
мало времени. Связано 
это, в частности, с тем, 
что рабочий день у них 
заканчивается довольно 
поздно. На большинстве 
же предприятий 5$ап5ип8 
рабочий день начинается 
в 7 и заканчивается в 
16 часов. Это дает воз- 
можность мужчинам про- 
водить больше времени с 
женой и детьми. 

Теперь по поводу “зеле- 
ного змия”. По части пи- 
тия корейцам до нас, ко- 
нечно, далеко. Тут уж им 
за нами явно не угнаться. 
Тем не менее, если чест- 
но, то пьют и даже пьяные на ули- 
цах изредка попадаются. Но! Во- 
первых, все это происходит после 
работы, во-вторых, ведут себя они 
крайне доброжелательно, в-треть- 
их, следуют обычно домой. 

Теперь конкретно о детях. Ведь 
именно в них будущее любой на- 
ции. На улицах Сеула мне не уда- 
лось увидеть подростков, которые 
вместо занятий в школе торгуют 
газетами или моют автомашины. 
Они учатся. Это пока их основная 
обязанность. Приятно было уви- 
деть “тинэйджеров” и в книжных 
магазинах. Для Москвы сейчас это 
не очень характерно. В такой си- 
туации о том, кто будет через 10- 
20 лет стоять у конвейера, а кто ра- 
ботать в научно-исследователь- 
ских центрах, догадаться не слож- 
но. Ведь те русские, которые сего- 
дня трудятся в лабораториях 5ат- 
5цпо Е! ес1гоп1с$, стекла на “иномар- 
ках” в детстве явно не мыли. 

По официальным данным, в Ко- 
рее в настоящее время всего око- 
ло 2% безработных. Эта цифра су- 
щественно ниже, чем в иных раз- 
витых европейских странах. Кста- 
ти, компания Затзипе Еес{гоп1с$ 
выделяет определенные ассигно- 
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вания на создание рабочих мест 
для инвалидов. Так, в Сувоне нам 
удалось посетить предприятие 
“Мукунгва Электроникс”. Более 
100 человек заняты там на сборке 
телефонных аппаратов. Вся основ- 
ная прибыль этого предприятия 
идет на создание новых рабочих 
мест для инвалидов. 

Рассказать обо всем, что удалось 
увидеть и узнать за неделю в Корее, 
на страницах нашего журнала, ра- 
зумеется, невозможно, да и ведь 
предназначение его несколько 
иное. Именно поэтому в одном из 
ближайших номеров вы прочтете 
уже о конкретном электронном 
изделии с логотипом “5ап1$ип2”. 

В заключение же мне хотелось 
бы поблагодарить руководство 
компании 5атзипе Еес{гоп1с$ и 
всех тех, кто постарался сделать 
пресс-тур российских журнали- 
стов предельно информационным 
и насыщенным. & 


баптзипе Еес{го11с$ 
Московский офис: 
125167, Москва, 
Ленинградский пр-т, 57 
Тел.: (095) 213-91-61 
Факс: (095) 213-91-62 


Защита Информационных Систем 


ПОЛНАЯ ЗАЩИТА 


телевизоров, видео- 

и аудиоаппаратуры 

от импульсных перенапряжений 
и высокочастотных помех 

В сети электропитания. 

Телефоны для дилеров: 


т РОЦ. РКОТЕСПОМ! 


Полная защита цепей питания Т\У, УЮЮ, АУОЮ аппаратуры 


г. Москва, ул. Артюхиной, д. 4 (м. “Текстильщики”) 
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М“ продолжаем публикацию материалов, 
посвященных системе 05/2. Сегодня речь 
пойдет о новой версии этой операционной 


системы — 05/2 Уяр 5. 


Что умеет 
(05/2 ММагр 


Камилл Ахметов 


Абсолютное большинство чита- 
телей КомпьютерПресс, разумеет- 
ся, работает с УЛпао\у$. Опыт рабо- 
ты с какой-либо версией О5/2 име- 
ет достаточно малое количество 
людей, но многим эта система ин- 
тересна, и почти все имеют об О5/2 
некоторое представление (воз- 
можно, неверное). Из этого следу- 
ет, что относительно 05/2 наибо- 
лее актуальными являются следую- 
щие вопросы: 

1. Что в действительности пред- 
ставляет собой О5/2 и каковы ос- 
новные особенности О5/2 У/агр 
(версии 3)? 

2. Насколько безопасна установка 
05/2 «поверх» работающих 2РО5 
и УЛпао\ и можно ли безболез- 
ненно «снять» О5/2 в случае ка- 
ких-либо проблем? 

5. Позволит ли замена операцион- 
ной системы продолжать про- 
дуктивную работу с РО5- и УЛп- 
4о\’5-приложениями? 

4. Принесет ли работа с О5/2 ре- 
альную выгоду пользователю 
РО и УЛюао\5? 

5. Имеет ли смысл приобретать 
программное обеспечение для 
05/2 и вообще — какова пер- 
спектива 05/2? 

Ответ на первый вопрос был в 
основном дан в предыдущей статье 
(«История 05/2», Компьютер- 
Пресс №595). Напомним читате- 
лям, что 05/2 является 352-разряд- 
ной графической многозадачной 


операционной системой фирмы 
ГВМ для 1ВМ РС-совместимых ком- 
пьютеров. Основными нововведе- 
ниями в 05/2 У/агр 5 стали усовер- 
шенствования в использовании па- 
мяти (система нормально работает 
на 5386-х компьютерах с 4 Мбайт 
памяти), улучшенный графический 
интерфейс У/огкр!асе 5ВеЦ, совмес- 
тимость с РОЗ и М1сгозой УЛп9о\5. 

В данной статье мы расскажем 
об особенностях 05/2 У/агр и ра- 
боте с приложениями УЛп9о%\$ и 
2О5 в среде \/ПМ-О52. Таким обра- 
зом, мы покончим с первым вопро- 
сом и дадим исчерпывающие отве- 
ты на второй, третий и четвертый. 
На пятый вопрос однозначно отве- 
тить пока сложно. 

‚ Статья рассчитана на пользова- 
телей УЛп4о\$, поэтому основные 
понятия оконного интерфейса 
У’огкр!асе 5Пе1 и системных (в ча- 
стности, многозадачных) особен- 
ностей О5/2 объясняются с учетом 
того, что аналогичные понятия, 
связанные с системой У\/ш9о\%5, 
читателю уже известны. 


Работа с памятью 


05/2 У\’агр работает при объеме 
ВАМ 4 Мбайт значительно лучше, 
чем ее предшественница ОЗ/2 2.1. 
Как мы уже отмечали в прошлой 
статье, код О5/2 специально опти- 
мизирован для работы в конфигу- 
рациях с небольшим объемом опе- 
ративной памяти. 
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Не обошлось и без усовершенст- 
вований в использовании вирту- 
альной памяти. 05/2, как и другие 
системы, работающие с виртуаль- 
ной памятью, использует алгоритм 
ТВО (Геа3{ Весепйу 0$е9), или «уда- 
ление стариков». При использова- 
нии этого алгоритма замещаются 
те страницы физической памяти, к 
которым наиболее долго не было 
обращений. В 05/2 \/’агр алгоритм 
ТВО настроен для оптимального 
использования небольшого объе- 
ма физической памяти. 

Интересно отметить, что объем 
виртуальной памяти О5/2 не явля- 
ется постоянным. Он динамически 
меняется в зависимости от теку- 
щих потребностей системы. Разме- 
щение и начальный объем файла 
виртуальной памяти (по умолча- 
нию О0О52\5У5ТЕМ\$\/АРРЕВ.РАТ) 
зависят от значений параметров 
команды 5\/АРРАТН файла 
СОМЕГ.5У5. Для примера — загруз- 
ка графического файла объемом 
24 Мбайт на редактирование уве- 
личит объем файла $\/АРРЕК.РАТ 
на 30 Мбайт. 


Поддержка драйверов 
устройств 


Одним из факторов успеха \У/т- 
Чо\$ 3.0 была поддержка колос- 
сального количества всевозмож- 
ных устройств ввода-вывода. Сис- 
тема включала несколько вариан- 
тов драйверов для разных моделей 
клавиатур, мышей и видеоадапте- 
ров и безумное количество драйве- 
ров принтеров. В Мите а Ежеп- 
$10105 для УЛпаоу\у$ 5.0 (и соответст- 
венно в \/1п4о0%$ 5.1) появились 
драйверы звуковых карт, МТО-уст- 
ройств и синтезаторов, что никак 
не могло повредить популярности 
УЛпаоу. 

Разработчики последних версий 
05/2, разумеется, учли указанные 
обстоятельства. Теперь система 
работает с огромным количеством 
типов оборудования самых раз- 
личных производителей. Кроме 
стандартных дисплейных адапте- 
ров 1ВМ 05/2 У\/агр поддерживает 
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графические платы АТТ, Сига$, 55, 
Тидепе Тзеп», \езего П12ца| и 
Ж\ецек. Универсальные драйверы, 
которые включены в 05/2 У\/’агр 
(РЭСВТРТОКУ, ОММГОКВУ, ГАЗЕК- 
УТЕТОКВУ, РГОТТЕВ.ОКУ и драйверы 
для печатающих устройств, произ- 
водимых ВМ), охватывают не- 
сколько сот моделей принтеров и 
плоттеров. Имеются драйверы всех 
основных 5С$|-адаптеров. 

Фирме 1ВМ очень важно было 
показать, что 05/2 У/агр настоль- 
ко универсальна, что решит как 
«настольные», так и «переносные» 
проблемы. Поэтому в систему 
включена поддержка РСМСИА- 
карт. 05/2 \’агр не только автома- 
тически определяет тип установ- 
ленной РСМСГА-карты, но и по- 
зволяет менять карты РСМСИА без 
перезагрузки системы. С вставкой 
тех или иных карт можно ассо- 
циировать загрузку объектов 
У\У’огкр!асе 5БеЙ, например, вы- 
полнение приложения факси- 
мильной связи. Если с одной кар- 
той ассоциировано более одного 
объекта, то загружается приложе- 
ние ОБ]есЕ ГаипсВег, позволяю- 
щее выбрать необходимый объ- 
ект. 

И конечно, 05/2 У/агр поддер- 
живает самые разнообразные 
мультимедиа-устройства и стан- 
дарты мультимедиа. В систему 
включены драйверы звуковых 
плат Сотраа Вузшез$ Аи41о, 
Тоз а Ви$ше$$ Аишо, Апа1о$ Ое- 
у1сез Аи1о, Ажесв 5оипа Са[аху 
Моуа 16, Е55 688 Аиаюршуе, Ме- 
Ча У1$1оп ]а7216, Сгеайуе Гаь$ 
А\ХЕ 52 и нескольких моделей 
ъоппа В!азег. Кроме того, 05/2 
\’агр поддерживает платы Сгуз1а1 
5ет!-Сопаистог для ноутбуков 
ВМ Тышкраа, платы ноутбуков 
Тозфа и других. Наконец, О5/2 
\У’агр работает с популярными 
платами ввода и вывода с видео, 
такими как \/ИМ ТУ фирмы Начр- 
раиге Сотшриег \/огК$. Поддер- 
живаются формат Кодак РБою 
СО, анимации Ашоае$К Апитагог 
ВЕС и ЕЫ. 

Вообще, в систему О5/2 встрое- 
на поддержка весьма развитых 
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мультимедиа-технологий, в их 

ЧАСЕ: 

- технология синхронизации вос- 

произведения аудио- и видеоря- 

да упс теат; 

высокоскоростной интерфейс 
прикладного программирова- 
ния ПТУЕ (Питесг Ицег!асе У14ео 

Ех{еп$1оп) для игр и видеопри- 

ложений, дающий приложениям 

05/2 прямой доступ к видеопод- 

системе и позволяющий играм и 

другим программам, активно ра- 

ботающим с графикой, исполь- 
зовать низкоуровневые видео- 
функции, минуя интерфейс О5/2 

СОРТ (Стар Ь1с$ Ргоэгатиишае Ице!- 

Гасе); 

- встроенная программная под- 
держка стандартных форматов 
АПРСМ!, разработанных Ицегас- 
Пуе Мшите!а Аззосайоп и 
М!сго$ой; 

- встроенные возможности допол- 
нительной экономии дискового 
пространства для хранения и 
проигрывания анимаций в фор- 
мате АУ1. 


Установка 
и конфигурация О$/2 
\У!Уагр 


Прежде чем обсуждать особенно- 
сти работы О5/2 \’агр с приложе- 
ниями для ОО$ и М!сгозой У\Уш- 
Чо\’$, следует остановиться на не- 
которых чертах инсталляции и 
конфигурирования системы. Мы 
сконцентрируемся на тех особен- 
ностях, которые важны для пра- 
вильной работы системы, но оста- 
ются в безвестности из-за того, 
что до сих пор многие пользова- 
тели (и даже некоторые обозрева- 
тели) прибегают к чтению доку- 
ментации лишь в самом крайнем 
случае. 


1 АОРСМ — адариуе АеЦа ру5е 
сое то4щШаНоп —алгоритмы, ис- 
пользуемые для сжатия данных. Оп- 
ределяют, в частности, правила хра- 
нения оцифрованного звука на дис- 
ках, позволяющие на 75% сжимать 
звук без дополнительной аппаратной 
поддержки. 


КОМПЬЮТЕР 


Начальные условия 


С микропроцессором и памятью, 
кажется, все понятно. Необходим 
видеоадаптер не ниже УСА. Требу- 
ется от 35 до 60 Мбайт свободно- 
го места на жестком диске. О5/2 
У’/агр поставляется на дискетах 
1,44 Мбайт, поэтому дисковод А: 
должен быть 35,5-дюймовым высо- 
КОЙ ПЛОТНОСТИ. 

Для нормальной работы О5/2 
скорее всего придется отключить 
копирование видео- и системного 
КОМ в КАМ (так называемое $Вад- 
оу’). Могут также потребоваться ус- 
тановка одного или двух тактов 
ожидания (уац 3121е$), отключение 
внешнего кэша процессора и (на 
время установки системы) режима 
(иго. 

Поскольку О5/2 является полной 
операционной системой, она мо- 
жет быть установлена на компью- 
тер без операционной системы и 
даже с неформатированным жест- 
ким диском. При этом О5/2 позво- 
ляет создать на жестком диске раз- 
делы как для ЕАТ, так и для собст- 
венной файловой системы НРЕ. 
НРЕБ, однако, не позволит устано- 
вить впоследствии РО$ и \Лп4о\5?. 
Кроме того, при помощи устано- 
вочной программы О5/2 нельзя 
форматировать на ШЕ-дисках ЕАТ- 
разделы объемом более 528 Мбайт. 
Если вы планируете установить 
05/2 на ШЕ-диск более чем с 1024 
дорожками и ограничиться при 
этом единственным разделом, то 
установите сначала 2О5. 

Версия 05/2 У\/’агр, существую- 
щая на рынке в тот момент, когда 
пишется эта статья, является «О /2 
для УЛпаоу\з>. Ее можно установить 
поверх следующих операционных 
систем: О5/2 2.1х для УЛп9о%5, 
05/2 1.5, РО$ 5.5 или выше. Для того 
чтобы пользоваться УЛп4оу\з-при- 
ложениями из-под 05/2 У/агр, на 
компьютере необходимо устано- 


* Согласно документации 1ВМ. По 
непроверенным данным (за которые 
мы, естественно, не ручаемся), систе- 
ма \/Лшаоуз все-таки может работать 
с НРЕБ, если ее установить в РО5-сес- 
сии 05/2 У/агр. 


Е КОМПЬЮТЕР ЧТО УМЕЕТ 05/2 \/АВР 
Е 


вить М1сгозой УЛпао\%$ 3.1х или 
М!сгозой УЛп4оуу$ 5.1х для рабочих 
групп. Это можно сделать как до, так 
и после инсталляции О5/2 У/агр, но 
в любом случае дистрибутивный 
комплект версии \/ш4о\%5, рабо- 
тающей на данном компьютере, 
должен быть под рукой, поскольку 
он необходим для установки под- 
держки \/ТМ-О52 и при модифика- 
ции конфигурации системы. 
Кроме того, после установки 
У/ТМ-О52 придется переустановить 
русификатор УЛш9о\$ или, по 
крайней мере, вновь активизиро- 
вать русские кодовые страницы. 
Также следует помнить, что после 
установки УЛМ-О52 текущим драй- 
вером принтера станет тот, кото- 


22 ` февраля’ 1995. года. име. 1ВМ выпустила полную версию 
08/2 М/агр, в которую входит \МММ-0$2, которую можно установить по- 
верх полных версий. 05/2 2.0, 2.1 И 2.11. Некоторые черты версии 

05/2 М/агр для МИ пом, в полной версии усовершенствованы. В част- 
ности, реализована поддержка |ОЕ-дисков емкостью более 528 Мбайт, 
обновлен драйвер звуковых плат Рго. Аиао Зресгит 16, поддержива- 
ются. принтеры Сапоп Вибые уе, приводы СО-ВОМ с ЮЕ-интерфей- 
сом, а также РСМС!А-платы для последних моделей ТпшкКРаа. 
_ На пресс- конференции, прошедшей 28 февраля, 1ВМ Восточная Ев- 
ропа/Азия объявила () других ожидаем ых пополнениях в семействе опе- 
рационных систем 05/2. Весной 1995 года появится переведенная на 
русский язык версия полной О$/2 \М/агр (на текущий момент доступ- 
| — русская 05/2 2, т 

Кроме того, в первой половине 1995 года должны появиться О$/2 
М/агр ГАМ Степ+, поддерживающая работу с сетевыми операционны- 
ми системами, и ‘0$/2 для РомегРС. Наконец, во второй половине 1995 
ожидаются Орепрос и Тайдепе (подробнее об этих проектах — «Где 


рый был установлен в О$/2, соеди- 
ненный Сс «портом» ГРТ?.О52. 
Обычно в этом ничего страшного 
нет, если только вы не отказались 
отустановки принтера под О5/2 — 
тогда текущим принтером У/т- 
4оу\5 станет Сбепейс/Тех! Оу. На- 
конец, имейте в виду, что 05/2 не 
поддерживает сетевые возможно- 
сти УЛт4оу$ для рабочих групп. 

05/2 нельзя установить на раздел 
жесткого диска, сжатый утилитой 
динамической компрессии данных 
для РО$. Кроме того, для О5/2 такие 
разделы не будут доступны. Единст- 
венной известной мне программой 
динамического сжатия данных, ра- 
ботающей под 05/2, РОЗ и \Уш- 
4о\$, является 5аскег для 05/2 
фирмы 5{ас Несго!п1с$. 

Для поддержки некоторых плат 
ввода-вывода и мультимедиа-уст- 
ройств, кроме их указания устано- 
вочной программе, потребуется 
ручное редактирование соответст- 
вующих строк файла СОМЕГС.5У5. В 
частности, это касается СО-дисково- 
дов $опу СОО-51А и СРО-555, Рап- 
азошс, РЫШр$ и МИ5ип\, а также зву- 
ковых плат Рго Аи !ю 5Зресилит 16. 


Программа установки 
и средства конфигурации 
системы 


Если нет необходимости созда- 
вать новое разбиение жесткого 
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диска, рекомендуется использо- 
вать возможность «простой уста- 
новки» — Еазу ш5{а1. В начале про- 
цесса установки О5/2 автоматиче- 
ски определит установленное на 
компьютере аппаратное обеспе- 
чение — видеоадаптер и монитор, 
дисковую подсистему и некото- 
рые периферийные устройства. 
Кроме того, в процессе установки 
05/2 может отконфигурировать 
приложения, имеющиеся на ком- 
пьютере, для запуска из-под О5/2. 
В базу данных приложений, рас- 
познаваемых О5/2 У/агр, добавле- 
ны более 3500 новых наименова- 
ний программ, в том числе более 
100 игр. Как уже было сказано, в 
процессе установки системы мож- 
но установить и поддержку У\Т\- 
052. 

Любые компоненты системы, в 
том числе драйверы тех или иных 
устройств, файлы справочной 
системы, утилиты, шрифты, под- 
держку РОЗ и Х/ТМ-052, програм- 
мы для мультимедиа, можно будет 
установить и позже, воспользо- 
вавшись программой 5@есиуе т- 
5(а1. Корректно удалить ненуж- 
ные компоненты можно при по- 
мощи программы 5@есийуе Опт- 
тай. 

05/2 \/агр включает программу 
Чашу О5Кеце для создания набо- 


ра загрузочных флоппи-дисков для 
загрузки системы. На эти дискеты 
помещаются основные диагности- 
ческие утилиты О5/2, такие как 
СНКОЗ5К. 

Если во время загрузки опера- 
ционной системы (когда в левом 
верхнем углу экрана появляется 
белый прямоугольник с надписью 
«О5/2») нажать АЦ+Е1, появится 
меню, позволяющее восстановить 
предыдущие установки конфигу- 
рации системы (такие файлы, как 
СОМЕ!С.5У5, О52.1МТ, О$25У5.ПМГ) 
или начать работу в командной 
строке О5/2 без графической 
оболочки. Если изменения в кон- 
фигурации системы привели к 
ошибкам, меню выбора конфигу- 
рации позволяет их отменить. 
Кроме того, можно выбирать из 
нескольких рабочих конфигура- 
ций 05/2 (меню сохранения кон- 
фигураций рабочего поля и пара- 
метров процедуры загрузки нахо- 
диИтся В блокноте «Резк- 
{ор5е1т25»). 

Если же при загрузке системы 
нажать АЦ+Е2, перед загрузкой ка- 
ждого драйвера будет выводиться 
на дисплей его имя. Это позволит 
выяснить, какой драйвер приводит 
к нарушению процесса загрузки 
системы — его имя остается на 
дисплее последним. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


М/огкр!асе 5Вей 


Графический интерфейс У\Уо!К- 
р1асе $Бей, 32-разрядная оболочка 
системы О5/2 У/агр, основан на 
объектно-ориентированной моде- 
ли $ОМ (5ует ОБ]ес! Мо4е). Пре- 
доставление пользователю досту- 
па к программам и данным полно- 
стью базируется на модели $0М. 
Все рабочие объекты У/огкр!асе 
Бей, будь то диски, каталоги, при- 
кладные программы или файлы 
данных, являются объектами 5О0М. 

Один из типов объектов Ж\/о!К- 
расе 5ве| — папка (Юю4ег). В пап- 
ках могут находиться другие папки 
и рабочие объекты. Все дисковые 
каталоги являются папками. Более 
того, все папки на самом деле явля- 
ются дисковыми каталогами, хотя 
поначалу это не очевидно. Про саму 
РезКгор нельзя сказать, что она яв- 
ляется главным объектом в иерар- 
хии \огКкр!асе 5Пей, поскольку на 
самом деле ОезКор — это объект 
типа «АаезКтор», являющийся дочер- 
ним по отношению к... объекту 
«диск С. (ктому диску, на который 
установлена 05/2). При этом объ- 
екту ОезКтор соответствует каталог 
СЛРЕЗКТОР, в котором расположе- 
ны каталоги, соответствующие пап- 
кам, дочерним по отношению к 
РезКтор. Если создать подкаталог 
СЛРЕЗКТОР\ЕОГОЕК (например, 
командой МО сеанса командной 
строки 05/2 или М5-2О5), то на 
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рабочей плоскости появится папка 
ЕОТОЕК. 

Щелчком правой кнопки мыши 
по Оезкгор можно вызвать главное 
меню ОезКтор, так же, как это дела- 
ется для любых 5ОМ-объектов. В 
главном меню РезКюр содержатся 
пункты для вызова важных систем- 
ных функций — ГосКир пох (бло- 
кирование консоли с установкой 
пароля), пи ао\уп (остановка ра- 
боты для перезагрузки системы 
или выключения компьютера), 5уз- 
(ет зетар (загрузка программы 
конфигурации \отКкр!асе $БеП), 
Нпа (загрузка утилиты поиска объ- 
ектов 05/2 Еша). Пункт главного 
меню Ореп рагепр который для 
всех дочерних объектов активизи- 
рует родительский объект, в случае 
РезКкгор открывает окно диска С:. 

Многие иерархические меню с 
диалоговыми панелями в Ж\о!К- 
р1асе 5ВеЙ имеют форму блокно- 
тов, они так и называются — «по{е- 
раа». Для настройки параметров 
каждого экранного объекта приме- 
няется блокнот «5е1125», вызов ко- 
торого осуществляется при помо- 
щи меню 561155, находящегося в 
главном меню объекта. Кроме того, 
вызвать блокнот «5еи1$$» для те- 
кущего объекта можно клавишами 
АЦ+Егтег. Установки, сделанные 
для некоторой папки, могут быть 
унаследованы дочерними папками. 

Папки, прикладные программы 


и другие объекты У\огкр!асе 5Вей 
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Рис. 1 


КОМПЬЮТЕР 


в развернутом состоянии пред- 
ставляют собой окна, аналогичные 
окнам графических интерфейсов 
других оконных сред (рис. 1). По- 
лосы прокрутки и кнопки управле- 
ния окон О5/2 расположены ана- 
логично таким же элементам окон 
М!сгозой УЛ 40% и выполняют те 
же функции. Единственное отли- 
чие состоит в том, что максимизи- 
рованное окно У/огкр!асе 5вей 
можно перетащить и изменить в 
размере мышью. Для переключе- 
ния между окнами служат АЦ+ТаЬ 
и А{+Е5с, для вызова списка окон — 
СИ+Е5с, закрываются окна по 
АЦ-Е4, все знакомо... 

Для создания новых объектов ` 
удобно пользоваться шаблонами, 
находящимися в папке Тетр!а{е$. 
Скажем, для создания нового ката- 
лога можно взять в папке Тет- 
р1а{е$ шаблон Ео!аег и перетащить 
его мышью в папку назначения. 
Появится папка Ео!аег, которую 
имеет смысл переименовать (име- 
на объектов \Х/огкр!асе 5Вей мож- 
но редактировать «по месту», не 
вызывая меню объекта). Стандарт- 
ные шаблоны 05/2 предназначе- 
ны для создания папок, файлов 
данных, объектов для вызова при- 
кладных программ и так далее. 
Приложения для О5/2, такие как 
ВМ \Хогк$, Гоа$ Ап Рго и Го- 
(5 1-2-5, могут устанавливать 
шаблоны для создания своих фай- 
лов данных. В систему шаблонов 
\’огкр!асе 5ПеЙ добавлены также 
функции автоматического конфи- 
гурирования приложений, шаблон 
«Ргоэгат» автоматически опреде- 
ляет устанавливаемое приложе- 
ние, когда пользователь указыва- 
ет имя исполняемого файла. 

Когда необходимо обеспечить 
быстрый доступ к некоторому объ- 
екту, не обязательно (а в случае 
прикладных программ — обычно 
бесполезно) копировать его на 
Резкгор или в какое-либо доступ- 
ное окно. У/огкр!асе 5Бе! позволя- 
ет создавать «тень» (5па4оу/) объек- 
та (пункт меню объекта Сгеже звад- 
ОУ’). «Тень» объекта имеет пример- 
но такое же отношение к оригина- 
лу, как пиктограмма Диспетчера 
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Программ УЛп9о%$, но при этом 
является 5ОМ-объектом со всеми 
вытекающими из этого последст- 
виями. Удаление оригинала влечет 
удаление и всех его «теней». «Тени» 
широко применяются в УХ/огкр!асе 
овей, например, утилита Епа может 
не только показывать найденные 
объекты, но и создавать их «тени». 


строить таким образом, что роди- 
тельские папки будут автоматиче- 
ски закрываться при открывании 
дочерних папок или при активиза- 
ции любых объектов из родитель- 
ских папок. Можно делать и так — 
когда необходимо автоматическое 
закрытие родительской папки, при 
загрузке объекта (нажатием Етег 


Рис. 2 


Весьма удобный способ манипу- 
лирования объектами \У/огкрасе 
Вей — выделение группы объектов 
мышью (рис. 2). Выбрав объект или 
группу объектов на рабочей поверх- 
ности или в какой-либо папке, мож- 
но переместить их методом агав- 
апа-агор — то есть перетаскивани- 
ем мышью. Другой способ — «под- 
нять и уронить», осуществляется при 
помощи пункта Р1скир главного 
меню объектов. Курсор мыши пре- 
вращается в пиктограмму, символи- 
зирующую поднятые предметы. Ее 
следует перенести по назначению и 
выполнить команду меню ПОгор. 
Огор позволяет выбрать между ко- 
пированием, переносом, созданием 
«тени» или отменой действия. 

Надо отметить, что операции 
копирования, переноса и удаления 
групп файлов и каталогов в среде 
Уогкр!асе 5Ве| выполняются до- 
вольно медленно. Однако есть и 
другие виды групповых операций 
с объектами \огКкр!асе 5Бей. На- 
пример, можно редактировать ус- 
тановки объектов в «пакетном» ре- 
жиме — вызвать блокноты «5е- 
1155» сразу для группы объектов. 

Чтобы добраться до подкатало- 
га пятого уровня, придется от- 
крыть пять папок на РезК ор. Такие 
действия приводят к быстрому за- 
громождению рабочей поверхно- 
сти. Но \/огкр!асе 5ВейЙ можно на- 


или двойным щелчком мышью) 
удерживать клавишу ШИ. 

Меню ОезКор содержит коман- 
ду Аггапое, выполнение которой 
автоматически упорядочивает раз- 
мещение объектов \огКр!асе 5Веи. 
Поскольку в некоторых случаях ко- 
манда Аггапое нарушает порядок 
экранных объектов, установлен- 
ный пользователем, ее действие 
можно отменить. После выполне- 
ния команды Аггапее в меню ОезК- 
{ор появляется команда Оп9о а!- 
гапое, которая возвращает рабочую 
поверхность в прежнее состояние. 

Чрезвычайно удобным спосо- 
бом организации РезКтор являет- 
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ся панель быстрого доступа к объ- 
ектам ГаипсЬРаа (рис. 3). Чтобы 
поместить пиктограмму объекта на 
ГаипсЬРаа, ее следует перенести 
мышью с ОезКор или из какой- 
либо папки. При этом не происхо- 
дит прямого копирования объекта 
куда-либо, так что помещение пик- 
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тограммы на ГаипсВРаа — это соз- 
дание своего рода «тени». Кроме 
объектов, располагаемых в основ- 
ном ряду, на ГаипсПРаа могут на- 
хОДИТЬСсЯ «выдвижные ящики» 
(Агажег) объектов, доступные по 
нажатию мыши или АИ+Еб. Их 
можно свободно перемещать по 
рабочей поверхности, чтобы они 
находились в удобных местах. 

Кроме того, ГаипсВРаа содержит 
кнопки переключения окон, пре- 
кращения работы системы, огра- 
ничения доступа к системе и запус- 
ка программы поиска файлов. Как 
и любой объект $ОМ, ГаипсВРаа 
конфигурируется собственным 
блокнотом «5еп$». 

В заключение отметим, что в 
отображении папок и окон \/огК- 
Р1асе 5пе| применены две простые 
формы «оживления» изображения. 
Раскрывание и закрытие окон 
У\’огкр!асе 5Вей могут сопровож- 
даться эффектом «распахивания». 
Кроме того, папки \огКр!асе 5Вей 
могут отображаться разными пик- 
тограммами в «закрытом» и ‹рас- 
крытом» состояниях. В отличие от 
Диспетчера Файлов УЛп4оу%$, по- 
следовательность «оживления» 
пиктограмм папки можно редакти- 
ровать в блокноте «5е!т25$» глав- 
ного меню этой папки, причем 
можно переносить в блокнот суще- 
ствующие 1СО-файлы или пикто- 
граммы с рабочей поверхности. 


Совместимость 


Чем больше опыт и 
эрудиция пользо- 
вателя РОЗ и УЛп- 
Чо\$, тем меньше 
он склонен верить 
чьим бы то ни 
было обещаниям 
(даже обещаниям 
М!сгозой, не говоря уже обо всех 
остальных). На этот раз 1ВМ на 
полном серьезе предлагает 05/2 
У\У’агр как наилучшую платформу 
для работы с РО5-, УЛпао\з- и 
даже \/п52-приложениями. Сей- 
час мы постараемся рассмотреть 
это предложение со всех сторон. 
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О$/2 \ММагр и 90$ 


Проблем с ОО5-программами у 
05/2 давно уже нет. Для их работы 
не требуется наличие файлов опе- 
рационной системы РОЗ на компь- 
ютере, все необходимое входит в 
05/2. Для выполнения ОО5-прило- 
жения загружается УШМ, комплект 
внешних программ, совместимых 
с утилитами 2О5, находится в ка- 
талоге О$2/МРО$5. Удобно конфи- 
гурирование сеансов УШМ, все ус- 
тановки параметров УШМ расклас- 
сифицированы по различным при- 
знакам в несколько меню, которые 
собраны на странице «5е$$1оп» 
блокнота «5е(те5$» главного меню 
объекта, загружающего УШМ. В ча- 
стности, параметр УРМ_РКОКБТТУ 
позволяет установить каждой УОМ 
степень приоритета от 1 до 32. Для 
каждой УШМ можно назначить ин- 
дивидуальный набор загружаемых 
драйверов устройств и свой файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ. Установки конфи- 
гурации любой УШМ можно сохра- 
нить в файле для использования в 
других УШМ. 

Если в системе имеются такие 
устройства, как звуковая плата и 
СО-дисковод, и их О5/2-драйверы 
корректно установлены, РО5-про- 
граммы должны распознавать эти 
устройства так, как будто в систе- 
ме работают их обычные РО5- 
драйверы. На моей машине были 
некоторые проблемы с платой Рго 
Аца1о 16 Ваз$1с, для РО$-сеансов 
пришлось установить РО5-драй- 
вер. Для устройств ввода-вывода, не 
поддерживаемых 05/2, например 
для сканера, также следует устанав- 
ливать РО5-драйвер. 

Прикладным программам РОЗ в 
сеансах УШМ предоставляется 
столько памяти, сколько им требу- 
ется. На моей машине, имеющей 
всего 16 Мбайт ВАМ, в сеансе 2рО$ 
под 05/2 У/агр можно использовать 
до 16 Мбайт ХМ$ и до 32 Мбайт ЕМб, 
доступ к памяти соответствует спе- 
цификации защищенного режима 
ОРМТ. Чтобы не было сомнений — 
игры, разработанные с применени- 
ем «расширителей» РО5, выполня- 
ются без проблем. Скажем, РООМ 


работает прекрасно, не хуже чем 
под РОЗ и в два раза лучше, чем под 
\У/Лшао\$ МТ 5.5. Многие графиче- 
ские программы нормально рабо- 
тают в окне О5/2, в том числе неко- 
торые игры. Мне удалось поиграть 
в Регап Ришсе в окне О5/2, но спра- 
ведливости ради не могу не отме- 
тить, что в окне бета-версии УЛп- 
4о\$ 95 эта игра выполняется го- 
раздо лучше. 


О$/2 ММагр и ММтадо\м$ 


С выполнением программ для УЛп- 
4о\$ под О5/2 У/агр дело обстоит 
несколько иначе. Для того чтобы 
обсуждаемая версия 05/2 У\агр 
могла выполнять программы для 
УЛпао\5, на компьютере должна 
быть установлена одна из перечис- 
ленных в разделе «Установка и 
конфигурация 05/2 У\’агр» версий 
УЛпао\м5. Установить \/Лп40\$ в 
РО5-совместимом сеансе 05/2 
нельзя — это необходимо делать 
под «настоящей» ОО5. 

05/2 позволяет загружать имею- 
щуюся на компьютере операцион- 
ную систему РО5. Для этого в со- 
ставе 05/2 имеется утилита Оиа! 
Воо:. Запущенная из-под 05/2, она 
переименовывает конфигурацион- 
ные файлы и записывает в загру- 
зочный сектор системного диска 
загрузочную запись РОЗ (если на 
компьютере есть РОЗ) и переза- 
гружает компьютер. Если на маши- 
нееще нет РО5, то придется загру- 
зить и установить РО$5 с дисково- 
да А:. Вот после этого уже можно 
устанавливать \/1140%%$. 

Та же Оиа| Воов, запущенная из- 
под РОЗ командой «ВООТ /О52», 
восстановит загрузочный сектор и 
файлы конфигурации О5/2 и пере- 
загрузит машину с О5/2. Последний 
штрих, после которого можно будет 
свободно работать с УЛп4о\з-про- 
граммами из-под О5/2, — установка 
поддержки \/М-О52 (программой 
эесиуе 5121), для которой кроме 
дискет О5/2 потребуется дистрибу- 
тивный комплект \/1п9о0%5. 

Утилита Виа! ВооЕне препятст- 
вует установке на то же разбиение 
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жесткого диска третьей операци- 
онной системы, если, конечно, она 
работает с ЕАТ, например, 
У/Лшао%з МТ. 

После установки У\//1М-О52 в 
папке появятся две новые пикто- 
граммы — «\ЛМ-О52 Ей 5сгееп», 
загружающая полноэкранный се- 
анс \/шао\$, и «МПМ-052 Ут- 
4о\», загружающая Диспетчер 
Программ У\У/Лп4о\$. По умолча- 
нию, кстати, все РО5- и УЛшаоу%3З- 
приложения, а также программы 
05/2 символьного режима загру- 
жаются в окне О5/2. Для переклю- 
чения между полноэкранным и 
оконным режимом ОО5 служит 
комбинация клавиш АЦ+Ноте 
(аналогично АЦ+Ег(ег в М!сго$ой 
УЛшаоу%5). 

\УЛпао\’5-сессия может выпол- 
няться как в Стандартном, так и в 
5386-м Расширенном режиме У/п- 
Чо\5. Видимо, это единственный 
способ работы с УЛпао\$ 3.11 для 
рабочих групп в Стандартном ре- 
жиме (если это кому-нибудь нуж- 
но). Впрочем, различие между дву- 
мя режимами работы практически 
номинальное. Объем памяти, дос- 
тупный для \/шао\-приложений, 
предоставляется О5/2 и не зависит 
ни от режима работы УЛп9оу%з, ни 
от объема файла подкачки \У/т- 
Чо\/5. На моей машине он состав- 
ляет 61 Мбайт, это на 10 Мбайт 
больше, чем под \/шао\$. Коман- 
да на запуск приложения РО5 из 
сессии УЛп4о\5$ передается Х/о!К- 
Р1асе $ВеЦ, и РО5-программа загру- 
жается в окне О5/2. 

Интересно знать, что «думают» 
об О5/2 программы системной 
информации для РОЗ и \/11490%5. 
Моггоп зует шЕогтаНоп, загру- 
женная из-под 05/2, например, 
считает, что она выполняется под 
рО5 версии... 20.50. Программа 
М!сгозой ПО1а210$Ис$ чуть ближе к 
ИСТИНЕ, 66 «версия» — ОЗ/2 2.50. Но 
самые интересные данные предос- 
тавляет программа системной ин- 
формации из М1сгозой ОЁсе — 
кроме «М5-РО5 20.30» она инфор- 
мирует о файле подкачки УЛпо%$ 
размером... 4 Гбайт — это на моем- 
то 0,5 Гбайт винчестере! 
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Часть виртуальной машины 
У\/ТМ-О52, совместно используемую 
приложениями \У/ш4оу\5 в одной 
\У/шао\ж-сессии, можно загрузить 
заранее. В этом случае время загруз- 
ки \шао\з-приложений в этой 
сессии УЛМ-О52 будет практически 
таким же, как под УЛпаоууз. Эта чер- 
та 05/2 \/агр называется Еа$1 Т.0а4. 
Если она включена, необходимая 
часть рабочей среды УЛМ-О52 акти- 
визируется автоматически во вре- 
мя начальной загрузки системы. 
Для того чтобы приложение УЛт- 
Чо\/з могло воспользоваться этим 
для быстрой загрузки, в параметрах 
его настройки следует указать ис- 
пользование Еа$1 Г.оа4. 

Взаимоотношения между одно- 
временно выполняемыми У\/т- 
ао\’5-приложениями одной \/ТМ№М- 
052-сессии регулируются, естест- 
венно, кооперативным многоза- 
дачным механизмом У\/шао\5. Но 
если загрузить \/шао\з-приложе- 
ние из \/огкр]асе 5$Пей с включен- 
ным параметром 5ерагате 5е5$1оп, 
оно будет изолировано в отдель- 
ной сессии с вытесняющей много- 
задачностью. Часы УЛп4о\5$ будут 
равномерно «тикать» в изолиро- 
ванной сессии \/1М-О52 даже при 
очень большой загрузке процессо- 
ра или интенсивном обмене с дис- 
ком в другой сессии. 

Запуск УЛпао\$-приложений в 
изолированных сессиях необходим, 
например, для того чтобы наруше- 
ние в работе одного приложения не 
повредило другие. Кроме того, мож- 
но загружать в отдельной сессии 
\У/Лпао\-приложения, потребляю- 
щие слишком много ресурсов СП, 
например Гога$ Егеапсе СтарЬ1с$ 
или [011$ Огоатштег. Если запустить 
\У/пао\-приложение из команд- 
ной строки О5/2 (под У/огкр!асе 
рей), то оно будет автоматически 
загружено в отдельной сессии. 

Если УЛюаоУ\/з-приложения загру- 
жены в разных сессиях УЛМ-О52, то 
для передачи данных между ними 
нельзя пользоваться свойствами 
Агаг-апа-агор У/Лшао\з-приложе- 
ний. Однако можно разрешить со- 
вместное использование Буфера 
Обмена УЛюао\з и О5/2, а также со- 


вместные ООЕ-вызовы (блокнот 
УЛМ-О0О52 бер — 5ейи15$, Ра Ех- 
срапее). СИрБоага 05/2 распознает 
данные Буфера Обмена УЛпао\5, а 
вот последний неспособен прочи- 
тать формат 05/2 МеааШе. 

С 05/2 \’агр поставляется про- 
грамма АдоБе Туре Мапаэег 2.5 для 
УЛпао\5. Параметр \/ПМ_АТМ по- 
зволяет разрешить или запретить 
использование Адоре Туре Мапазег 
в \/шао\%5-сессии. 


О$/2 \ММагр и \ММ!т32 


05/2 поддерживает приложения 
№1525 версий 1.0 и 1.1. Все, что 
нужно сделать для работы \/т52- 
приложения под 05/2 У/агр — ус- 
тановить его в У/шао\з-сессии 
5386-го Расширенного режима. Та- 
ким образом, под О$/2 У/агр функ- 
ционируют приложения, создан- 
ные для работы в средах \/40%5$ 
5.1, \У/пао\ж5 МТ 5.5 и У/шао% 95, 
но содним существенным ограни- 
чением. Это ограничение состоит 
в том, что для работы под О5/2 
У\/агр приложения \/1п52 не долж- 
ны быть многопоточными (тШЯ- 
геадеа), поскольку О5/2 реализу- 
ет собственный механизм много- 
поточности. 


Мораль 


Итак, РО5- и \Ушао\з-приложения 
действительно работают под О5/2 
У\/агр практически так же, как ив 
«родной» операционной среде. 
При этом возможности конфигу- 
рирования и тонкой настройки 
приложений в среде 05/2 У\агр 
значительно шире. 

У меня, конечно, нет уверенно- 
сти в том, что не существует прило- 
жений, которые будут работать под 
05/2 У\’агр не совсем так, как они 
должны работать под УЛпао\%5. Но 
за те программы, которыми я обыч- 
но пользуюсь, я спокоен. В этом 
списке — Мсгозой УХ/ога и Ехсе!| для 
\У/Лтпао\жз$, ОРФО и КОНТЕКСТ для 
\УЛпао\$ (ИНФОРМАТИК), Сипе!- 
Еогт для УЛюао\$ (Сортмахе Теср- 


090108165), Гопл$ Огоапяег и Егев!апсе 
СтарВ1с$ для УЛюао\з, Распиге Мап 
для УЛпао\$ (УТОК бой\аге), А] $ 
РареМакег. Возможность пользо- 
ваться Ро$$сир!-шрифтами также 
очень радует. 

Правильно ли применять О5/2 
\У/’агр как альтернативное ядро для 
графической оболочки \У/Лп40%5 и 
ее приложений? Пожалуй, да — если 
занять выжидательную позицию до 
появления УЛп4оу$ 95. Это позво- 
лит сравнить достоинства операци- 
онных платформ, работая с при- 
вычным набором приложений. 

Однако совершенно ясно, что 
наилучшие результаты даст работа 
под 05/2 с приложениями, разрабо- 
танными для 05/2, а под У/Лп- 
Чо\5$ 95 — с УЛп32-программами. 
Для начальной стадии перехода к 
05/2 У/агр не обязательно приоб- 
ретать набор приложений для О5/2, 
поскольку в комплекте 05/2 У/агр 
имеется «призовой пакет» Вопиз- 
Рак. В него входит множество рабо- 
тоспособных приложений, таких 
как текстовый процессор, элек- 
тронная таблица, программа дело- 
вой графики, генератор отчетов по 
базам данных, персональная ин- 
формационная система, планиров- 
щик и набор телекоммуникацион- 
ных программ. Серьезный пользо- 
ватель, впрочем, наверняка почув- 
ствует необходимость в более серь- 
езном комплекте программ, таком 
как [0145 тайзие для О5/2. 

Также совершенно ясно, что все 
05/2-приложения окажутся беспо- 
лезными для тех, кто решит рабо- 
тать с УЛюдоу$ 95. Ограничение на 
\/т52-приложения, которые могут 
работать под О$/2 У/агр, заставляет 
думать, что в ближайшее время 
М!сгозой постарается сделать все 
для того, чтобы под О$/2 \агр не 
работало ни одно реально сущест- 
вующее приложение для У/Шт- 
40% 95 и \/шао\$ МТ. 

И совершенно ясно, что все вы- 
шесказанное ни в коей мере не вы- 
бьет почву из-под ног тех пяти или 
более миллионов пользователей 
05/2, которые уже существуют в 
мире. Ветеранам О5/2 пришлось пе- 
режить и более тяжелые времена. 
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Мсго5оЯ' Мсиа! ЕохРго 3.0 


Об этом можно было только мечтать... 


Дмитрий Артемов 


С тех пор как я увидел Вега 1 У1- 
зца| ЕохРго, мне очень часто при- 
ходит в голову мысль: “Что же те- 
перь будут говорить умники, кото- 
рые за последние несколько лет 
неоднократно поднимали крик о 
том, что Мисгозой собирается за- 
крыть линию ЕохРГо”. 

Выпуском \15ча1 ЕохРго М!сгозой 
еще раз, теперь уже окончательно, 
подтвердила верность слову, данно- 
му в октябре 1993 года в присутст- 
вии более 2000 разработчиков и 
пользователей ЕохРГго. 

Итак, давайте по порядку. Первое 
появление нового продукта на пуб- 
лике состоялось в середине января 
1995 года в Сан-Диего на очередной 
международной конференции раз- 
работчиков ЕохРТо. 

Продукт называется М!сгозой 
\У!5иа1 ЕохРго 5.0, но если учесть, 
что новая версия отличается от 
ЕохРго Юг У\Лпао\5 2.6 примерно 
так же, как ЕохРго 2.6 отличается от 
ЕохВа$е+, то ей смело можно при- 
своить номер 4.0, ато и 5.0. 

В У!5ща[ ЕохРго присутствует все, 
что было обещано более года назад: 
объектно-ориентированный язык, 
активный словарь данных, встроен- 
ные средства обращения к серве- 
рам баз данных... 

Основным мотивом этой статьи 
будет слово “забудьте”. Это не озна- 
чает, что вам придется отказаться 
от наработанных годами приемов. 
Дело в том, что многие вещи теперь 
делаются просто или очень просто. 

Начнем со средств построения 
интерфейса и новых терминов, 
которые придется осваивать раз- 
работчикам. Теперь У!15ча1 ЕохРго 
уже не стоит немного особняком 
от остальных продуктов М!сго$ой, 
как это было в версиях 2.х. Интер- 
фейс самого продукта и приложе- 
ний, которые вы будете разраба- 


тывать на нем, соответствует стан- 
дартам, принятым в продуктах, 
входящих в М!сгозой ОЁсе, и 
средствах разработчика, таких как 
\У151а1 Ваз!с. Более того, У151а1 Еох- 
Рго полностью интегрируется с 
остальными приложениями М!- 
сго5ОЙй О Шсе средствами ОГЕ Ач- 
{отайоп. Ваша программа, напи- 
санная на \У151а1 ЕохРго, сможет 
полноценно общаться с Мсгозой 
\’ога, М!сгозой Ехсе! и любыми 
другими приложениями, поддер- 
живающими ОГЕ 2.0. По-прежне- 
му поддерживается и РПЕ. 
Использование классов позволит 
вам создавать сколько угодно моди- 
фицированных форм, и при коррек- 
тировке исходного класса все изме- 
нения будут отражены в формах, 
построенных на его основе. В каче- 
стве объекта выступает любой эле- 
мент формы, и это дает неограни- 
ченные возможности по модифика- 
ции форм из программы. Возмож- 
ность сохранить часто употребляе- 
мую форму как класс и строить на ее 
основе другие формы снимает про- 
блему с параметризацией, использо- 
ванием расчетов для приведения 
интерфейса в соответствие с новы- 
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ми требованиями. Не говоря уже о 
том, что в составе формы-класса мо- 
жет быть любой стандартный эле- 
мент интерфейса (кнопки, поля вво- 
да, независимые и зависимые пере- 
ключатели), вы можете использо- 
вать в определении класса и так на- 
зываемые “ОТЕ сиот сопио15 — 
ОСХ”, что позволяют делать только 
самые развитые средства програм- 
мирования вроде С++. Для начинаю- 
щих и ленивых предусмотрены уже 
знакомые с версии 2.6 “Мастера”, ко- 
торые построят и форму, и отчет, и 
таблицу, и запрос. Наверняка у мно- 
гих возникнет вопрос: “А ВКОХ/ЗЕ? 
Так вот, нет теперь ВКОХГЗЕ, как нет 
и ЕоипааНоп Кеаа. 

Вместо Вго\’зе — объект с назва- 
нием Спа, которым вы можете уп- 
равлять, как любым другим объек- 
том формы. Причем управлять не 
только какединым монолитом, а “С 
точностью” до ячейки. То есть мо- 
жно сделать все ячейки, где значе- 
ние баланса меньше нуля, красны- 
ми, а остальные — зелеными; мож- 
но встроить в ячейку спеск Бох, 
если это поле содержит логические 
величины. Посмотрите на рис. 1. 
Это не монтаж, это реальность. 


Рис. 1. Форма с объектом Спа 
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Рис. 2. Конструктор форм с объектом СК 
и окном описания окружения 


Такого рода формы можно созда- 
вать как в Конструкторе форм, так и 
“из воздуха”, программным кодом. 
Если вы используете Конструктор 
форм, то простое “перетаскивание” 
таблицы из описания окружения 
формы на саму форму автоматиче- 
ски создает этот элемент интерфей- 
са. Что такое описание окружения 
формы? Это значительно улучшен- 
ный вариант того, что раньше мы 
знали под именем Епугопте!т и к 
чему не имели доступа. Теперь ок- 
ружение формы или отчета создает- 
ся визуально и полностью контро- 
лируемо. Это видно из рис. 2. 

Вместо ЕоцпааНоп Кеа4 теперь 
есть команда Кеаа Еуепг$, переводя- 
щая У150а1 ЕохРго в состояние “ес- 
тественной комы”, из которой его 
выводит только какое-либо дейст- 
вие пользователя. Но зато уж спи- 
сок событий, на которые У15иа| Еох- 
Рго может реагировать, велик. При 
этом программа ведет себя, как 
“настоящее \У/тао\$ приложе- 
ние” — не требуется особых уси- 
лий с вашей стороны: обработка 
событий встроена в сам продукт. 


Теперь термины. Мы уже упомя- 
нули Сп и Кеа4а Еуеп($, но это 
только малая толика. Забудьте про 
“экраны” ($сгееп) и пользуйтесь 
формами (отт). Освойте такие 
понятия, как инкапсуляция, поли- 
морфизм, триггеры, хранимые 
процедуры, события, методы, на- 
следование. По правде говоря, как 
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верно заметил один из докладчи- 
ков на конференции: “У150а1 ЕохРго 
не удастся освоить, как это было с 
ВАЗЕ Ш РГО$, повесить список 
команд в ванной комнате.и читать 
по три-четыре за раз”. У15ща[ Еох- 
Рго — это новые подходы, новые 
технологии и новые требования. 
Хотя совместимость со старыми 
версиями поддерживается полно- 
стью, и весь ваш старый процедур- 
ный код прекрасно будет работать 
пока вы учитесь. Также сохранено 
то, что я лично рассматриваю как 
одну из наиболее привлекатель- 
ных черт ЕохРто. Я имею в виду то, 
что практически везде использу- 
ются ОВЕ-файлы для хранения 
описаний проектов, отчетов, баз 
данных и т.п., и то, что многие, 
если не все, утилиты написаны на 
самом У151а[ ЕохРто. 

Данные. Конечно замечательно 
иметь красивый, событийно-управ- 
ляемый интерфейс, но данные — 
вот что наполняет такой интер- 
фейс реальным смыслом. И в этом 
направлении М!сгозоЁ продвину- 
ла У15ча1 ЕохРго очень далеко. У У1- 
за ЕохРго наконец появилось на- 
стоящее понимание базы данных 
как совокупности таблиц, индексов 
и всякого рода дополнительной 
информации, описывающей пра- 
вила, которым должны подчинять- 
ся данные при вводе или модифи- 
кации (рис. 3). 


—  Оаавазе Безпег - Теча — 


Ме\м ТаЫе... 

Мем Ветое Меч... 
Мем оса! Меч... 
А99 ТаЫе... 

$10гед Ргоседиге$... 


Веегепва! медгйу... 


Рис. 5. Окно Конструктора базы данных 


Мтстозой Мс ца! ГохРго 
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НЙ ыы ВЫ Е ий 


Рис. 4. Окно менеджера проектов 


Несмотря на то что вы по-преж- 
нему можете использовать само- 
стоятельные ОВЕ-файлы, реальное 
преимущество видно при “привя- 
зывании” таблицы к базе данных. 
Что вы получаете в результате тако- 
го “ограничения свободы”? Немало. 
Длинные имена таблиц и полей (до 
254 символов), вспомогательные 
имена и комментарии для каждого 
поля. Значения умолчания для каж- 
дого поля. Правила ввода как на 
уровне поля, так и на уровне запи- 
си. Триггеры, срабатывающие при 
удалении, обновлении и добавле- 
нии записи. Хранимые процедуры, 
которые хранятся в базе данных и 
не требуют дополнительного указа- 
ния на библиотеки процедур (кста- 
ти, таких библиотек теперь можно 
открывать сколько угодно). 

Помимо локальных данных все 
больший интерес разработчиков 
вызывают данные, хранимые серве- 
рами баз данных (например, М1сго- 
30Ё, $ОГ, 5егуег). Обращение к такой 
информации обычно подразумева- 


ет работу в системе, построенной 
на базе архитектуры “клиент/сер- 
вер”. Раньше доступ к этим данным 
обеспечивался средствами ЕохРго 
Соппесйуйу Ки, продававшегося 
как отдельный продукт и позже 
включенного в состав ЕохРго 2.6 
РгоЕе5$1опа1 ЕЧ1юог. Теперь же все 
средства, необходимые для по- 
строения запросов к серверу баз 
данных, встроены в У15ща1 ЕохРТто. 
Все что нужно — это просто ин- 
сталлировать У151а1 ЕохРго. Как и 
раньше, доступ к данным произво- 
дится через интерфейс ООВС. Толь- 
ко теперь возможностей у разра- 
ботчика гораздо больше. В частно- 
сти, есть возможность получать ди- 
намически обновляемые результа- 
ты запросов. Для управления про- 
цессом можно использовать один 
из новых элементов интерфейса — 
таймер, который через определен- 
ные промежутки времени будет 
выполнять запрос к серверу, так что 
у пользователя на экране всегда бу- 
дет наиболее свежая информация. 
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Все компоненты объединяет 
значительно модифицированный 
Менеджер проектов. Как видно из 
рис. 1-5, в проект можно включать 
таблицы, базы данных, классы. 
Очень интересно построено само 
окно Менеджера проектов. Его не 
только можно превратить в узкую 
полоску и разместить где-нибудь с 
краю, но можно также “оторвать” 
любой из отдельных “листков” про- 
екта и перемещать по экрану, как 
придет в голову (рис. 4). 

Невозможно в одной статье даже 
перечислить все нововведения, ко- 
торые появились в новой версии 
ЕохРго. Я думаю, достаточно будет 
сказать, что папка с материалами 
конференции имеет толщину че- 
тыре пальца, размер .НГР-файла 
уже перевалил за 3,5 Мбайт, а кни- 
га, которую пишет Лес Пинтер (го- 
товится также русский перевод), по 
плану будет иметь около 900 стра- 
ниц. Единственно, что я могу пред- 
ложить — это, во-первых, купить 
продукт и получить полноценную 
документацию, а во-вторых, пойти 
на почту и подписаться на русское 
издание Те Рицег ЕохРго Ге(ег, 
единственное в России периодиче- 
ское издание, специально посвя- 
щенное вопросам программирова- 
ния на М1сгозой ЕохРГго. 


Ну и в заключение — 
о земном 


У151а[ ЕохРго — это полноценное 
52-разрядное приложение, которое 
работает не только под 16-разряд- 
ными УЛюао%$ 5.х, но и под У\т- 
о\$ МТ и \Ушао\$ 95. При уста- 
новке на УЛпаоу$ 3.х или \Лп90\$ 
для рабочих групп У150а1 ЕохРго ин- 
сталлирует \/1п525. Колоссальные 
новые возможности скорее всего 
потребуют достаточно мощной 
техники. На момент написания ста- 
тьи продукт еще находится на ста- 
дии бета-тестирования. Поэтому 
невозможно точно сказать, какие у 
него будут требования к “железу”. 
Думаю, что по своим требованиям 
\У150а1 ЕохРго будет похож на Мсго- 
ОЙ Ассе$$ 2.0. 54 
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УИМРГАХ РКО 4.0 ФИРМЫ РЕЕКМА 


статье представлен программный продукт канадской 
фирмы Бета Сотротайоп — ИтЕах РКО 4.0, последняя 


версия знаменитого пакета. 


\УЛтЕах РВО 4.0 фирмы Бешта 


Камилл Ахметов 


Фирма Репа любезно предос- 
тавила редакции КомпьютерПресс 
свое программное обеспечение 
после нашего знакомства, состояв- 
шегося на выставке СОМОЕХ/ 
Еа1?94. В данной статье мы остано- 
вимся на УЛпЕах РКО 4.0, последней 
версии знаменитого пакета фирмы 
Репа. Многие получили свой пер- 
вый опыт управления факс-моде- 
мом под УЛпао\%з, приобретя вме- 
сте с факс-модемом программу 
\У/шЕах ПШТЕ 2.0, а пакет У/ЛпЕах 
РКО 5.0 успел получить у нас про- 
сто колоссальную популярность. 

\УЛшЕах РКО 4.0 вместе с модем- 
ной программой УЛиСотит РКО со- 
ставляет комплекс Репа Сотиту- 
п1саноп$ зице. Пользоваться пол- 
ным телекоммуникационным ре- 
шением для УЛю4оу$ от ета дос- 
таточно удобно хотя бы потому, что 
в процессе работы они без кон- 
фликтов разделяют СОМ-интер- 
фейс и позволяют загружать друг 
друга средствами меню. Однако эти 
программы не исчерпывают ассор- 
тимент продукции фирмы Решпа. 

Во-первых, Репа производит 
телекоммуникационные програм- 
мы не только для \Лп4о\%5, в чис- 
ле программ фирмы Репа — Роз- 
Еах РКО и Еах РКО Гог Масицтозв. 
Кстати, все коммуникационные 
продукты Решта доступны и в 
«легких» (ТЕ) версиях. Во-вто- 
рых, Решша выпускает программы 
для бизнеса — мощное средство 
автоматизации цикла передачи и 
обработки формализованных до- 
кументов ЕогтЕ]оу,, а также гене- 
ратор отчетов РегЕогипа. В-третьих, 
в число продуктов Репа входит 
и абсолютно «бездельный» пакет — 
веселые скринсэйверы Ориз ’п ВШ 
для УЛпао\$ и Масищовв. 
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Но прежде всего 
фирма Репа извест- 
на российскому поль- 
зователю, конечно, 
как производитель па- 
кета УЛпЕах. 

Если быть откро- 
венным, то пакет \У/Лшп- 
Еах РКО 4.0, конечно, 
подозрительно «тя- 
жел». Не слишком ли 
много он умеет? Ответ 
положительный — он 
умеет явно больше, 
чем требуется обыч- 
ному пользователю, время от вре- 
мени отправляющему и прини- 
мающему факсимильные сообще- 
ния. Поставляются два различных 
продукта — однопользовательская 
версия У/шЕах РКО и сетевой про- 
дукт УЛпЕах РКО Гог МегхогкК$, еще 
более огромный, поддерживаю- 
щий Моуей Ме Хаге и Мег\Х/аге ще, 
М1сгозой УЛпао\5$ для рабочих 
групп, Агизой ГАМ{а$с. 

УЛпЕах РКО настраивается на 
параметры большого количества 
моделей факс-модемов и позволя- 
ет отправлять факс-сообщения из 
среды любого УЛшао\-приложе- 
ния. Вы, конечно, имеете представ- 
ление о том, как это 
делается — программа 


Рис. 1 


ровать документы (через ТХ/АТ\- 
интерфейс) с разрешением 200 то- 
чек на дюйм и отправлять их, поль- 
зуясь приложением УЛпЕах Аапуп- 
1$(гагог. Собственно, это ключевая 
программа пакета. Она позволяет 
вести учет принятых и отправлен- 
ных факсов, отправлять готовые 
факсы, принимать факс-сообще- 
ния в ручном режиме или в режи- 
меавтоответа на телефонные звон- 
ки, автоматически загружать про- 
граммы постраничного просмотра 
факсов, распечатывать принятые 
факс-сообщения на принтере и 
многое другое (рис. 2). Система ка- 
талогизирования принятых и пе- 


бешпа \ИпРах РАО 


устанавливает драй- Еах 109 Зеп4 Весеме Эсап Зе уйпвои Нер 


вер принтера с не- 
обычным разрешени- 
ем 204х196, выдаю- 
щий графическое изо- 
бражение на факс-мо- 
дем. Когда документ 
для отправки сформи- 
рован, по команде 
меню «ЕПеРишпь появ- 
ляется меню парамет- 
ров факса (рис. 1). 
Кроме того, УЛпЕах 
РКО позволяет скани- 


Рис. 2 
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оо Увы Бю БОН Мом Бес Элафе Той ЕЕ 
ах РАО Сочег Ра Ё 


Рис. 5 


реданных факсов полностью под- 
держивает Агаэ-апа-агор — можно 
«отнести» факс мышью из одного 
каталога в другой или на какую- 
либо кнопку инструментальной 
панели (например, 5епа или Ке- 
шоуе). 

В УлпЕах РКО встроена система 
распознавания текстов, генери- 
рующая текстовые документы 26 
различных форматов. Можно за- 
пускать распознавание автомати- 
чески по принятии факса, однако 
система не работает с русским язы- 
ком. Для того чтобы воспользо- 
ваться отечественными системами 
распознавания, придется экспор- 
тировать принятый факс в формат 
ТТЕЕ, РСХ или ВМР — У/лшЕах РКО 
позволяет делать это. В режиме 
просмотра можно воспользовать- 
ся возможностью очистки факс- 
сообщения от «грязи». 

Удобны телефонные книги УЛп- 
Еах РКО. Они содержат информацию 
об имени адресата, названии фирмы, 
номерах телефона и факса, адресе и 
другие заметки. В качестве телефон- 
ных книг можно использовать фай- 
лы формата ОВЕ, также можно обме- 
ниваться данными между телефон- 
ными книгами и базами данных ОВЕ, 
САЗ и файлами текстового формата. 
Персональная информационная 
система 5утаттес АСТ! 2.0 для УЛп- 
Чо\у$, кстати, снабжена средствами 
интеграции с УЛпЕах РКО. 

Инструментарий для создания 
титульных листов факс-сообще- 
ний развит в УЛшЕах РКО чрезвы- 
чайно (рис. 3). Можно импортиро- 


ВЕ вать изображения 
из большого числа 
графических фор- 
матов и формиро- 
вать из них самые 
прихотливые ти- 
тульные листы. В 
поставку входит 
большая коллекция 
титульных листов, 
оформленных с из- 
рядной фантазией. 
Правда, вряд ли 
ваши адресаты бу- 
дут очень довольны 
тем, что каждое 
ваше сообщение занимает на одну 
страницу больше, чем нужно. 

В любом случае большим досто- 
инством УЛюЕах РКО является воз- 
можность помещения в шаблон ти- 
тульного листа или колонтитула 
страницы кодов (рис. 4), таких как 
«@5› (отправитель), «@К» (адресат), 
«@)› (дата отправления), «@Т» 
(время отправления), «@Р› (номер 
страницы), «@М№»› (количество стра- 
ниц сообщения) и других (всего 15 
кодов). 

Набросав таким образом весьма 
схематичный портрет собственно 
программного продукта \У/шЕах 
РКО 4.0, остановимся на некото- 
рых конкретных вещах, с которы- 
ми приходится сталкиваться при 
передаче и приеме факсов. 

При отправке факса \/шЕах РКО 
демонстрирует пользователю изо- 
бражение факс-машины, «заглаты- 
вающей» бумаж- 
ный листок, со- 
провождая его 
информацией о 
прохождении 
очередной стра- 
ницы факса в 
процентах. Если 
вдруг страница 
пойдет очень бы- 
стро, не оболь- 
щайтесь — это не 
мировой рекорд 
скорости переда- 
чи по коммути- 
руемым линиям, 
а обычный сбой. 
Всегда обращай- 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


те внимание на значок возле запи- 
си о передаче сообщения в катало- 
ге 5епа Т.оэ. Если там «ь», то факс, 
по-видимому, успешно прошел, 
если «ы» — вероятнее всего, нет. 
Впрочем, как-то раз я получил 
страницу, помеченную «ь», но не 
прошедшую и наполовину. 

Кроме того, проверяйте количе- 
ство переданных страниц. Почему- 
то принимающим факс-машинам 
гораздо легче прервать прием по- 
сле окончания страницы, хотя они 
не обязательно берут это за прави- 
ло. 

И еще — как-то после одной 
очень большой рассылки я обнару- 
жил, что места на диске заметно 
поубавилось. Разумеется, его «съел» 
УлпЕах, прилежно хранящий ко- 
пии всех сообщений, как приня- 
тых, так и переданных, в каталоге 
У/ТМЕАХ\РАТА. Для экономии мес- 
та программа предоставляет две 
возможности — файлы факс-сооб- 
щений можно хранить в сжатом 
виде (при переносе из каталога в 
каталог файлы компрессируются 
автоматически), а можно вообще 
не хранить ничего кроме записей 
о передаче или приеме. 

Итак, УЛюЕах РКО — красивый и 
мощный продукт. О его реальной 
конкурентоспособности на рос- 
сийском рынке, впрочем, можно 
будет говорить, когда у фирмы Пе]|- 
ира дойдут руки до организации 
российского офиса и русификации 
программного обеспечения. й 


Рис. 4 
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заметки 


Часть вторая, формальная 


Валерий Очков 


Некоторые общие 
замечания по Ехсе! 5.0 
(сравнение с Ехсе! 4.0) 


Программа М!сгозой Ехсе! зер 
стала более информационной, а 
процесс установки более управляе- 
мым. Кроме того, если установить 
программу 5ер на жесткий диск, 
то затем можно добавлять или уби- 
рать любые компоненты М1сгозой 
Ехсе| без обращения к дистрибути- 
ву на дискетах. При удалении всей 
программы или ее части не проис- 
ходит “засорения” диска, посколь- 
ку программа 5ешр сама стирает 
все ненужные файлы, а при совме- 
стном использовании некоторых 
файлов (например, графических 
фильтров) другими программами 
выдаст запрос на их удаление. 

В отличие от предыдущих вер- 
сий в М!1сгозой Ехсе! 5.0 имеется 
лишь один тип файлов — рабочая 
книга, в которой могут содержать- 
ся рабочие листы, листы диаграмм 
и макросов, но при этом все листы 
подшиты в рабочую книгу. Такой 
подход позволяет не только упро- 
стить работу с несколькими доку- 
ментами за счет быстрого доступа 
к каждому листу через ярлычки в 
нижней части листа, но и позволя- 
ет работать с листами, объединен- 
ными в группу. При использовании 
группы действия, производимые 
на одном из листов группы (ввод 
данных, форматирование ячеек и 
пр.), автоматически повторяются 
на всех листах группы, что упроща- 


Окончание. Начало в Компьютер- 
Пресс № 5’95 


ет оформление нескольких одно- 
типных по структуре листов. Кро- 
ме того, новый тип ссылок (объем- 
ные ссылки) позволяет создавать 
сводные документы на основе дан- 
ных из нескольких листов 6ез вво- 
да громоздких формул с внешни- 
ми ссылками. 

Большую помощь при анализе 
данных окажет Мастер сводных 
таблиц, с помощью которого мож- 
но легко выбрать нужные данные 
из документа и представить их 
сводной таблицей в удобной для 
работы форме. Сводную таблицу 
можно редактировать, изменяя ее 
структуру и внешний вид, добав- 
лять итоговые строки, группиро- 
вать и сортировать данные. 

Весьма полезной при серьезной 
работе с М1сгозой Ехсе] является 
пришедшая из М1сгозой \Х/о!4 воз- 
можность сохранять в рабочей 
книге сводную информацию о 
теме, авторе, ключевых словах. Эту 
информацию можно использовать 
при поиске файла на диске или 
при выяснении его назначения. 

Новые возможности программы 
по форматированию текста позво- 
ляют существенно улучшить внеш- 
ний вид документа, что избавляет 
от необходимости использования 
текстового редактора. Теперь в од- 
ной ячейке можно использовать 
шрифты разных начертаний и раз- 
меров, а также применять над- 
строчный и подстрочный шрифт. 

Существенным доработкам и 
усовершенствованиям подвергся и 
пользовательский интерфейс. К 
полосе быстрого доступа (Тоо!Ваг) 
добавлены новые кнопки для фор- 
матирования текста, установки 
рамок ячеек, изменения масштаба 
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Ехсе! 5.0: 
на полях 


изображения на экране. Весьма 


упростилась процедура формати- 


рования ячеек: все действия по из- 
менению их внешнего вида дос- 
тупны по одной команде. Окошко 
ссылок из чисто информационно- 
го превратилось в очень полезный 
элемент управления, позволяющий 
определить имя для ячейки или 
интервала и быстро перейти к нуж- 
ной части таблицы. Кроме того, 
можно очень легко и гибко управ- 
лять внешним видом М!сго$ой Ех- 
се! и многочисленными сервисны- 
ми функциями, разрешая или за- 
прещая их использование и изме- 
няя их параметры. 

Расширенные возможности за- 
щиты документов с использовани- 
ем многоуровневых паролей по- 
зволяют разграничить доступ к 
частям одной рабочей книги, уста- 
новив для них различные пароли. 


Переход к УВА 


Перечисленные изменения мож- 
но рассматривать как “поступа- 
тельное” развитие программы от 
версии к версии — принципиаль- 
ных отличий от версии 4.0 в при- 
веденной выше информации не 
имеется. Дальнейшее изложение 
посвящается именно принципи- 
альному, можно сказать “страте- 
гическому” изменению в М!сго- 
ой Ехсе|. 

М1сго5ой Ехс@ является универ- 
сальной программой в том смыс- 
ле, что ее пользователями могут 
быть люди, для которых общим 
является только необходимость 
выполнения расчетов, сами же рас- 
четы могут относиться к совершен- 
но различным областям человече- 
ской деятельности. Естественно, 
что задачи, решаемые, например, 
студентом технического вуза и 
менеджером строительной фирмы, 
совершенно различны. Возникает 
необходимость в рамках одной 
программы удовлетворить как 
можно больше потенциальных 
пользователей. 

Можно в каждую новую версию 
программы встраивать инструмен- 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ты для новых групп пользователей. 
Недостатки этого подхода очевид- 
НЫ. 

Второй подход заключается в 
разработке некоего базового набо- 
ра инструментов, используя кото- 
рые можно решить любую задачу 
конкретного пользователя, допол- 
нив их средствами, позволяющими 
упростить использование и расши- 
рение этого базового набора. 

В системе М!сгозой Ехсе| ис- 
пользуется второй способ. Пользо- 
вателю предоставляется набор ба- 
зовых средств — функций таблицы 
и команд управления программой. 
Пользователь может использовать 
функции таблицы непосредствен- 
но при записи формул в ячейках 
или при создании своих собствен- 
ных функций (функций пользова- 
теля), расширяющих базовый на- 
бор. Используя команды управле- 
ния, можно управлять программой 
или создавать свои собственные 
команды. 

Во всем вышеизложенном нет 
ничего принципиально нового — 
во всех версиях М1сгозоЕ Ехсе] су- 
ществовали средства создания ко- 
манд и функций пользователя. Для 
этого использовалисьмакросы (да- 
лее — МГ). Принципиальным от- 
личием версии 5.0 является изме- 
нение средства разработки макро- 
сов — в М!сго5ой Ехсё встроена 
специальная версия языка про- 
граммирования У150а1 Ваз1с. Пол- 
ное название нового средства про- 
граммирования — Мсто5ой Узи 
Ваяс Рговтатпитя 5уЯет, Аррйиса- 
поп Еаоп, сокращенно УВА. 

Для пользователей предыдущих 
версий М!сгозой Ехсё нет основа- 
ний беспокоиться по этому пово- 
ду. М!сгозой Ехсе| 5.0 сохраняет 
полную совместимость с ранними 
версиями, правильно работает с 
любыми документами, созданны- 
ми, например, в версии 2.0. Все 
макросы, созданные ранее, будут 
работать, так как макроязык Ехсе! 
4.0 полностью поддерживается. 
Кроме того, он расширен для ис- 
пользования всех новых возмож- 
ностей версии 5.0. Но хорошим 
советом всем пользователям Ехсе! 
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будет совет перейти на новый 
язык программирования. Во-пер- 
вых, УВА намного лучше (поче- 
му — чуть дальше). А во-вторых, 
это связано с тем, что макроязык 
документируется только в спра- 
вочной системе Ехсе|, и кроме 
того, в документации содержится 
сообщение о том, что в макроязык 
следующих версий не будут вно- 
ситься изменения для поддержки 
новых возможностей системы. В 
документации содержится ряд со- 
ветов по переходу на УВА для 
пользователей макроязыка. 


Сравнение \ВА с МЕ 


Подобные кардинальные переме- 
ны в серьезной коммерческой про- 
грамме должны иметь серьезные 
причины: необходимость переобу- 
чения пользователей — весьма 
сложная проблема. 

Некоторыми из причин являют- 
ся следующие. 

Во-первых. Теперь на листах 
диаграмм и рабочих листах поль- 
зователя можно размещать кроме 
кнопок и другие элементы управ- 
ления \/ш4о\$ — списки, полосы 
прокрутки и различные переклю- 
чатели, а на специальных листах 
диалога создавать модальные диа- 
логовые окна, содержащие помимо 
прочих элементов управления 
строки ввода. 

Кроме того, существует воз- 
можность полностью изменять 
существующие и создавать новые 
меню и панели инструментов, а 
также расширять справочную 
систему. Подобные возможности 
программы позволяют создавать 
рабочие книги, предстающие пе- 
ред пользователем не в виде про- 
стого набора таблиц и диаграмм, 
а по сути своей являющиеся за- 
конченными интерактивными 
приложениями. 

Макроязык не соответствует 
требованиям, предъявляемым в 
настоящее время к средствам раз- 
работки приложений — в первую 
очередь это касается надежности и 
скорости разработки программ. 


КОМПЬЮТЕР 


Во-вторых, Ехсе! 5.0 не является 
первой программой фирмы М!сго- 
ой, использующей вариацию язы- 
ка Ва$1с в качестве встроенного 
языка. Например, в М!сгозой \/ога 
используется У/ога Ваз!с. Пользова- 
тели вправе получить помимо од- 
нотипного интерфейса и однотип- 
ный язык программирования для 
различных программ. Кроме того, 
в \УЛп4до\з$ 95 будет встроен язык 
программирования У15иа| Ваз!с. 
Возможно, что УВА является язы- 
ком, который фирма М1сгозой реа- 
лизует во всех своих программах, 
нуждающихся в средствах про- 
граммирования, и кроме того, пре- 
доставит возможность использо- 
вать его в своих программах дру- 
гим разработчикам. 

А теперь о самой первой причи- 
не. Чем УВА лучше макроязыка? 

Язык У151а1 Ва$1с, лежащий в ос- 
нове УВА, является полноценным 
языком программирования, в от- 
личие от макроязыка. Для “полно- 
ценности” макроязыку не хватало 
многого, например: возможности 
создания типизированных пере- 
менных с областью видимости, 
процедур и функций, имеющих 
типизированные параметры вызо- 
ва, а также констант индексируе- 
мых многомерных динамических 
массивов, возможности введения 
пользовательских типов. В УВА это 
все есть. Набор управляющих кон- 
струкций макроязыка, по сравне- 
нию с У!51а| Ва$1с, выглядит до- 
вольно бедно. 

Реализации языка Ваз$1с фирмы 
М!сго5ой известны своими мощны- 
ми средствами отладки. УВА не ис- 
ключение. В коде можно ставить 
точки останова — условные и без- 
условные, допустимо пошаговое 
выполнение программ, просмотр и 
изменение значения переменных. 
О подобных средствах при работе 
с макроязыком можно было толь- 
ко мечтать. 

Следует отметить, что макросы 
\У1!51а1[ Ва$1с пишутся не в ячейках 
таблицы макросов, а на специаль- 
ных листах рабочей книги — в мо- 
дулях. Лист-модуль представляет 
собой текстовый редактор, а мак- 
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рос, написанный на УВА, является 
просто текстом, как это и принято 
в большинстве языков программи- 
рования. При вводе строки про- 
граммы, содержащей синтаксиче- 
скую ошибку, выдается предупре- 
ждение, во всех правильно введен- 
ных строках автоматически произ- 
водится цветовое выделение язы- 
ковых конструкций и перевод от- 
дельных символов в верхний или 
нижний регистры. 

При использовании макроязыка 
существовал ряд задач, относимых 
пользователями к разряду весьма 
сложных, например, создание диа- 
логовых окон или обращение к 
динамическим библиотекам \/т- 
4о\5. Теперь диалоги можно соз- 
давать прямо в рабочей книге, а 
работать с ними весьма просто. К 
функциям, находящимся в динами- 
ческих библиотеках, можно обра- 
щаться так же, каки клюбым про- 
цедурам и функциям, написанным 
на УВА. Необходимо только соот- 
ветствующим образом описать 
нужную функцию. 

Средства обработки ошибок пе- 
риода исполнения (например, де- 
ление на нуль или несоответствие 
типа данных), представленные в 
УВА, позволят существенно повы- 
сить надежность создаваемых 
программ и упростить работу ко- 
нечных пользователей с ними. 
Программист может указать, в ка- 
кое место следует передать управ- 
ление при возникновении ошиб- 
ки. При возникновении ошибки 
программа выяснит причины 
ошибки, постарается устранить их 
и выполнить снова команду, вы- 
звавшую ошибку, или прервать 
свою работу. Подобных средств 
обработки ошибок в макроязыке 
нет. 

Но принципиально УВА от мак- 
роязыка отличает то, что У15иа1 
Ваз1с является оббектно-ориен- 
тированным языком программи- 
рования. Идеология ООП, реали- 
зованная в УВА, отличается от 
идеологии таких языков програм- 
мирования, как С++ или Разса|. В 
\У151а1 Ваз1с нет возможности соз- 
дания новых типов объектов или 


порождения потомков от сущест- 
вующих. Но пользователь получа- 
ет большой набор готовых объек- 
тов. Например, для УВА это эле- 
менты Ехсе| — рабочие книги, 
листы, ячейки, диаграммы и т.д. 
Используя свойства (Ргорегиез) и 
методы (Мешо@$) объектов, про- 
граммист управляет системой 
М1сгозой Ехсе| и ее элементами. В 
макроязыке это делалось совсем 
по-другому — при помощи ко- 
мандно-эквивалентных функций. 
Применение объектов позволит 
сделать программу более понят- 
ной, а ее разработку более про- 
стой. 


Сравнение \ВА с УВ 


В заключение хотелось бы срав- 
нить УВА с системой программи- 
рования У15иа1 Ваз!с 3.0 (далее УВ). 
Подобное сравнение вполне ло- 
гично хотя бы в связи со сходно- 
стью названий. 

УВА является встроенным язы- 
ком программирования и решае- 
мые с его помощью задачи орга- 
нично связаны с управлением кон- 
кретной программой. В свою оче- 
редь УВ является системой про- 
граммирования, предназначенной 
для создания универсальных при- 
ложений. Совместимости между 
УВА и УВ на уровне законченных 
программ не существует, то есть 
программа, созданная на УВ, не 
может выполняться под управле- 
нием УВА, и наоборот. Но УВ и УВА 
используют общий язык програм- 
мирования У151а1 Ваз!с и в связи с 
этим перенос конкретных проце- 
дур и функций из УВ в УВА впол- 
не возможен. 

В УВА отсутствует ряд объектов, 
существующих в УВ, например 
формы. Отсутствие в УВА форм 
объясняется тем, что элементы 
управления размещаются на рабо- 
чих листах или листах диалога ра- 
бочей книги, и в связи с этим спо- 
соб работы с элементами управле- 
ния отличается от принятого в 
УВ — в УВА элементы управления 
располагаются в коллекциях. 
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С другой стороны, УВА предос- 
тавляет программисту большое 
число объектов, предназначенных 
для управления Ехсе|! — рабочие 
книги, листы, ячейки и т.д. Подоб- 
ные объекты, естественно, отсутст- 
вуютв УВ. 

Кроме того, УВА вносит ряд но- 
вовведений в язык программиро- 
вания У151аа| Ваз1с. Нововведений 
весьма полезных, и очевидно, все 
они появятся в УВ 4.0. Рассмот- 
рим некоторые из них более под- 
робно. 

Раньше в языках программиро- 
вания У150а| Ваз1с и МсгозоЁ Ва$!с 
не было возможности продлить 
ввод строки программы в следую- 
щей строке исходного текста, что 
порождало ряд проблем, в частно- 
сти, с программой было не очень 
удобно работать и, кроме того, на 
язык накладывались ограничения 
по максимальной длине строки. В 
УВА продлить строку можно, по- 
ставив в ее конце символ подчер- 
кивания. Например: 


Зи6 Ехатр11() 
01 А 
А = “В УВА можно продолжить ввод строки 
программы, “ + _ “поставив в конце строки 
символ ‘_’.” 
Мз9Вох А 

Епд $и6 


Не совсем понятен выбор сим- 
вола ‘в качестве признака про- 
дления строки. Больше подошел бы 
просто знак переноса ‘-', как это 
сделано в М!сгозой Еошхгап. 

Следующие новшества будут 
очень полезны при работе с объек- 
тами. Теперь для выполнения од- 
ного и того же действия со всеми 
элементами коллекции или масси- 
ва существует оператор цикла Еог 
Еасв (см. часть 1). Например, сле- 
дующий код производит измене- 
ние имен всех рабочих листов в 
рабочей книге: 


Зи6 Ехатр12() 
01м А Аз Могкзпеет 
Рог Еасй А Тп Могкзпеет$ 
А. Мате = “Му_” + А. Мате 
Мехт А 

Еп9 $и6 


В случаях, когда необходимо из- 
менить сразу несколько свойств 
объекта, поможет новый оператор 
\/ив, пришедший в У!50а| Ваз!с из 
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языка Ра$са| и выполняющий ана- 


Зи6 Ехатр14() 


логичные действия. Например: 
Туре МуТуре 


Мате Аз 51г1п9 
Митбег Аз Тптедег 
Епд Туре 
01т А(1 То 10) Аз МутТуре 
Зи6 Ехатр13() 
01 1 
Ро = 11010 
ИТЕВ А(1) 
.Мате = “Ехап1 _Мате” 
‚ Митбег = 0 
Еп9 М1 
Мехт 1 


91а1о95пеет$(1).11$+Вохез(4). АдаТтет 
Техт: ="№ем Тфет” 
Епа $и6 


Следует отметить, что не все ар- 
гументы методов можно использо- 
вать как поименованные. Ряд аргу- 
ментов не имеет значения по умол- 
чанию, и наличие поименованных 
аргументов указывается в докумен- 
тации для каждого метода. 

Теперь программист, исполь- 
зующий \У151а1 Ваз1с, может созда- 
вать процедуры и функции с не- 
обязательными формальными па- 
раметрами и с произвольным спи- 
ском формальных параметров при 
помощи операторов ОрНопа! и 
РагатАгау. Например: 


Епд $и6 


Ряд методов, предназначенных 
в основном для создания новых 
объектов, имеет большое число 
передаваемых им аргументов. Не 
во всех случаях существует необ- 
ходимость задавать значения всех 
аргументов и возможность дер- 
жать в голове порядок их переда- 
чи методу. Решению этой пробле- 
мы помогут поименованные аргу- 
менты — при вызове метода мож- 
но установить только необходи- 
мые параметры, явно указав их 
имя, остальные аргументы полу- 
чат значение по умолчанию. На- 
пример: 


Аибо 


для \МУтао\$ 
УГ: 9 


Зи6 ОрфЕхатр1(А; Ор{1опа1 В) 
Те 1$М1$3119(В) Тпеп 
= “[отсутствует]” 
Епа ТРЕ 
МзаВох “А=” & А& " В=" & В 
Епа $и6 


Зиб Ехар15() 
Са11 ОрфЕхатр1(1) 
Са11 ОрфЕхатр1(1; 2) 
Епа $и6 


Зи6 РагамЕхар1 (А; 
Ом Р,__9 


РагатАггау В()) 


Теперь вы сможете: 


. настроить систему на выполнение конкре х 


При приобретении программы дей твует ‹ система различ 


Предлагаем АшоК %2.10 для 205, программы- переводчик, 
и другие программные продукты, а также сканеры. — 


КОМПЬЮТЕР 


$3 =5&А 

Рог Еасй Р Тп В 
$5=5&", 

Мехт 

МзоВох 5 


5 


Епд $и6 


Зи6 Ехар16() 
Са11 РагатЕхар1(1) 
Са11 РагатЕхар1 (1; 
Са11 РагатЕхар1 (1; 


23) 


234; "Не110”) 


Епд $и6 


Типом В в обоих примерах дол- 
жен быть Уайап:(. 

Раньше при работе с пользова- 
тельскими типами не было воз- 
можности создавать поля типа “ди- 
намический массив”, что иногда 
создавало ряд серьезных проблем. 
Теперь эта возможность доступна 
программисту. Например: 


Туре МуТуре 
В() Аз Уагтап* 
Епд Туре 


Зиб Ехар17() 


01м А Аз МуТуре 

Ве01т А.В(1) 

МзаВох 5+г(ИВоипа(А.В)) 
Вед1т Ргезегуе А.В(50) 
МзаВох $+г(ИВоипа(А.В)) 


Ета Зи6 К 


пабе 


и ай 


ТОО ОКРУС Москва 129626, а/я 72, тел. (095) 287-1 т Е. 662 


Г. 
ЕБЕЕ 


КОМПЬЮТЕР 


на Ти = 


М/тао\м/$ 


Алексей Федоров 


Вопрос: Во время установки 
очередной УЛшао%\з-программы я 
получил сообщение о том, что Рго- 
отат Мапазег не может создать 
группу. В чем проблема и как ее 
решить? 

Ответ: В \Ушао\$ 5.1 каждая 
группа может содержать до 50 ико- 
нок, а групп может быть не более 
40. Так что при получении сообще- 
ния о невозможности создать груп- 
пу или иконку, проверьте, не оста- 
лось ли у вас групп, описывающих 
программы, которые уже удалены 
с диска. Обычно это происходит 
при ручной деинсталляции про- 
грамм. Если после удаления “‘лиш- 
них” групп проблема остается не- 
решенной, загляните в секцию [Ве- 
511<Н0п$] файла РКОСМАМ.ГПМ. По- 
смотрите на значение параметра 
ЕЧИГеуе!. Этот параметр указывает, 
может пользователь вносить изме- 
нения в группы или нет. Также про- 
верьте значение — параметра 
№ обауезет по. Если оно равно 1, то 
изменения в процессе работы с 
УЛпао\$ не сохраняются. Если вы 
не работаете в сети, то проще все- 
го полностью удалить секцию [Ке- 
51сйоп$]. Параметры секции [Ве- 
5111<101$] должны иметь следую- 
щие значения: 


МоЕ|Цемепи 


ЕаКТеуе] 


аи 


Команда Е!еКип доступна 
Команда Е|еЕхи УЛпао\ доступна 


По завершении работы сохраняются 
М обауе5 12$ р работы сохраняютс 
изменения 


Команды меню ЕЙе доступны 


Пользователь может выполнять любые 
изменения 


Вопрос: Что может быть причи- 
ной сообщений “ОцЕ о! Метотгу” и 
“АррИсапоп Еггог”? У меня на ком- 
пьютере установлено 16 Мбайт па- 
мяти, плюс $\/ар-файл размером в 
16 Мбайт. 

Ответ: Причин такого поведе- 
ния \/пао\5$ может быть доволь- 
но много, но, как это не покажет- 
ся странным, одно из решений до- 
вольно нетривиально. Для пере- 
ключения между задачами и при 
передаче контроля драйверам вир- 
туальных устройств ядро \У/1190%\/$ 
использует 10-байтные блоки па- 
мяти, называемые точками преры- 
ваний. Чем больше таких блоков, 
тем стабильнее работает система. 
Все, что вам необходимо сде- 
лать, — это изменить значение па- 
раметра МахВР$ в секции [586ЕпВ] 
файла 5УЗТЕМ. МТ. Согласно “М1- 
сго5ой УЛюао\$ Везоигсе ТооЩи”, 
по умолчанию используется значе- 
ние МахВР$ = 200. На самом деле 
ядро У\У/пдо\$ отводит под точки 
прерываний 4-килобайтный блок 
памяти. Этот блок вмещает в себя 
558 точек прырываний. Следует от- 
метить, что при каждой операции, 
связанной с использованием точ- 
ки прерывания — переключение 
задач, открытие ОО5-окна и т.п.., 
ядро У\Лпао\5$ не освобождает 10- 
байтный блок и, таким образом, 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
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после загрузки ЕЦе Мапасег в рас- 
поряжении ядра \/ш4оу\/$ остает- 
ся порядка 150 свободных 10-байт- 
ных блоков. Увеличение значения 
параметра МахВР?$ до 768 дает ощу- 
тимые результаты — те приложе- 
ния, которые иногда (или часто) 
отказывались работать, теперь ра- 
ботают стабильно. Если по каким- 
то причинам вы захотите увели- 
чить значение этого параметра, то 
помните, что следующим допусти- 
мым значением будет 1177, затем 
1586 и так далее. Строка в секции 
[286Еп] файла ЗУЗТЕМЛМ должна 
выглядеть таким образом: 
[286ЕпВ] 


НОВОСТИ ОТ НЕХЛЕТТ-РАСКАВО 


НР представляет первую се- 
рию недорогих ПК с процессо- 
ром Репиим. ПК с процессором 
Репнит по цене от 1600 долла- 
ров устанавливают новый стан- 
дарт “цена/производительностр”. 
Устанавливая новый стандарт 
“цена/производительность” для 
настольных ПК, Немтец-Раскага 
представила первые в индустрии 
недорогие ПК, основанные на 
процессоре РепИит, серии НР 
\Уес!та УЕ и НР Уесга УГ 5епе$ 5. 
НР также анонсировала значи- 
тельное снижение цен на ПК су- 
ществующих серий НР Уеста и 
добавление новых моделей ПК к 
серии НР Уесга ХО, которая те- 
перь включает систему на про- 
цессоре РепНит 75 МГц, а также 
90 и 100 МГц. Серия НР Уеса ХО 
разработана для высокопроизво- 
дительных графических и дело- 
вых приложений. 


ИМогучев 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


издательства 
БИНОМ 


Камилл Ахметов 


Продукция издательства БИНОМ хорошо знакома 
российским читателям компьютерной литературы. 
Большей частью это переводные книги, достаточно 
интересные и актуальные по содержанию. Продолжи- 
тельное время издательство БИНОМ было известно 
преимущественно по совместным публикациям с фир- 
мой ВНУ-Киев. Сегодня в ассортименте фирмы появ- 
ляется все больше наименований книг, издаваемых ею 
самостоятельно, а порой издательство не минует и 
отечественных авторов. Сейчас мы поподробнее по- 
знакомимся с новинками БИНОМ. 


«...За пять минут» 


Серия книг «<...За пять минут» издается бюро ВНУ-Киев 
и издательством БИНОМ по лицензии 5УВЕХ-УеПа® 


КОМПЬЮТЕР 


зованным) версиям продуктов М!сгозой и русской вер- 


сии [014$ Ограп1тегт. 


Что мне не очень понравилось — несколько цинич- 
ный подход С.Молявко, автора предисловия ко всем 
книгам. Именно предисловия, а не предисловий, по- 
скольку все они повторяют друг друга слово в слово, 
если не считать наименований программных продук- 


ТОВ. 


К выходу этого номера КомпьютерПресс должны 
появиться новые книги из серии <...За пять минут» — 
«Соге! ОКАХМ 5.0» Визе Манса и «20$ 6.22» Йорга 


Шиба. 


Сотру!ег СШ 


Книги серии Сошрщег СШ из- 
дательства БИНОМ объединяет 
то, что все они, насколько мож- 
но судить по перспективному 
плану издательства и первой 
книге «Форматы файлов \У/т- 
Чо\/5», представляют несом- 
ненный интерес. 

Так, книга Тома Свана «Фор- 
маты файлов \/ш4оуз», издан- 
ная по лицензии $АМ$ РаБИ$В- 
10$, предназначена для про- 


и 


граммистов, которым требуется работать с файлами 
стандартных форматов М!сгозой УЛпаоуу 3.1 собствен- 
ными средствами, на языках программирования С и 
С++. В первых главах автор описывает используемые 
им приемы программирования в среде УЛшао\у (ра- 
бота со структурами и файловые функции), после чего 
останавливается на конкретном описании ВМР-, [СО-, 
СОВ-, ЕМТ-, УМЕ-, САГ-, СКО-, СТР-, \/В1-, СКР-, РГЕ- и 
ЕХЕ-файлов. Все описания форматов файлов содержат 
информацию об интерфейсе с программами на С. 

В ближайшее время в серии Сотршег СБ плани- 
руется выход книг «Программирование игр» Баркака- 
ти, «Компьютер изнутри» Питера Нортона и «Сжатие 
дисков» Мэтью Харриса. 


СтЬН. Для этого обзора издательство БИНОМ предос- 
тавило три книги — «\Х/ога 6.0 для ХЛю9о\з> Визе Ман- 
са, «Ехсе! 5.0» Мартина Альтхауса и Михаэля Ортлеп- 
па и «Го$ Огоагияег» Визе Манса. Книги одинаково 
оформлены и имеют почти одинаковый объем — око- 
ло 200 страниц каждая. Как их характеризуют издате- 
ли, это «ситуационное справочное руководство по ре- 
шению конкретных практических задач». 

Таким образом, эта серия книг конкурирует с «Пу- 
теводителями» М!сгозой Рге$$ в издании Русской Ре- 
дакции. Правда, книги серии «...За пять минут» струк- 
турированы иначе — в порядке усложнения и разви- 
тия тем. Каждая глав- 

ка разбита на три 
пункта — по- 


становка за- 
ДА: = А также... 
обходи- - 
МЫЙ ре- Кроме книг двух описанных серии, 


издательство БИНОМ совместно с 
фирмой «Дельта МКС-Плюс» вы- 
пустило книгу В.В.Носача «Решение 
задач аппроксимации с помощью 


зультат и ме- 
тод его дости- 
жения. Пере- 


ВОДЫ КНИГ 
выполне- персональных компьютеров». Кни- 

ны серьезно. | Га Содержит описание алгоритмов 
Терминология | аппроксимации функций, задан- 


ных экспериментальными расче- 
тами, и тексты соответствующих 
программ на ВАС. ий 


и иллюстрации 
соответствуют ори- 
гинальным (нелокали- 


Новинки издательского 
дома Ргеписе Най 


Алексей Федоров 


В очередном обзоре мы познакомимся с рядом за- 
рубежных книжных новинок, появившихся в прода- 
же. При отборе книг я руководствовался в первую оче- 
редь актуальностью тем, рассматриваемых авторами. 


Магк Мта$1, ег а|., 
ш4е М5-00$ 6.22, 
Мем В !4ег$ Руб! тд, 1994 


Эту книгу можно смело назвать энциклопедией М5- 
рО$5. И нетолько из-за ее объема (более 1500 с.). В ней 
рассматриваются многочисленные вопросы исполь- 
зования самой популярной в мире операционной 
системы. Объем книги позволяет охватить очень ши- 
рокий круг тем — от понятия байта до введения в за- 
щищенный режим работы процессора, от основ 
строения диска до борьбы с вирусами и обмена дан- 
ными через коммуникационные порты. Коллектив 
авторов под руководством известного журналиста 
Марка Майнэзи (МагкК Маз!) приложил поистине ти- 
танические усилия по сбору различной информации, 
относящейся к функционированию и использованию 
М5-ОО5. В результате получилась книга, которая бу- 
дет одинаково интересна и новичкам, и опытным 
пользователям. Я уверен, что каждый читатель найдет 
в ней что-нибудь новое и интересное. Книга разделена 
на девять частей. Часть, названная “Введение в РОЗ 
6.2”, посвящена рассмотрению базовых понятий, свя- 
занных с эксплуатацией М5-2ОО5 и персонального 
компьютера. Вторая часть — “Установка и настройка”, 
содержит деталь- 
ное описание про- 
цесса установки 


Е КОМПЬЮТЕР НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСКОГО ДОМА РВЕМПСЕ НАН. 
Е 


ветствующих команд РО5. В четвертой части, озаглав- 


ленной “Оптимизация использования памяти”, опи- 


саны различные способы освобождения максималь- 
ного объема памяти для работы программ с исполь- 
зованием стандартных средств, предлагаемых ОО5. 
Попутно читатель знакомится с различными типами 
памяти, устройством памяти. Не забыты и такие ути- 


литы, как ОЕММ фирмы Очацегаеск и 386Мах фир- 


мы ОцаШа$. Следующая часть, “Как сделать лучше”, 
освещает вопросы продуктивного использования раз- 


личных утилит, входящих в состав ОО5. В этой части 
также рассматриваются вопросы использования па- 


кетных файлов и мультиконфигурации. Как следует из 
названия следующей части, “Защита данных”, она по- 
священа защите данных. Обсуждаются такие вопро- 
сы, как резервное копирование данных, восстановле- 
ние данных, а также борьба с вирусами. С использо- 
ванием коммуникационных возможностей РОЗ ис 
работой этой системы в сети знакомит последняя 
часть книги — “Обмен данными”. Далее следует 200- 
страничный справочник по командам 2РО5, а заверша- 
ется книга описанием утилит, расположенных на при- 


лагаемой дискете. Книга рекомендуется всем, кто ра- 


ботает с персональными компьютерами. 


Магсу$ Зойп5оп, РС Ргодгаттег' 5 
Сшае тю 1ом-Ёеуе! ЕопсНоп$ 
апа ш!еггор!5, Зат$ РоБИ$б та, 1994 


Несмотря на многочисленные заверения экспертов о 
смерти РО5, эта операционная система продолжает 


жить и будет жить столько, сколько будут существо- 


вать приложения, написанные для нее. А пока РО 
продолжает жить, для этой системы необходимо пи- 
сать программы. И в этом случае вам просто не обой- 


тись без более чем 1000-страничного справочника по 


прерываниям и функциям, лежащим в основе этой 
среды, а также функциям ВТО$, ХМ5, ЕМ5 и ОРМ1. Дан- 
ный справочник не первый, и, вероятнее всего, не по- 
следний, посвященный данному вопросу. Но отличает 


58к 
| еагп 10 орйтие уошг зу ет 
ап 1аке адуащаде о! 00$ 6.225 : 
ромеци Чеа{иге$! 


РО$ и выбора оп- 
тимальных пара- 
метров. Следую- 


его наполненность. Помимо детальных описаний раз- 
личных широко распространенных АР! и функций, вы 
найдете в нем описания таких интерфейсов, как ин- 


щая часть — “Оп- 


п$10е 


42 


тимизация диска”, 
посвящена раз- 
личным вопросам 
использования 
жесткого диска. В 
ней рассматрива- 
ются: устройство 
диска, интерфей- 
сы с жесткими 
дисками, исполь- 
зование файловой 
системы и соот- 


терфейс с СО-КОМ (через драйвер М5СПОЕХ), и специ- 
фикации УСРГ и УЕЗА. Помимо этого в нем содержится 
множество примеров и пояснительных текстов. Книга 
начинается с краткого введения в понятие прерыва- 
ния, описания причин их возникновения и процедур 
обработки прерываний. Затем следует описание ап- 
паратных прерываний и основных принципов ра- 
боты контроллера 8259. Примерно треть книги посвя- 
щена прерываниям КОМ ВТО5. Здесь рассматриваются 


такие вопросы, как перепрограммирование таймера, 


воспроизведение звуков через встроенный динамик, 
программирование микросхемы МС146818, исполь- 
зуемой в СМО5-часах. В главе, посвященной клавиа- 
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турным прерыва- 
ниям, обсуждаются 
принципы работы 
контроллера 8048 
и назначение ряда 
портов. Здесь мы 
не будем перечис- 
лять все содержи- 
мое этого справоч- 
ника. Отметим 
только, что в нем 
вы найдете ответы 
на многие вопро- 
сы, как то: как оп- 
ределить тип мик- 
росхемы, исполь- 
зуемой в СОМ- 
порту, как опреде- 
лить используемые 
портами прерывания, как ускорить вывод на принтер, 
как написать программу форматирования дискет, как 
определить тип процессора и наличие сопроцессора. 

Вторая часть книги посвящена РО5-функциям. В 
этой части меньше конкретных примеров, зато опи- 
сание каждой функции сопровождается детальными 
комментариями. Не забыты и недокументированные 
функции. В третьей части рассматриваются всевоз- 
можные расширения — ХМ, ЕМЗ, ОРМ[ и так далее. 
Описание каждой функции или группы функций со- 
провождается комментариями, которые позволяют 
понять назначение и область применения. В прило- 
жение вынесены карта использования прерываний, 
таблица функций, таблица скэн-кодов клавиш, описа- 
ния различных структур данных и описание стандарт- 
ных разъемов, используемых в персональном компь- 
ютере. Есть в этом справочнике и глоссарий, и общир- 
ный индекс. Показательно то, что вопросам \/1п40\$ 
посвящено в общей сложности 11 страниц. РОЗ жи- 
вет и пока еще не собирается сдаваться! Вместе со 
справочником поставляется дискета, на которой рас- 
положены примеры использования рассматриваемых 
в книге прерываний, а также ряд полезных библиотек, 
ориентированных на совместное использование с 
компиляторами С и С+-. Завершая этот обзор, хочу 
отметить, что данная книга не является просто твер- 
дой копией знаменитого списка прерываний, поддер- 
живаемого Ральфом Брауном. Она не просто кон- 
статирует наличие того или иного прерывания — она 
показывает, как их использовать. 


7С 4117 
Л 100! 


Лойп Тоопеу, Ч$та ОЕ 2.х т 
АррНсаНоп Эеуе!ортеп:, 
Оче СогрогаНоп, 1994 


Те читатели, которые следят за последними инновация- 
ми, наверняка слышали о технологии связи и внедре- 
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ния объектов ОГЕ версии 2.0. Само наличие этой тех- 
нологии еще не означает необходимости в ее приме- 
нении. Но тенденции последнего времени заставляют 
говорить об обратном. Например, для того чтобы ваше 
приложение, написанное для среды УЛп4оу$ 95, мог- 
ло получить официальный статус УЛп4о\ 95-совмес- 
тимого приложения, вам потребуется, помимо всего 
прочего, поддерживать технологию ОГЕ. До последнего 
времени литература, посвященная этой теме, состоя- 
ла из одного увесистого тома, выпущенного издатель- 
ством М!сго$ойЙ Рге$$ (Кга1е Вгоскзспимаф, пяае ОТЕ 2, 
М1сгозой Ргез$, 1994, 978 рр). Автор книги “Использо- 
вание ОГЕ 2.х при разработке приложений” Джон Тули 
возложил на себя нелегкую задачу объяснить практи- 
ческие стороны применения технологии ОГЕ 2 в дос- 
таточно небольшой по объему книге (около 600 с.). 
Книга состоит из четырех частей. В первой части — 
“Введение в ОГЕ”, рассматривается история создания 
технологии ОГЕ, СОМ-модель, раскрывается практика 
создания \/ш4о\з-приложений с использованием 
библиотеки МЕС и приводится краткий обзор ОТЕ $0К. 
Вторая часть —”Использование библиотеки классов 
МЕС”, посвящена чисто практическим вопросам — опи- 
санию документ-ориентированной модели, используе- 
мой в библиотеке классов МЕС, созданию ОГЕ-контей- 
неров, МОГ-контейнеров, составных файлов и ОГЕ-сер- 
веров. В третьей части — “Автоматизация в ОГЕ”, рас- 
сматриваются вопросы управления другими приложе- 
ниями — основные концепции автоматизации в ОГЕ, 
создание простых контроллеров, серверов и исполь- 
зование библиотеки МЕС. Отдельный интерес для чи- 
тателей представляет последняя часть данной книги — 
“Будущее ОГЕ”. Она знакомит с дополнительными ин- 
терфейсами протокола ОГЕ, 32-битной версией ОГЕ и 
распределенными моделями объектов. 

У этой книги может быть несколько категорий чи- 
тателей. Ее можно рассматривать как достаточно пол- 
ное введение в практическое использование техноло- 
гии ОГЕ в приложениях, создаваемых с помощью ком- 
пилятора У1$0а1[ С++. 
Те читатели, кото- 
рые используют 
компилятор ВоПапа 
С++ 4.5, смогут най- 
ти в ней много по- 
лезной информа- 
ции по идеологии 
ОТЕ, получат воз- 
можность сравнить 
два подхода, ис- 
пользуемых в биб- 
лиотеках классов 
МЕС и О\Т. Книга 
вышла чуть раньше, 
чем фирма М!сго- 
ой объявила о вы- 
пуске средств раз- 
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работки ОГЕ-компонентов (ОТЕ Сизют Ежепиоп5), 
поэтому не ищите информации об этом в данной кни- 
ге. Но ОСХ-компоненты базируются на технологии 
ОТЕ, которой посвящена данная книга. 

Работа по практическим вопросам программиро- 
вания не может не содержать примеров программ. Все 
исходные тексты приведены на прилагаемой к книге 
дискете, что еще больше повышает ее практичность. 
Как отмечает сам автор, самый лучший способ изучить 
что-либо — это попробовать самому. 


РС Сгармс$ Чшеа$пеа, 
5$ат$ РиБИ$И тд, 1994 


Сборник статей “РС СтарЬ1с$ ОшеазБеа” посвящен 
практическим вопросам использования графики. Кни- 
га состоит из шести частей. В первой, вводной, части 
рассматриваются архитектура компьютеров, операци- 
онные системы, графические карты и форматы. Затем 
следуют вопросы применения морфинга, отображе- 
ния графических изображений и их обработки. От- 
дельная часть посвящена 5-мерному моделированию, 
а далее речь идет о представлении и хранении бинар- 
ных представлений объектов (ВГОВ) и создании реа- 
листичной 3-мерной графики и фотореализма. В при- 
ложении приводятся описания библиотек, включен- 
ных в комплект данной книги. 

Книга представляет собой разумный компромисс 
между теорией и практикой — буквально каждая ста- 
тья сопровождается необходимой вводной информа- 
цией и примерами использования описываемой тех- 
ники. Все примеры приведены на языке С, что делает 
их, с одной стороны, переносимыми на различные 
платформы, а с другой — позволяет достаточно про- 
сто переписать на другом языке. Книга может служить 
отличным справочным пособием по алгоритмам, при- 
меняемым в современной компьютерной графике, и 
может быть даже 
рекомендована 
студентам соот- 
ветствующих спе- 
циальностей. К 
книге прилагает- 
ся компакт-диск, 
на котором нахо- 
дятся графиче- 
ские изображе- 
ния, наборы дан- 
ных, исходные 
тексты, програм- 
мы и л Утилиты, 
рассматриваемые 
в данной книге. 
Две библиотеки, 
находящиеся на 
этом диске, долж- 


НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСКОГО ДОМА РКЕМПСЕ НАЦ 


ны привлечь внимание программистов. Это библио- 
тека поддержки ЗУСА-графики \У$А256 и библиотека 
работы с изображениями в формате 'ТТЕЕ — ТТЕЕ256. 


Мат Е. Мооге, ТНе Ц!та!е $оупа 
ВГаз!ег Воск, Ооче СогрогаНоп, 1994 


Эта небольшая по объему (400 с.) книга посвящена 
ставшей стандартом ае Ёасто звуковой карте 5$очпа 
Вацег фирмы Сгеайуе ГаБ$, Глс. В ней вы найдете всю 
необходимую для успешного использования карты 
боппа ВНазег информацию. Книга начинается с вве- 
дения в технологию электронной музыки. Затем рас- 
сматриваются семейство звуковых карт 5оипа В!а$- 
ег, различные утилиты, приводятся приемы редакти- 
рования и записи звуковой информации. После это- 
го автор переходит к таким вопросам, как МШ!-интер- 
фейс, МШ1-секвенсер и использование 5оипа Назег 
в среде \/шао\з. Отдельная часть данной книги по- 
священа про- 
граммирова- 
нию. В этой 
части описа- 
ны интерфей- 
сы с 50ипа 
Вацег, ‘сиг- 
нальным про- 
цессором, ЕМ- 
синтезатором 
и микшером. В 
приложении 
приводится 
описание 
форматов 
файлов. В це- 
лом книга по- 
строена по 
достаточно 
классической 
схеме: описа- 
ние строения 
человеческого уха — введение в синтезаторы — ути- 
литы — \Ушао\5 — программирование. При этом ав- 
тору удалось в достаточно сжатой форме осветить все 
вопросы, связанные с использованием и программи- 
рованием этой звуковой карты. За исключением ввод- 
ных глав и раздела, посвященного программирова- 
нию, книга не содержит ничего принципиально но- 
вого — всю информацию можно получить из докумен- 
тации по утилитам, входящим в комплект поставки 
звуковой карты. Раздел, посвященный программиро- 
ванию, может составить серьезную конкуренцию 
стандартному пакету ТБе 5$оипа ВИачег Реуеорег$ Ки. 
Вместе с книгой поставляются две дискеты, на кото- 
рых расположены различные зваге\аге-утилиты и зву- 
ковые файлы. 


\Уочг Опе-$+ор Кезочесе Фог 
Заипа Ваз{ег 5551 


Заший Чеах Го: 
Мотк де Вау 
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Ме & Зап е Моги!5оп, 
Тре Мадгс о! ИуегасНнуе Ептетаттепт, 
5ат$ РоБИ$Итса, 1994 


Так уж получилось, что в нашем обзоре присутствует 
много энциклопедий. Книгу “Магия интерактивных 
5.2) 


развлечений” можно смело отнести к этому разряду. 
Интерактивные развлечения — это не только компью- 


ЕАТЕВТАТУМЕМ! 
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терные игры. Это видеоприставки, интерактивное те- 
левидение и многое другое. Книга в первую очередь 
предназначена для пользователей. Она помогает по- 
нять тенденции, наметившиеся в индустрии интерак- 
тивных развлечений, и сделать правильный выбор. 
Книга начинается большим обзором сегодняшне- 
го состояния рынка интерактивных развлечений и его 
составных частей — персональных компьютеров, до- 
машних игровых систем, переносных игровых при- 
ставок и интерактивного телевидения. Рассматрива- 
ются новейшие технологии — 5-мерная графика, циф- 
ровое видео, а также тенденции и будущее отрасли. 
Затем приводится краткая история индустрии интер- 
активных развлечений (1950-1994). Семь следующих 
глав этой книги посвящены более детальному рас- 
смотрению отдельных составляющих — персональ- 
ных компьютеров, многопользовательских систем, 
мультимедиа, домашних и переносных игровых сис- 
тем, интерактивного телевидения и обучающих про- 
грамм. Книга содержит глоссарий и обширный спи- 
сок компаний, занятых в индустрии интерактивных 
развлечений. Если пока еще рано говорить о полно- 
ценном развитии рынка компьютерных развлечений 
в нашей стране, то по крайней мере интересно озна- 
комиться с зарубежным опытом в этой области, кото- 
рый насчитывает более 30 лет. На двух компакт-дис- 
ках, поставляемых вместе с книгой, приводятся демо- 
версии свыше 80 наиболее популярных игр 1994 года, 
а также несколько мультимедийных программ — 1994 
Мите а 5рог5 Апптапас, О15тапЕ бип$ Ги У1${арго 1. 
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В заключение о том, где приобрести эти и другие 
книги издательства Ргеписе На|. Эксклюзивным ди- 
стрибьютором издательства в России является АО 
“ЮниВер” (тел./факс: (095) 434-46-20, 434-30-69), 
которое распространяет книги через магазины и ди- 
леров. 


Информация о книгах: 

Магк Маз, е{ а1., ш$1ае М$-2О$ 6.22, Ме\м В1аегз 
РиБ!1$ пе, 1994, 1578рр, 15ВМ 1-56205-414-7. 

Магси$ ]опп$оп, РС Ргоэгаттегз Слиае то Тоу/-Геу- 
е1 ЕипсЧоп$ апа Ицеггар!®, батз РиБИ$Ы1п, 1994. 

Товп Тообеу, Чушз ОГЕ 2.х ш АррИсаНоп ОБеуе!юр- 
тепь Оче Согрогано, 1994. 

РС Сгарыс$ ОшеазВеа, 5апл$ РиБ 15, 1994. 

Магип Г. Мооге, Те Оитаже боипа В!азтег Воок, Опе 
СогрогаЧоп, 1994. 

Ме & 5ап 1е Моги1зоп, ТБе Маас о{ Ицегасиуе Еп- 
(егаштепь, бат$ РибИ$Б1пе, 1994, 368 рр, 1$ВМ 
0-672-30590-9. 


Наша справка. Издательский дом Ргеписе НаЦ 
(ранее 5итоп & эсБачег ИцегпаНопа! Сгоцр и Ра!- 
атоцпЕ РиБ 1$ 1$ Ицегпанопа[) — одно из крупней- 
ших издательств в мире. Эта компания является ми- 
ровым лидером практически во всех направлени- 
ях книгоиздательской индустрии. В ее состав вхо- 
дят свыше 150 издательств, публикующих научно-тех- 
ническую литературу по информатике, экономике, ме- 
дицине, физике... — по всем областям человеческих 
знаний. Среди этих издательств: Вгаду, Наудеп, МКР, 
ОЦЕ, ЗАМ5$ и множество других. Книги, выпускаемые 
этими издательствами, предназначены широчайшему 
кругу читателей: взрослым и детям, новичкам и про- 
фессионалам, студентам и преподавателям, специали- 
стам и дилетантам. й 


и шы&аЦКИ - генератор некопируемых | 
дистрибутивных комплектов для ВО$ | 


и тяаЙ Гог ИЛидоих5 - средство для 
создания защищенных от копирования 


Электронные КЛЮЧИ 
МО\ЕХ у 


+ Защита программ и данных 

+ Защита и лицензирование в Сетях 

+ 1000 бит энергонезависимой памяти 
+ Версии для ПО$, У/тдо\м$ и Ме!\М/аге 


Для увеличения количества станций. 
в Вашей сети фирма Вау М№еогЕ$ 
рекомендует 8- и [6-портовые [ай15 5рйеге 
концентраторы эзупОрнс$, гарантирующие 
отличное качество за доступную цену. 


‚ ПЛ Остановите свой выбор на 
"А Е\Йетпе! концентраторах с менеджментом - 
а и Вы приобретете большие возможности 
по управлению сетью, в том числе 
$№ММР, ВМОМ и Ащюооро1обу. 
МТВЕ = 450,000 час. 


д Вау МемогК$ 


Тье Мег?ед Сотрапу оЕ зупОрис$ апд УеППее 


& $38 рег рогЕ 


{8 цзегз, 


$55 рег рог& 


{16 цзегз, 


$72 рег роге № гоп мВ 
(32 ицзегз, шападеа) МеМаге 


$66 рег роге 


{48 изегз, пападеа) 


в. 
Е 


$64 рег роге 


(64 изегз, шападеяд) 


$62 рег роге 


(80 изегз, мападеа)} 


ТИ 


убеличивается. 


_ Фирма Пи, тс. осуществила 
ряд крупных проектов на основе 
оборудования 5упОрйИс5;+ И’еПИПеей, 
а также АГК, КАР, ЕТ, Кииг!, 5ии, 
ИЙ/узе, Муех, АРС, являясь дистрибью- 
тором всех этих фирм. 


Разработка сетевых проектов ведется 
в постоянно действующей лаборатории 
на реальном оборудовании. 


(ит, [пс. предоставляет выгодные условия работы 
для своих дилеров, число которых постоянно 


Системный интегратор 


123242, Москва, Нововаганьковский пер., дом 5, О. 


Тел./факс: (095) 255-1920, 252-0321, 205-3419, 252-2945, 252-2779 


Москва 
СВОС (системный интегратор) 

тел. (095) 200-1696; факс 299-4307 
С$$ 5оНмаге Епатеегта Сещег 

тел. (095) 240-0544; факс 240-0493 
|птегргосот [АМ 

тел. (095) 129-8009; факс 310-7091 
Кат! 

тел. (095) 278-9230; факс 278-9418 
ЛААЛЬ 

тел. (095) 273-5671; факс 918-1460 
РТТ-Таероц 

тел. (095) 946-9383; факс 946-9382 
Воесд, Ца. 

тел. (095) 124-9976; факс 125-3519 
ЗРУ (розничная продажа) 

тел. (095) 298-3740; факс 917-1907 
Санкт-Петербург 
СС$ 
тел. (812) 560-0043; факс 560-0500 
_ А5СОО 

тел. (812) 238-6015; факс 238-6072 
БАСС 

тел. (812) 184-8701; факс 183-2936 

Визте$$ Сотрщег Сещег 
| тел./факс (812) 245-5512 

МС$ 

тел. (812) 568-3953; факс 568-3993 
Владивосток 
&0 
тел. (423-2) 260-657; факс 260-657 


Обращайтесь к дилерам Ит, ис.: 


Благовещенск 
ГеоИнформ 

тел. (41622) 485-66; факс 240-11 
Екатеринбург 
Радом-Восток 

тел. (343-2) 225-208; факс 226-720 
Минск 
Ведвм 

тел. (017-2) 345-924; факс 347-972 
Нижний Новгород 
НИКА-КОМ 

тел. (831-2) 415-209; факс 417-636 
Нижневартовск 
Юнис-Эко 

тел./факс (346-6) 231-896 
Новосибирск 
Интсиб 

тел. (383-2) 289-219; факс 289-258 
Омск 
п5уз{ Сотрщег 

тел. (381-2) 568-560; факс 304-763 
Рига 
$11$5 

тел. (013-2) 228-652; факс 211-569 
Ярославль 
КАМИ НТЦ 

тел. (085-2) 278-9412 


р. 


м. 


. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


Бытует мнение, что сегодня издательством не занимается разве 
что ленивый. Это действительно так, если принять во внимание 
доступность и простоту подготовки печатных материалов, 
ставшие возможными с появлением современных настольных 
издательских систем. Однако часто подготовленные непрофес- 
сионалами издания грешат такими вопиющими ошибками, 
которые бросаются в глаза не только профессиональным 
полиграфистам, но даже и неискушенным читателям. 
Разумеется, речь здесь идет не об орфографических ошибках 
в текстах, которых не должно быть в принципе. Гораздо более 
распространены ошибки допечатной подготовки изданий, 
связанные с незнанием основных принципов и технологии 
современной печати. Особенно ярко эти ошибки проявляются 
при печати цветных изданий. 

В этом спецвыпуске мы познакомим вас с основными идеями 
и методами современного настольного издательства 
(ВезКТор Рибйз$Ита, ОТР), учитывающими возможности 
современной полиграфии. 


_ 
о 
о _ 

_ 
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профессиональной 


печати 


Александр Синев 


Чтобы правильно подготовить 
издание к печати, необходимо 
иметь представление об идеях и 
методах, заложенных в основу пе- 
чатного процесса. 

В полиграфии существует пять 
возможных способов печати: высо- 
кая, глубокая, трафа- 
ретная, флексографи- 
ческая и офсетная. В 


щем порядке. Вначале вращающая- 
ся форма входит в соприкоснове- 
ние с увлажняющими валиками, 


` которые смачивают форму водой 


по всей поверхности. Однако вода 
удерживается лишь на тех участках 
формы, которые обработаны соот- 
ветствующим удерживающим со- 
ставом. 


Красящий 
валик 


КОМПЬЮТЕР 


соприкосновение с формой и вос- 
принимает переносимое (зеркаль- 
ное) изображение, после чего 
“прокатывает” это изображение по 
бумаге. 

При печати тиража процесс сма- 
чивания, нанесения краски и пере- 
носа изображения на бумагу мно- 
гократно повторяется. 


Цель допечатного 
процесса 


При изготовлении печатной фор- 
мы используют фотохимический 
метод. Диапозитив (пленка), содер- 
жащий переносимое изображение, 
методом контактной печати экспо- 
нируется на формную пластину 
(металлическую или бумажную), 
которая в дальнейшем подвергает- 
ся химической обработке. 
Основная цель допе- 
чатного процесса (рге- 
рге$$) — получение тем 


дальнейшем мы будем 
говорить об офсет- 


Увлажняющий 
валик 


Формный 
цилиндр 


или иным способом ка- 
чественного изображе- 


ной печати, как ос- 
новной в современ- 
ном издательском 
деле. 


Работа 
офсетной 
печатной 
машины 


В основу офсетной 
печати положен 
принцип несмеши- 
ваемости масла и 
воды. Печать осущест- 
вляется с плоской по- 
верхности (формы), обработанной 
особым образом, — так, чтобы уча- 
стки, соответствующие наносимо- 
му изображению, удерживали 
краску на масляной основе и от- 
талкивали воду, а остальная по- 
верхность формы наоборот удер- 
живала воду и отталкивала краску. 

В печатной машине (рис. 1) го- 
товая форма монтируется на вра- 
шающемся Фформном цилиндре. 
Печать осуществляется в следую- 


Офсетный 
цилиндр 


Рис. 1. Работа офсетной печатной машины 


Далее форма соприкасается с 
красящим валиком, наносящим на 
ее поверхность краску нужного 
цвета. Как вы уже догадались, крас- 
ка будет удерживаться лишь на тех 
участках формы, которые соответ- 
ствуют наносимому изображению 
и обработаны составом, удержи- 
вающим краску. 

Дальше совсем просто. Офсет- 
ный цилиндр, представляющий со- 
бой обрезиненный валик, входит в 


ния на пленке, которая 
уже будет использована 
в последующем техно- 
логическом процессе. 


Методы 
изготовления 
диапозитивов 


Диапозитивы (пленки) 
для печати могут быть 
получены разными спо- 
собами. Самый про- 
стой — пересъемка 
страниц оригинал-ма- 
кета издания специаль- 
ным крупноформатным фотоаппа- 
ратом. Для такого способа годится 
оригинал-макет, отпечатанный на 
лазерном принтере на хорошей 
белой бумаге. В макет могут быть 
вклеены иллюстрации, выполнен- 
ные от руки или отпечатанные от- 
дельно от основных страниц. 

В бумажный макет удобно вно- 
сить исправления — “замазывать” 
ошибки “штрихом”, добавлять от 
руки недостающие символы или 
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знаки препинания, переклеивать 
куски текста и изображений. Еще 
одно удобство бумажного макета в 
том, что его легко масштабировать 
при пересъемке. 

Печать с бумажного макета — 
наиболее распространенный и де- 
шевый способ, применяемый вти- 
пографиях при издании книг, жур- 
налов и прочей продукции, печа- 
тающейся в одну краску и не тре- 
бующей большой точности вос- 
произведения оригинала. А точ- 
ность воспроизведения в данном 
случае зависит от качества пере- 
съемки, в процессе которой неиз- 
бежно происходят как искажения 
размеров исходного изображения, 
так и потеря детализации особо 
мелких элементов. 

Кстати, в отдельных случаях пе- 
чатная форма может быть изготов- 
лена непосредственно с бумажно- 
го макета экспонированием (про- 
свечиванием) изображения с бу- 
мажных страниц. Для этого необ- 
ходимо лишь иметь зеркальное 
изображение оригинала на бумаге 
с тем, чтобы была возможность 
класть бумагу на форму “лицом 
ВНИЗ”. 

Другой достаточно дешевый 
способ получения прозрачных 
диапозитивов — вывод изображе- 
ния на лазерном принтере на спе- 
циальную пленку. Изображение 
на пленке также должно быть зер- 
кальным, поскольку при экспони- 

‚ровании формы оно должно при- 
легать непосредственно к форме. 
Существует множество марок 
пленки для лазерных принтеров, 
выпускаемых различными фир- 
мами, например, пленки Ба[а- 
сору, 3М или отечественные 
пленки “Лаприн”. Эти пленки раз- 
личаются в первую очередь туго- 
плавкостью, и для разных типов 
принтеров нужно индивидуально 
подбирать подходящую пленку. 
Например, для 600-точечных 
принтеров необходима более ту- 
гоплавкая пленка, чем для 300-то- 
чечных, так как температура на- 
грева рабочего барабана в них 
выше. Другое требование, предъ- 
являемое к пленке для лазерного 


ОСНОВЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ПЕЧАТИ 


принтера, — способность хорошо 
воспринимать и удерживать то- 
нер. В этом отечественные плен- 
ки, к сожалению, уступают им- 
портным: на наши пленки тонер 
ложится хуже, правда, стоят они 
в сравнении с зарубежными в 3- 
5 раз дешевле. Цены на отечест- 
венные пленки — 5-10 центов, на 
зарубежные — от 30 центов за 
лист А4. 

Имейте в виду, что не все типо- 
графии принимают пленки, отпе- 
чатанные на лазерном принтере. 
Более того, существует опасность 
потери изображения на пленке в 
связи с тем, что в типографиях 
пленки часто моют бензином, ко- 
торый легко смывает тонер. Одна- 
ко при аккуратном обращении с 
пленок, выведенных на лазерном 
принтере, удается получить впол- 
не приличное качество тиража. 

Наконец, основной способ из- 
готовления типографских пле- 
нок, позволяющий получить наи- 
более высокое качество черно- 
белой или цветной печати, — 
применение в качестве выводя- 
щих устройств так называемых 
фотоавтоматов или имиджсет- 
теров. 

Фотоавтомат представляет со- 
бой устройство, в чем-то сходное 
с лазерным принтером, с той раз- 
ницей, что печать осуществляется 
не на бумагу, а на фотопленку, ко- 
торая в дальнейшем подвергается 


обычной для фотографического 


процесса химической обработке. В 
качестве источника света в фото- 
автомате применяется лазер или 
светодиод. Естественно, тонер, не- 
обходимый для печати на лазер- 
ном принтере, в фотоавтомате не 
нужен '. 

Современные фотоавтоматы 
представляют собой высокоточ- 
ные и весьма дорогостоящие вы- 
водящие устройства с разрешаю- 
щей способностью до 23600 (в не- 
которых случаях до 5000) точек на 
дюйм, способные выводить на 
пленку изображения самых раз- 
ных форматов — вплоть до А1. В 
принципе, формат изображения 
ограничен лишь по одному изме- 
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рению и определяется поддержи- 
ваемой фотоавтоматом шириной 
пленки, которая, подобно пленке 
в фотоаппарате, подается с руло- 
на из подающей кассеты в прием- 
ную. 

У читателей, далеких от про- 
блем печати, может возникнуть ес- 
тественный вопрос: зачем нужно 
такое высокое разрешение фото- 
автомата, если на обычном 2300- 
точечном лазерном принтере 
можно отпечатать страницу с ка- 
чеством не хуже типографского? 
Это вполне справедливо в тех слу- 
чаях, когда речь идет о печати тек- 
ста. Именно по этой причине воз- 
можно тиражирование книг и 
прочих текстовых материалов с 
бумажного оригинал-макета, от- 
печатанного на лазерном принте- 
ре. Когда же дело доходит до вы- 
сококачественной печати полуто- 
новых изображений, ситуация ко- 
ренным образом меняется, по- 
скольку технология передачи по- 
лутонов в печатном процессе ба- 
зируется на растрировании изо- 
бражений. 


` Нужно сказать, что в настоящее 
время существуют методы компью- 
терного изготовления непосредст- 
венно печатных форм. Они анало- 
гичны способам изготовления пле- 
нок стой разницей, что изображение 
передается на полимерную пластину 
со специальным светочувствитель- 
ным покрытием. Пластина затем про- 
ходит соответствующую химическую 
обработку — и в результате вы полу- 


`чаете готовую офсетную форму. 


Такой способ получения формы 
имеет как свои преимущества, так и 
недостатки. С одной стороны, исклю- 
чается промежуточная операция из- 
готовления пленок. С другой сторо- 
ны, необходимо учитывать, что с од- 
ной полимерной формы можно по- 
лучить ограниченное количество 
оттисков — обычно от 5 до 20 тысяч 
(хотя недавно появились полимер- 
ные формы, выдерживающие изго- 
товление до 75 тысяч оттисков). К 
преимуществам пленок следует отне- 
сти возможность многократного из- 
готовления форм — для печати по- 
вторных тиражей, а также большее 
удобство монтажа пленок при фор- 
мировании печатного листа. 


Названия поименованных фирм и программных продуктов являются зарегистрированными торговыми марками их владельцев. 


(о всей, поставляемой нами техникой 
и программным обеспечением можно 
ознакомиться в демонстрационном зале. 


(ервисное и гарантийное обслуживание 
оборудования. 


Консультации и техническая поддержка, 
стажировка в учебных центрах фирм- 
производителей. 


РавеМакег 


Рпото$Пор 


[изегаог 
Ттар\Изе* 
Риез$\М5е* 


(ооиг Сепига[^ 


Рнотозпор и Шизёгафог для 
МХ 


- проявочные машины 
- фототехнические пленки 


- программные растровые 
процессоры (МР) 


- фотонаборные автоматы 


- высокопроизводительные 
системы обработки и верстки 
НЕ (Нурпеп Едиома| Зузет) 


- рабочие станции 


- платформа для растровых 
процессоров 


- серверы, в том числе на базе 
новейшего процессора А!рВа. 


- шрифты” 


- барабанные сканеры для скани- 
рования слайдов и фотографий 


- профессиональное программное 
обеспечение для сканирования и 
цветоделения 


- рабочие станции для компью- 
терной анимации и обработки 
сложной графики 

- платформа для растровых про- 
цессоров 


* Право эксклюзивного дистрибутирования 


= КОМПЬЮТЕР ОСНОВЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ПЕЧАТИ 


= 
ЕЕ 


Растрирование 


Если художник для передачи полу- 
тонов на картине использует крас- 


Рис. 2. Растрированное изображение 


ки различной цветовой насыщен- 
ности, то для печати типограф- 
ским способом такой метод не го- 
дится, ведь, как было показано 
выше, с одной формы можно отпе- 
чатать изображение только одного 
цвета, например, черного на б6е- 
лом фоне (если печатать на белой 
бумаге). Каким же образом при 
одноцветной печати передать по- 
лутона, допустим, черно-белой фо- 
тографии? С этой целью использу- 
ется растр. 

Растрированное изображение 
представляет собой картинку, со- 
стоящую из множества мелких то- 
чек, которые при общем воспри- 
ятии сливаются вединый зритель- 
ный образ. Более темные участки 
изображения передаются более 
крупными растровыми точками, 
более светлые — более мелкими 
точками. При этом частота следо- 
вания точек растра поддерживает- 
ся неизменной (рис. 2). 


При растрировании изображе- 
ний важными показателями явля- 
ются частота сетки растра, влияю- 
щая на детализацию воспроизво- 
димого изображения, 
и количество переда- 
ваемых растром по- 
лутонов. 

Частота растровой 
сетки определяется 
линиатурой (5зстееп 
Неаоепсу, ваШопе Ёге- 
Чиепсу) — числом ли- 
ний растра на едини- 
цу измерения, напри- 
мер, дюйм (1). При- 
нятый метод измере- 
ния частоты растра 
именно влиниях, а не 
в точках на дюйм 
(или сантиметр) про- 
диктован тем, что 
растровая сетка при 
печати часто имеет 
наклон к горизон- 
тальной или верти- 
кальной оси (так на- 
зываемый угол накло- 
на растра). Поэтому, 
чтобы при определе- 
нии линиатуры избе- 
жать привязки к углу 
наклона растра, пользуются под- 
счетом растровых линий, а не то- 
чек. 

Как уже было сказано, линиатура 
растра влияет на детализацию изо- 
бражений. Для высококачественной 
печати полутоновых изображений 
обычно используют линиатуру 
150 1р! — с такой линиатурой, в ча- 
стности, отпечатан журнал, который 
вы держите в руках. Более высокие 
линиатуры применяют значительно 
реже, поскольку их воспроизведе- 
ние требует как больших ресурсов 
и времени работы фотоавтомата, 
так и более точных настроек печат- 
ных машин, что, понятно, сопряже- 
но с большими 
материальными 
затратами. При 
меньших линиа- 
турах теряется 
детализация 
изображений. 
Это иногда до- 


пустимо — например, при печати 
плакатов, воспринимаемых с боль- 
шего, чем при обычном чтении, рас- 
стояния. В любом случае при выбо- 
ре линиатуры необходимо руково- 
дствоваться в первую очередь воз- 
можностями типографии и возмож- 
ностями доступного вам выводяще- 
го устройства (фотоавтомата). 

От возможностей выводящего 
устройства зависит также другой 
показатель — количество воспроиз- 
водимых растром полутонов. Как 
мы уже видели, полутона при печа- 
ти передаются растровыми точка- 
ми разного размера. Максимальный 
размер растровой точки ограничен 
размером ячейки растровой сетки, 
то есть линиатурой. Минимальный 
размер растровой точки зависит от 
разрешения выводящего устройст- 
ва и равен размеру одного пиксела, 
например, фотоавтомата, при вы- 
бранном разрешении. Таким обра- 
зом, количество передаваемых рас- 
тром полутонов равно количеству 
пикселов выводящего устройства, 
умещающихся в одной ячейке рас- 
тровой сетки. 

При одинаковой линиатуре вы- 
водящие устройства разного раз- 
решения способны передавать раз- 
ное число полутонов. На рис. 3 по- 
казаны растровые ячейки, отпеча- 
танные с одинаковой линиатурой, 
но с разным разрешением. Левые 
ячейки вмещают по 25 пикселов и 
способны воспроизвести 26 полу- 
тонов; правые ячейки вмещают по 
256 пикселов и способны воспро- 
извести 257 полутонов. 

Нужно сказать, что максималь- 
ное число воспроизводимых полу- 
тонов зависит от выбранного фор- 
мата записи изображения. Так, 
принятый в ОТР 8-битный формат 
записи полутонового черно-бело- 
го изображения позволяет пере- 
дать 256 оттенков серого. 


Рис. 5. Передача полутонов растровыми точками 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


Зная разрешение устройства 
вывода, легко подсчитать количе- 
ство полутонов, получаемое при 
заданной линиатуре. Пусть в каче- 
стве печатающего устройства ис- 
пользуется лазерный принтер с 
разрешением 600 ар], а в парамет- 
рах печати указана линиатура 
60 1р1. Размер растровой ячейки бу- 
дет равен 600/60=10 пикселов. По- 
скольку ячейка представляет собой 
квадрат 10х10, она окажется спо- 
собной вместить 100 пикселов и 
воспроизвести 101 оттенок серого. 
Для линиатуры 100 р! число вос- 
производимых полутонов при раз- 
решении 600 ар! будет равно 37. 

Приведенные расчеты верны 
при условии, что угол наклона рас- 
тра кгоризонтали равен 0° или 90°. 
При других углах наклона растра 
число воспроизводимых полуто- 
нов будет несколько меньшим. Од- 
нако для грубой оценки количест- 
ва получаемых полутонов при за- 
данных разрешении и линиатуре 
приведенный метод вполне прием- 
лем. 

Подсчитаем теперь, какое разре- 
шение фотоавтомата необходимо 
для воспроизведения максимально 
возможного числа полутонов — 
256 при “стандартной” линиатуре 
150 1р1. Для отображения 256 полу- 
тонов необходима растровая ячей- 
ка размером 16х16 пикселов. Ум- 
ножаем 16 на 150 — получаем 
2400 ар:. На практике для получе- 
ния 256 полутонов при любом на- 
клоне растра с линиатурой 150 |р1 
применяют разрешение 2540 ар. 

Таким образом, “стандартно- 
го” разрешения фотоавтомата 
2400 ар! или 2540 ар! достаточно 
для выполнения большинства по- 
лиграфических задач. Более высо- 
кое разрешение 5600 ар] (а уж тем 
более 5000 ар!) используется зна- 
чительно реже для получения изо- 
бражений повышенного качества с 
более высокой линиатурой рас- 
тров. 

Растрирование полутоновых 
изображений — процесс весьма 
ответственный и трудоемкий. В 
фотоавтомате этим занимается 
специальное устройство — рас- 
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тровый процессор (ВТР, Казег 
Ппасе Ргосе$5ог). ВТР может 
быть как аппаратным, так и 
программным; аппаратный 
ВТР, разумеется, работает бы- 
стрее. Программный же КПР 
реализован в драйверах боль- 
шинства принтеров (кроме 
Ро$5сир(-принтеров), ис- 
пользуемых под \/Л1п90%5, и за 
его работой мы наблюдаем 
каждый раз при распечатке 
полутоновых изображений. 


Многокрасочная печать 


До сих пор мы говорили лишь о пе- 
чати в одну краску. Понятно, что 
полноценного цветного изображе- 
ния таким способом не получить. 

Для получения цветного изобряа- 
жения применяют либо несколько 
прогонов страницы через печат- 
ную машину с промежуточной 
сменой форм для нанесения раз- 
ных красок, либо используют мно- 
гокрасочную печатную машину, 
имеющую отдельную печатную 
секцию для каждой краски. 

Но сколько же красок нужно ис- 
пользовать, чтобы отобразить все 
многообразие воспринимаемых 
нами цветов? Количество необхо- 
димых красок зависит от цветовой 
модели, применяемой при воспро- 
изведении изображения. 


Цветовые модели 


Любой воспринимаемый нами 
цвет представляет собой световое 
излучение определенной частоты, 
исходящее от того или иного объ- 
екта окружающего мира. Все окру- 
жающие нас объекты можно поде- 
лить на два типа — самостоятель- 
но излучающие свет либо отра- 
жающие свет, излучаемый другими 
объектами. 

В соответствии с таким делени- 
ем для воспроизведения природ- 
ной цветовой гаммы можно пред- 
ложить две цветовые модели. Объ- 
екты, излучающие свет, описыва- 
ются аддитивной цветовой моде- 
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Рис. 4. Аддитивная цветовая модель 


лью, в которой любой необходи- 
мый цвет может быть получен сме- 
шением световых излучений пер- 
вичных аддитивных цветов — 
красного, зеленого и синего (Вед, 
Стееп, Вше, КСВ) — различной ин- 
тенсивности. Смешение 100% 
красного, зеленого и синего дают 
белый цвет; отсутствие излучений 
всех цветов (0%) воспринимается 
как черный цвет (рис. 4). Аддитив- 
ная цветовая модель используется 
в видеотехнике. На ее основе рабо- 
тают телевизоры и мониторы. 

Субтрактивная цветовая мо- 
дель используется для описания 
объектов, отражающих световое 
излучение. Предположим, что пе- 
ред нами страница белой бумаги, 
полностью отражающая падаю- 
щий на нее белый свет, состоя- 
щий из 100% красного, зеленого 
и синего. При поглощении бума- 
гой (вычитании), например, крас- 
ной составляющей падающего 
света и отражении зеленой и си- 
ней мы увидим голубой цвет; при 
поглощении зеленой составляю- 
щей и отражении красной и си- 
ней — пурпурный цвет; при по- 
глощении синей составляющей и 
отражении красной и зеленой — 
желтый цвет. 

Таким образом, голубой, пур- 
пурный и желтый первичные цве- 
та (Суап, Мазега, УеПоху, СМУ) яв- 
ляются основой субтрактивной 
цветовой модели, используемой в 
полиграфии для воспроизведения 
природной цветовой гаммы. Сме- 
шение 100% голубого, пурпурного 
и желтого дает черный цвет, отсут- 
ствие всех этих цветов восприни- 
мается как белый цвет (рис. 5). Ука- 
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занные цвета (СМУ) называют еще 
триадными цветами. 

В процессе многокрасочной 
печати голубую, пурпурную и 
желтую краски последовательно 
наносят на бумагу для получения 


Рис. 5. Субтрактивная цветовая модель 


полноцветного изображения. 
Теоретически черный цвет мож- 
но получить наложением 100% 
голубого, пурпурного и желтого. 
Однако из-за несовершенства ре- 
альных красок подобное смеше- 
ние дает не черный, а грязно- 
коричневый цвет. Кроме того, 
при сплошной закраске больших 
участков краски плохо ложатся 
друг на друга. Поэтому для вос- 
произведения черного цвета в 
триадную цветовую модель вво- 
дится четвертая краска — черная 
(БасК). В итоге триадные цвета 
включают не три, а четыре со- 
ставляющих: голубую (Суап), пур- 
пурную (Мадепга), желтую (Уе|- 
10\/), и черную (ЫШасК) — СМУК. 
Эти краски в разных соотноше- 
ниях поглощают и отражают па- 
дающий на бумагу белый свет, мы 
же воспринимаем отраженный 
свет как разные цвета. 


Цветоделение 


Для печати цветного изображения 
в четыре краски (СМУК) применя- 
ют иветоделение. Цветоделением 
называется процесс разложения 
цветного изображения на состав- 
ные цвета: голубой, пурпурный, 
желтый и черный. В настольном 
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издательстве цветоделение выпол- 
няют либо обычные компьютер- 
ные программы верстки и обра- 
ботки изображений при выводе 
изображения на ‹фотоавтомат 
(или другое устройство), либо 
специальные программы 
цветоделения. 

При цветоделении на вы- 
водящее устройство после- 
довательно поступают изо- 
бражения отдельных цвето- 
вых составляющих исход- 
ной картинки. Это полуто- 
новые изображения, поэто- 
му в процессе вывода они 
подвергаются растрирова- 
нию, как и обычные полуто- 
новые черно-белые изобра- 
жения. В итоге на пленке по- 
лучают четыре растриро- 
ванных черно-белых изо- 
бражения, соответствующие рас- 
пределению первичных красок в 
исходном изображении. В даль- 
нейшем с цветоделенных пленок 
изготавливают формы. При печа- 
ти с этих форм соответствующи- 
ми красками на печатной машине 
и совмещении цветов получают 
печатный вариант исходного 
цветного изображения. 

Для облегчения совмещения 
цветов за пределами изображения 
или страницы на пленку выводят 
маркеры приводки (регистрацион- 
ные метки, реперные знаки) — 
обычно в виде тонких крестов, 
присутствующих во всех четырех 
красках, по которым в дальнейшем 
и выполняют совмещение. 

Теоретически цветоделение в 
настольных издательских систе- 
мах позволяет отображать при пе- 
чати ТгаеСо]ог — 24-битный КОВ- 
цвет (16,7 млн. цветов). При цвето- 
делении ТгаеСо]ог преобразуется в 
52-битный СМУК — по 256 оттен- 
ков голубого, пурпурного, желтого 
и черного цветов. Однако следует 
иметь в виду, что печатная маши- 
на практически не в состоянии 
отобразить цвет, в котором при- 
сутствует менее 7% той или иной 
краски. Так что фактически ото- 
бражаемый при печати цветовой 
диапазон существенно уже теоре- 
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тически возможного. Кроме того, 
преобразование цветов ВОВ в 
СМУК неизбежно вносит опреде- 
ленные искажения. Вообще, на пе- 
редачу цвета при печати влияют 
очень многие факторы, в частно- 
сти состав и качество бумаги и кра- 
сок. Поэтому не удивляйтесь тому, 
что получаемые при печати цвета 
не слишком соответствуют заду- 
манным вами. 

Имейте в виду также, что цвета 
на печати обычно не соответству- 
ют цветам на экране монитора. 
Теоретически монитор можно от- 
калибровать, но на практике это 
почти неосуществимо, поскольку 
калибровать нужно каждый раз 
под конкретную работу, выпол- 
няемую на определенной печат- 
ной машине, определенной бума- 
ге, определенными красками. По- 
этому необходимые для печати 
цвета обычно выбирают из ката- 
логов стандартных цветов (на- 
пример, каталогов фирмы РАМ- 
ТОМЕ). 


Печать плашками 


До сих пор мы рассматривали цве- 
тоделение, как процесс разложе- 
ния изображения на составные 
цвета СМУК. 

Помимо составных иветов (рго- 
се$$ со1ог$), в которых нужный цвет 
получается наложением красок 
при печати, возможно формирова- 
ние изображения из простых или 
‘плашечных” цветов (ро! со1ог$), 
в которых смешивание пигментов 
для получения нужного цвета осу- 
ществляется до нанесения краски 
на бумагу. 

Под плашкой обычно понимают 
участок изображения со сплошной 
закраской тем или иным цветом. 
Однако плашка может быть закра- 
шена и осветленным оттенком 
цвета, получаемым за счет исполь- 
зования растра. 

Печать плашками позволяет до- 
биться наиболее точного повторе- 
ния оригинальных цветов при ми- 
нимальных затратах в двух- или 
трехцветном издании. 
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Маски рование этому на границах 
и наложение цветов смежных цветных 
объектов могут 


При цветоделении наложенных 
друг на друга цветных объектов 
цвета объекта, лежащего “сверху”, 
обычномаскируют остальные цве- 
та. Это значит, что на цветоделен- 
ных пленках на месте верхнего 
объекта будет выведен только его 
цвет (или цвета), цвета же нижне- 
го объекта будут отсутствовать 
(рис. 6). В программах компьютер- 
ной верстки маскирование цветов 
задается по умолчанию всем графи- 
ческим объектам и импортирован- 
ным иллюстрациям для устранения 
нежелательных цветовых эффек- 
тов, вызванных слиянием цветов. 


Рис. 6. Маскирование цветов 


Помимо маскирования сущест- 
вует возможность печати с нало- 
жением иветов (оуегрипо. При 
этом цвета верхнего объекта запе- 
чатывают цвета нижнего объекта, 
и при цветоделении на пленках 
будут присутствовать цвета обоих 
объектов (рис. 7). В программах 
верстки наложение цветов можно 
задать вручную для любого графи- 
ческого объекта и импортирован- 
ной иллюстрации. Для текстовых 
объектов печать с наложением ус- 
танавливается по умолчанию. 

Нужно сказать, что выбор печа- 
ти с маскированием или наложе- 
нием цветов для конкретного объ- 
секта весьма важен. Дело в том, что 
при печати в типографии невоз- 
можно добиться стопроцентного 
совмещения отдельных красок. По- 


появляться зазоры 
или нежелатель- 
ные цветные об- 
водки. Особенно 
ярко этот эффект 
проявляется при 
маскировании 
текста (например, 
импортирован- 
ных таблиц, для 
которых запеча- 
тывание по умол- 
чанию не устанав- 
ливается) или гра- 
фических объек- 
тов правильной формы с одно- 
цветной заливкой. 
Для устранения 
или снижения по- 
граничных цвето- 
вых эффектов, вы- 
званных неточной 
приводкой при со- 
вмещении, исполь- 
зуют треппинг. 


Треппинг 


Треппингом (ар- 
ри12) называется при- 
ем снижения погра- 
ничных цветовых 
эффектов за счет небольшого пере- 
крытия смежных объектов (рис. 8). 


Рис. 8. Треппинг 


Рис. 7. Наложение цветов 


При небольшом количестве 
графических объектов треппинг 
можно выполнить вручную. Суще- 
ствуют также специальные про- 
граммы, делающие треппинг авто- 
матически, — например А!и$ 
Тгар\/15е. 

Возможны два вида треппинга: 
внешний и внутренний (с расши- 
рением и “стягиванием” границ 
объектов). Следует иметь в виду, 
что за счет наложения в зоне пере- 
крытия цвет объектов изменится. 
Визуально может измениться и 
размер объектов. Для снижения 
этого эффекта треппинг обычно 
выполняют расширением границ 
более светлого объекта, так как при 
сочетании двух цветов более тем- 
ный цвет определяет границы бо- 
лее светлого. Необходимую вели- 
чину перекрытия смежных объек- 
тов при треппинге следует согла- 
совать с печатниками в типогра- 
фии. 

Вообще, цвета для графических 
иллюстраций следует подбирать 
так, чтобы для смежных цветных 
объектов цветовой состав одного 
объекта полностью или хотя бы 
частично входил в цветовой со- 
став другого объекта. В случае пол- 
ного включения цветов одного 
объекта в другой — например, 
один объект желтый (уеПоу’), а 
другой красный (уеПо\ + тазеп- 
(а) — появляется возможность пе- 
чати с наложением цветов, и в 
треппинге просто отпадает необ- 
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ходимость. В случае неполного 
включения цветов одного объек- 
та в другой цвета могут быть подо- 
браны так, что даже при появле- 
нии зазоров между объектами в 
процессе печати цвета этих зазо- 
ров будут не слишком отличаться 
от цветов самих объектов. И треп- 
пинг при этом также не нужен. 

Подбор цветов для публика- 
ции — этап чрезвычайно важный и 
ответственный. В нем нужно руко- 
водствоваться в первую очередь 
технологическими ограничения- 
ми цветоделения и печатного про- 
цесса, чтобы впоследствии не удив- 
ляться возможным неприятным 
“сюрпризам”. 


Углы наклона растров 


Как мы уже знаем, полутона в по- 
лиграфии передаются растрирова- 
нием. При цветоделении растри- 
рованию подвергается каждый из 
выводимых цветов. Для того чтобы 
при печати добиться наилучшего 
сочетания цветов, а также чтобы 
при наложении краски не запеча- 
тывали друг друга, растры разных 
цветов не делают полностью сов- 
падающими. Достигают этого за 
счет выбора особых углов наклона 
каждого из растров. В результате 
при наложении растров создается 
особый розеточный рисунок, оп- 
тимально передающий цвета 
(рис. 9). 

Из-за неточной приводки при 
печати растры могут сместиться 


Рис. 9. Розеточный рисунок 


Рис. 10. Муар 


друг относительно друга. При этом 
может возникнуть нежелательный 
зрительный эффект — муар, счи- 
тающийся полиграфическим бра- 
ком (рис. 10). 

Для получения розеточного ри- 
сунка существуют расчетные углы 
наклона растров: 105° для голубо- 
го, 75° для пурпурного, 90° для жел- 
того и 45° для черного (рис. 11). 


Рис. 11. Углы наклона растров 


Однако для оптимального нало- 
жения растров недостаточно про- 
сто задать расчетные углы накло- 
на выводящему устройству. Дело в 
том, что фотоавтоматы или прин- 
теры формируют растровые точки 
из отдельных пикселов, и не всегда 
бывает возможно придерживаться 
определенных углов наклона рас- 
тровой сетки. Поэтому разработа- 
ны экспериментальные методы 
подбора оптимальных растров для 
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разных разрешений выводящих 
устройств. Нужно сказать, что в та- 
ких оптимизированных растрах 
растр каждого из цветов имеет не 
только собственный угол наклона, 
но и собственную линиатуру. Оп- 
тимизированные растры обычно 
записаны в драйверах выводящих 
устройств, и при выводе изображе- 
ний можно просто выбрать желае- 
мый растр из предложенного спи- 
ска". 


Сканирование 
изображений 


С каким разрешением нужно от- 
сканировать картинку для включе- 
ния в публикацию? Вот основной 
вопрос, который возникает при 
вверстывании сканированных изо- 
бражений. 

При однобитном сканирова- 
нии штриховых картинок теоре- 
тически нужно сканировать изо- 
бражение под необходимый размер 
с разрешением выводящего уст- 
ройства, например фотоавтомата. 
Однако на практике нет смысла 
сканировать штриховую черно-бе- 
лую картинку с разрешением выше 
600 арт. Если картинку предполага- 
ется масштабировать, пересчитайте 
соответствующим образом разре- 
шение сканирования. Желательно 
отмасштабировать штриховую кар- 
тинку до ее вверстывания в публи- 
кацию. Окончательное разрешение 
вверстываемой штриховой картин- 
ки должно быть по возможности 


"Бывает, что в списке оптимизиро- 
ванных растров отсутствует растр 
для желаемой линиатуры. В этом слу- 
чае можно самостоятельно подоб- 
рать оптимальный растр, например, 
таким способом. Допустим, у вас есть 
600-точечный лазерный принтер, в 
драйвере которого указаны оптими- 
зированные растры для цветоделе- 
ния с линиатурой 60 1р1. Вы можете, 
не меняя углов наклона каждого из 
растров, вручную удвоить их линиа- 
туры, получая тем самым оптималь- 
ный растр с линиатурой 120 1р1. При 
этом вы как бы добавляете промежу- 
точную растровую точку между дву- 
мя соседними точками, не меняя дру- 
гих параметров растра. 
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ки должно быть по возможности 
кратным разрешению выводящего 
устройства. 

При сканировании полЛУутоно- 
вой черно-белой или цветной ил- 
люстрации разрешение выбирают 
исходя из линиатуры при выводе. 
Полутоновое изображение следует 
сканировать так, чтобы после его 
масштабирования разрешение было 
равным 1,5-2 линиатурам. Скани- 


рование с более высоким разреше-. 


нием приведет к увеличению разме- 
ра файла печати и затруднению по- 
следующего вывода без улучше- 
ния качества. При сканировании с 
меньшим разрешением изображе- 
ние может получиться “размытым”. 
Так, для линиатуры 150 |р1 вверсты- 
ваемое полутоновое изображение 
после мастштабирования должно 
иметь разрешение 225-500 ар. 


Язык описания страниц 
Ро$15 ср! 


В 1984 году фирмой Адоре 5узет$ 
была предложена технология соз- 
дания и использования масштаби- 
руемых аутлайновых шрифтов, как 
часть открытого стандарта языка 
Ро$5си!ртг. Эта технология преду- 
сматривала создание универсаль- 
ного описания страниц издания, 
которые могли быть выведены на 
любом печатающем устройстве с 
любым разрешением. Первона- 
чально язык Ро$(5сп!ре был рассчи- 
тан на работу только с черно-белы- 
ми публикациями. 

В 1990 году была выпущена но- 
вая версия языка Ро${5сирЕ — Роз{- 
усирЕ Геуе! П, предусматривающая 
полноценную работу с цветом и 
обладающая расширенными воз- 
можностями и улучшенной произ- 
водительностью. 

Сейчас язык Ро$(5сири является 
фактически стандартом в изда- 
тельской технологии. 


Типы шрифтов 


Сегодня в настольном издательстве 
главным образом применяются 
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шрифты двух форматов: Ро$%5сири 
и ТгаеТуре. Растровые (Б1итар) 
шрифты теперь практически не 
используются из-за отсутствия воз- 
можности их масштабирования. 

Иу того, и у другого форматов 
масштабируемых шрифтов — Ро$1- 
сирги ТгаеТуре — есть свои дос- 
тоинства и недостатки, обсуждать 
которые нет большого смысла. 

При выборе типа шрифтов для 
оформления публикации следует 
руководствоваться следующими 
соображениями. 

В первую очередь нужно опреде- 
лить, на каком устройстве будет вы- 
водиться ваша публикация. Если это 
обычный лазерный или матричный 
принтер, — тогда тип шрифта не 
имеет значения. Если это Ро$сири- 
принтер, то тип шрифта, в принци- 
пе, тоже не имеет значения. Имей- 
те только в виду, что при выводе 
ТгаеТуре-шрифтов на Ро$сирЕ-уст- 
ройстве они вначале преобразуются 
в Ро$($сире. Так что особого смыс- 
ла использовать шрифты ТгаеТуре в 
этом случае нет, разве что только в 
вашем распоря- 
жении отсутству- 
ет нужная гарни- 
тура в формате 
Розсире. Имей- 
те также в виду, 
что не все Ро$- 
5сирг-принтеры 
надежно работа- 
ют с ТгаеТуре- 
шрифтами. Бы- 
вает, что шрифт 
не — выводится 
или принтер за- 
висает. Особен- 
но часто этим 
грешат старые 
модели принте- 
ров. 

При выводе 
публикации на 
фотоавтомате 
ситуация не- 
СКОЛЬКО ОСЛОЖ- 
няется. Старые 
модели фотоав- 
томатов (со ста- 
рыми моделями 
ВТР) в половине 
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случаев отказываются ВЫВОДИТЬ 


ТгоеТуре-шрифты. Новые, усовер- 
шенствованные КР относятся к 
ТгаеТуре-шрифтам вполне терпимо. 

Поэтому при выборе шрифтов 
проконсультируйтесь со специали- 
стами в месте, где вы будете выво- 
дить вашу публикацию, поддержива- 
ет ли их фотоавтомат ТгаеТуре- 
шрифты. Если уверенности в этом 
нет, то пользуйтесь только Ро${- 
5сирЕ- шрифтами. Ро$сирь какуни- 
версальный язык поддерживается 
всеми выводящими устройствами. 

Желаю успехов в подготовке 
публикаций! 


Иллюстрации к статье частич- 
но заимствованы из “Руководства 
по технологии печати” докумен- 
тации к пакету РасеМакКег 5.0. 

Иллюстрации подготовил Илья 
Борисов 


Р.5. В следующем номере журна- 
ла мы расскажем об особенностях 
подготовки публикаций к цветоде- 
лению. 


Кожиьютейь из САМ 


Обиучеконие прогреалелеви м игйьг на СО - 
Фалег 720 наишенойений по ДЕИОСШВИЖЛЕНА6 О 


сеглеьоне низа пенни @ „оскве 
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МАС — как единая издательская система 


техники и профессиональное построение сети. 


Рем Хасиев 


Мне хотелось бы остановить- 
ся на правильности построения 
его конфигурации. Задача созда- 
ния издательского комплекса — 
не только подбор адекватной по- 
ставленным задачам техники, но 
и необходимость вписаться в оп- 
ределенные финансовые воз- 
можности. Создание издатель- 
ского комплекса — весьма доро- 
гостоящее дело, и лимит финан- 
сов, бесспорно, влияет на выбор 
техники, иногда принципиально. 
Порой сильное желание иметь то 
или иное оборудование без уче- 
та всей технологической цепоч- 
ки и не подкрепленное реальны- 
ми финансовыми возможностя- 
ми толкает издателей на созда- 
ние несбалансированного, силь- 
но перекошенного комплекса, за- 
трудняющего работу и перспек- 
тивный рост издательства. И 
здесь важно, трезво оценив воз- 
можности, правильно распреде- 
лить ресурсы между всеми эле- 
ментами цепочки. Ошибки на 
этой стадии планирования могут 
создать узкие места, тормозящие 
работу всего комплекса и делаю- 
щие бессмысленными высокое 
качество и рост затрат на произ- 
водство на отдельных участках. 
Нельзя забывать и о том, что тех- 
ника, даже очень хорошая, как 
правило, дает сбои и потому га- 
рантийное и постгарантийное 
обслуживание для многих изда- 
тельств имеет жизненно важное 
значение. 


Конфигурирование, или под- 
бор технологической цепочки, 
требует четкого понимания тех- 
нических и качественных пара- 
метров конечной продукции и 
перспектив развития комплекса. 
Принципиально важен подбор не 
только чисто компьютерной час- 
ти, но и периферии (устройства 
ввода и вывода, накопители и, в 
случае большого комплекса, — се- 
тевые устройства). 

Выбор поставщика так же важен, 
как и правильный подбор техники. 
Опыт фирмы, ее дистрибьютор- 
ская или дилерская политика опре- 
деляют решение проблем по по- 
ставке, наладке и запуску комплек- 
са. 

Распространенной — является 
практика, по которой поставщик 
представляет свой вариант конфи- 
гурации комплекса под задание 
заказчика. Это не во всех случаях 
корректно — ибо плох тот прода- 
вец, кто не нахваливает свой товар, 
а насколько этот товар уместен в 
данном конкретном случае, вам не 
скажут. 

Фирмы-поставщики в соответ- 
ствии с их политикой можно ус- 
ловно разделить на две группы. 
Фирмам первой группы все равно, 
что поставлять. Что вы напишете в 
списке требуемого оборудования, 
то и будет поставлено. Члены вто- 
рой группы, как правило, представ- 
ляют свою конфигурацию, базиру- 
ясь на технике нескольких фирм, 
представителями или дистрибью- 
торами коих они являются. Оба 
подхода имеют свои серьезные как 


Структура издательского 
комплекса 


| мара комплекс — это оптимальный подбор 


положительные, так и отрицатель- 
ные стороны для пользователя. 

Фирмы первой группы предос- 
тавляют вам свободу выбора тех- 
ники, но обычно испытывают за- 
труднения в части знания постав- 
ляемого оборудования (я включаю 
сюда и исчерпывающую информа- 
цию о возможностях и режимах 
работы, и тестирование, и реаль- 
ный опыт работы на данной техни- 
ке), и, следовательно, их гарантий- 
ное и постгарантийное обслужива- 
ние реально не может удовлетво- 
рить издателя. 

Вторая группа пытается навя- 
зать свое понимание конфигура- 
ции и соответственно издатель- 
ской технологии, опираясь на свой 
опыт поставок (но не на реальный 
опыт работы на данной техноло- 
гии), и старается развить серьез- 
ную сервисную поддержку. 

На сегодняшний день количест- 
во вариантов, ассортимент пред- 
лагаемой техники, как хорошей, 
так и не очень, становится для из- 
дателей серьезной проблемой. 
Выбор конфигурации и фирмы- 
поставщика с большой вероятно- 
стью обречен на неудачу, если он 
не подкреплен серьезной инфор- 
мационной базой, не опирается 
на опыт высококлассного специа- 
листа. В таких случаях желательно, 
да и просто необходимо, обра- 
титься в независимую консалтин- 
говую фирму или к независимым 
экспертам, которые не только 
сэкономят вам деньги, но и про- 
фессионально справятся с постав- 
ленными задачами. Разработка 
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ский дом “Сегодня”. В данный момент — главный дизайнер и тех-. 


СТРУКТУРА ИЗДАТЕЛЬСКОГО КОМПЛЕКСА 


Рем Хасиев родился 1962 году, 
в 1984 закончил Московский архи- 
тектурный институт, параллельно 
курсы прикладной вычислительной 
техники. 1988 год — стажировка и 
работа в Германии по издательским 
технологиям, 1989 год — издание 
журнала ШЕЕА (американская вер- 
сия) на базе оборудования Арр!е СП 
“Вестник”. В 1990-1994 годах воз- 
главлял Центр МАС-технологий. В 
1994 году занялся созданием и осу- 
ществлением проекта “Издатель- 


нический директор Издательского дома “Сегодня”. 

Рем — один из ведущих специалистов в стране по интеграции 
издательских комплексов, организации технологического процес- 
са издательства. Естественно, что такая специализация привела 
его к Макинтошам задолго до того, как они официально пришли 
в Россию. Сегодняшняя статья — это как бы введение к целому 
циклу статей Рема, посвященных различным аспектам построе- 
ния комплексов ОТР, публикацию которого мы начинаем. 


конфигурации издательского ком- 
плекса или экспертиза составлен- 
ной конфигурации должны быть 
реально независимыми, непред- 
взятыми, опираться на реальный 
опыт, и альянс эксперт-дилер, как 
порой бывает, неуместен в силу 
возможной необъективности. 
При создании конфигурации 
издательского комплекса необхо- 
димо четко определить задачи, 
под которые будет браться техни- 
ка. Должен быть выбран уровень 
качества для всех ступеней техно- 
логии (ввод, обработка, вывод) и 
тщательно рассмотрены такие 
показатели, как производитель- 
ность. Все этапы технологии: на- 
бор, сканирование и цветоделе- 
ние, верстка, вывод на бумагу, 
пленку, диспетчеризация в сети, 
должны быть четко адресованы к 
конкретному конфигурированию 
начиная от компьютера и закан- 
чивая всей сетью. 
Сбалансированность комплекса 
по качественным и производитель- 
ным параметрам имеет принципи- 
альное значение для эффективно- 
го использования всей технологии. 


Например, несоответствие в про- 
изводительности сканера и тяже- 
лой машины, к которой подвешен 
этот сканер, а также несоответст- 
вие этих производительностей 
поставленным задачам, отразится 
на суммарных временных затратах 
всего процесса. 

Также одной из основных задач, 
стоящих перед конфигурировани- 
ем больших и средних издатель- 
ских комплексов (а это, как прави- 
ло, ежедневные и еженедельные 
издания), являются вопросы дуб- 
лирования важных участков техно- 
логии (устройств ввода и вывода, 
сервера с накопителями). 

Теперь кратко расскажем об ос- 
новных элементах издательского 
комплекса и общих принципах их 
подбора. 

Первый технологический уро- 
вень связан непосредственно с на- 
бором и корректурой. В зависимо- 
сти от структуры редакции (нали- 
чие компьютеризованных мест 
журналистов, чисто наборных 
станций или сочетание тех и дру- 
гих — последнее представляется 
наиболее разумным) определяют- 
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ся конкретные модели. Это, как 
правило, 1о\/-еп4 компьютеры се- 
рии Масицо$В ГС. Так как на них 
будут использоваться в основном 
текстовые процессоры (и, по необ- 
ходимости, Май), каких-то особых 
требований кним нет — кроме, по- 
жалуй, предпочтительности нали- 
чия 8 Мбайт КАМ, что значительно 
облегчит и ускорит работу (осо- 
бенно с последними версиями 
У/ога и Ехсе)). Необходимость при- 
обретения Етегпе!-адаптеров (на- 
помним, в ТС, в отличие от 
Ро\егМас и Очаага, стандартно 
встроен только Госа!Та) опреде- 
ляется из планируемой архитекту- 
ры сети — кэтому вопросу мы еще 
вернемся. 

Следующий уровень — это дис- 
петчерские машины, рабочее ме- 
сто выпускающих редакторов. В 
зависимости от объема работ в ре- 
дакции диапазон моделей — пре- 
тендентов на эту должность до- 
вольно широк: от серии ГС (475, 
575, 630) с платами-ускорителями 
или без и до Ро\ег Мас 6100. Опе- 
ративная память — 8-12 Мбайт. 

Наконец, тяжелые станции — 
компьютеры верстки, сканирова- 
ния и цветоделения. 

Начнем с верстки. На мой 
взгляд, самая удачная модель для 
станции верстки — Ро\жег Мас 
7100. Конечно, можно довольст- 
воваться и Ро\жег Мас 6100, но 
мне кажется, в случае цветной 
верстки с обилием цветных иллю- 
страций 7100 предпочтительнее. 
Для черно-белых изданий (газет 
и тд.) Ро\ег Мас 6100 — более 
адекватное средство, разница в 
классе машин становится не 
столь принципиальной. Особое 
внимание надо обращать на опе- 
ративную память (в случае рабо- 
ты с цветом — не менее 24 Мбайт, 
для черно-белой верстки — 
12 Мбайт) и на видеоплаты, по- 
зволяющие работать с миллиона- 
ми цветов и сильно ускоряющие 
работу (кстати, для 6100 годятся 
не всякие платы, а только корот- 
кие 7-дюймовые). В случае не- 
цветных изданий, при работе на 
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мониторах Стаузсае, необходимо 
добавить видеопамять (УКАМ) до 
1 Мбайт. 

В качестве станции сканирова- 
ния и цветоделения (как правило, 
физически они совмещены в од- 
ном компьютере — прежде всего 
ввиду единой калибровки сканера 
и монитора) ставят самые мощные 
из имеющихся машин — Ро\уег Мас 
8100, в том числе и недавно по- 
явившиеся компьютеры на 110 МГц. 
Оперативная память такой стан- 
ции — от 56 Мбайт и до предела 
финансовых возможностей заказ- 
чика, причем вложение это оправ- 
дано. Требуется самое серьезное 
отношение к выбору мониторов и 
24-битных карт-ускорителей. Обя- 
зательно надо покупать и такое 
устройство, как калибратор мони- 
тора — иначе затраты на дорого- 
стоящий монитор и карты просто 
не имеют смысла. Хотелось бы ре- 
комендовать и карты — ускорите- 
ли обработки цветного изображе- 
ния, обычно на основе одного или 
нескольких ОЪЗР, которые очень за- 
метно — в несколько раз — увели- 
чивают скорость обработки боль- 
ших, в десятки мегабайт, цветных 
файлов-картинок ‚ что очень важ- 
но для оптимальной загрузки до- 
рогостоящей станции. 

В данной статье мне не хотелось 
бы касаться вопросов выбора сете- 
вого сервера (Арр!е предлагает 
несколько модификаций) и вооб- 
ще вопросов организации редак- 
ционной сети, потому что без рас- 
смотрения идеологии этой сети, ее 
топологии и отработки всех участ- 
ков технологии невозможно про- 
фессионально и грамотно дать ре- 
комендации. Это тема отдельного 
разговора. 

Мы же в заключение коснемся 
вопросов выбора устройств ввода 
и вывода. 

Сканирование. Существуют два 
вида изображений, которые при- 
ходится сканировать: прозрачные 
(слайды, негативы) и непрозрач- 
ные (фото и т.д.). Для сканирова- 
ния непрозрачных изображений 
используются более дешевые план- 
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шетные сканеры (последнее поко- 
ление однопроходных сканеров, 
достаточно сильных и по произво- 
дительности, и по качеству — 
36 бит/пиксел и оптическим раз- 
решением 1200 точек/дюйм). Со 
слайд-сканерами дело обстоит 
сложнее: если вы задумали делать 
журналы, вам необходим барабан- 
ный сканер, который обеспечива- 
ет высокую производительность, 
но и стоит десятки тысяч долларов; 
если вы занимаетесь больше разо- 
выми издательскими проектами 
или рекламой, есть большой выбор 
более дешевых устройств и можно 
подобрать себе сканер, приемле- 
мый и по цене, и по техническим 
параметрам. Выпускаются также 
устройства, позволяющие скани- 
ровать как непрозрачные изобра- 
жения, таки слайды. Такой сканер 
иногда оказывается очень ценным 
и вкачестве дублирующего устрой- 
ства. 

Вывод на принтеры. Он необхо- 
дим для считки гранок — это прин- 
теры формата А4 (начиная с чер- 
нильных, только не забудьте об их 
ресурсах выработки) и для распе- 
чатки верстки — формата Аз 
(6004р1) с Етегпе-картами и же- 
лательно с расширением операци- 
онной памяти. 

Если нагрузка при распечатке не 
превышает 100 копий в день, очень 
хорошо себя зарекомендовал в ре- 
дакциях Арр!е 5;еУ\У/гиег П — на- 
дежный и достаточно качествен- 
ный струйный принтер (кстати, 
его можно при необходимости 
использовать и как сетевой, сде- 
лать видимым в сети слюбых стан- 
ций). При больших нагрузках не- 
обходим лазерный принтер с хо- 
рошей скоростью вывода и воз- 
можностью подключения к сети 
Ефегпе(. Такие принтеры есть у 
Арр/!е и ОМ$. Принтеры формата 
А5 сегодня достигли разрешения 
1200-1800 точек/дюйм, имеют воз- 
можность наварки эмульсии на 
пленки (что дает беспрецедентно 
дешевый вывод для черно-белых и 
цветных издательских проектов с 
линиатурой 80-100 линий/дюйм). 
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Они позволяют не только получать 
адекватные распечатки верстки, но 
и подготавливать оригинал-маке- 
ты. Только не надо забывать, что 
принтеры с высоким качеством 
распечатки не приспособлены для 
плохой бумаги (имеется в виду, в 
частности, бумага, производимая в 
СНГ) — попытка сэкономить на бу- 
маге может обернуться выходом из 
строя дорогого принтера. На мой 
взгляд, только две фирмы постав- 
ляют серьезные принтеры форма- 
та А5 — ГазегМачег и ОМ5, которые 
я вам и рекомендую. При конфигу- 
рировании принтера обратите 
особое внимание на расширение 
ОП и на подсоединение сетевых 
карт, которые управляют протоко- 
лом распечатки: это поможет вам 
сэкономить большое количество 
времени при работе — порой до 50 
процентов. 

Подбор ипазезецега (принятый 
русскоязычный термин “фотоавто- 
мат” не вполне корректен), стои- 
мость которого зачастую превыша- 
ет половину всей стоимости кон- 
фигурации комплекса, мне пред- 
ставляется делом очень сложным и 
неоднозначным. Выбор между 
фирмами-производителями — 
Аза, Гпогуре-Ней!, Орио!цс$, 
осгееп, эсцех и др., между конкрет- 
ными моделями самих устройств и 
ВТР (Вацег Ипазе Ргосе$5ог) должен 
основываться на серьезном анали- 
зе ваших задач (производитель- 
ность, соотношение качества и 
поля вывода, согласование с се- 
тью), а также на сервисных гаран- 
тиях фирм-поставщиков, посколь- 
ку от этих устройств зачастую за- 
висит выход или невыход издания 
в срок (представьте себе, к чему 
ведет поломка иптазезецега в еже- 
дневном издании и какова должна 
быть скорость реакции службы 
технической поддержки у постав- 
щика...). 

В следующий раз мы рассмот- 
рим проблемы конфигурирования 
издательского оборудования и ор- 
ганизации единого комплекса — 
на примере ежедневной газеты 
“Сегодня”. 
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“Я устал смотреть на песочные часы/’— 


Мы говорим “Макинтош’— 
подразумеваем “мультимедиа”. 
Благодаря мощному КБС- 6 
процессору, Рошет Мас 
делает возможным 
полноэкранное / а 
видео, теле- | 
конференции и _ 
распознавание речи. 


х сказал я— Нам нужен мощ: 


ный компьютер”. “Мы 
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ИЗ Д АСМ ЦВ етн (0) И катал 0 [ ) Рошег Масто$ поддерживает 
16-битный звук и имеет порты 
5СУ и Ефетпе! стандартно. Он 
элементарно интегрируется в 
любые существующие сети- 
СКАаЗали БВ ВЕ Е . р Е. К АМЫ > например Морей МейХате, Вапуап 
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совместимый с 


рекордным числом программ. Он 
работает с программами для 


имиииии “Он должен работать с наши- 


ми РС’ — добавили в бухгалтерии. 


кнопки, не заботясь о настройке и файлах конфигурации. 


Установить программное обеспечение ТЕТ 
Ы ПОС у | ИЛИ росто на Маке можно одним нажатием `х 
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Когда надо подключить внешнее устройство, 
монитор или принтер, все что необходимо-— 


` и. ь 
это нужный кабель. Пользователи Мака на П Е В Ы И р о\е [ | \ | а С | [1 [ () о р 
деле знают, что такое рив-апа-рау. , 
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Ромег Маситоз$Н на выставке Арые Ехро в Москве 


® 


Если Вы дочитали до этого места, то, наверное, Вам будет интересно узнать, как компьютеры «Макинтоиь могут помочь Вашему делу. 
Посетите выставку Арые Ехро в Москве 24-28 апреля—лучше один раз увидеть... 
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РИоо5$Пор, ОчагКкКХРге$$ — 


полезные советы 


Петр Захаров 


Мы расскажем вам о некото- 
рых хитростях — хотите, назы- 
вайте это секретами — программ 
настольного издательства на 
Маке. Для начала, не углубляясь в 
тонкости процесса, просто пере- 
числим несколько приемов, ко- 
торые могут оказаться полезны- 
ми. Начнем с Ааоре РБо{о$Пор — 
мощного средства для обработки 
и ретуширования растровых изо- 
бражений, и ОцагКХ-Рге5$ — про- 
граммы для верстки оригинал- 
макетов. 


Итак, Рпого$Пор 


‚ Простой способ повышения 
резкости изображения. 

Если исходное сканированное 
изображение выглядит несколько 
размытым, самый простой способ 
увеличить резкость — использо- 
вать фильтр ОпзБагр МазК с пара- 
метрами по умолчанию. 

‚ Ргейеу для встроенных 
фильтров. 

Вы значительно упростите себе 
работу с фильтрами фирмы Кпо! 
Тули, У/ауе, 1еГаз, О15р]асе), если 
в меню АррШе Цет (“под яблоч- 
ком”) выбрать АрБоиЕ р№э-11$, на- 
пример, П15юй, одновременно 
держа нажатой клавишу ОрнНоп. 
Появится диалоговое окно, в КОТО- 
ром вам нужно включить опцию 
Бом Ргейеу’. После этого все пе- 
речисленные фильтры в своем диа- 
логовом окне будут иметь окошко 
с Ргемеуу. 

. Как мгновенно очистить ре- 
дактируемое изображение? 

Достаточно два раза щелкнуть 
по иконке “ластик” в Тоо!5 Ваг — и 
изображение будет очищено. 
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‚ бопу Т—пИгоп Сб 4е пе$. 

У мониторов с трубкой 5опу Тип- 
{гоп есть одна конструктивная осо- 
бенность — на экране можно заме- 
тить тени от двух горизонтальных 
тоненьких проволочек внутри ки- 
нескопа, которые делят экран на 
три примерно равные части. Я об- 
наружил, что их очень удобно ис- 
пользовать в качестве вспомога- 
тельных “направляющих” для гори- 
зонтального выравнивания на экра- 
не объектов, например нескольких 
ЛОГОТИПОВ. 

› Как передвинуть границу вы- 
деленной области? 

Нажмите клавиши Ориоп+ 
Соштапа и, продолжая удержи- 
вать их, нажмите кнопку на мыш- 
ке внутри области — и вы сможе- 
те перемещать контур выделения 
по изображению в нужное место. 
Если же вы решили передвинуть 
контур вместе с заключенным в 
нем изображением, но так, чтобы 
первоначальная область осталась 
без изменения, нажмите клавишу 
ОрНоп — и передвигайте изо- 
бражение с помощью мышки. 
Пользуясь этим способом, вы смо- 
жете обойтись без Сору и Раз{е. 

. Диалоговое окно АБоп: РВото- 
Вор. 

Если вы выберете в меню под 
яблочком АБоиЕ РПогозПор, держа 
нажатыми клавиши Сошттапа- 
ЗЫ или ОрНоп, вы сможете 
узнать о тех, кто принимал уча- 
стие в разработке РБото$Пор. А в 
версии 3.0 вы к тому же получите 
благодарность от АдоВе как самый 
любимый пользователь РВо{о$Пор. 
Только надо немного подождать, 
пока проскроллируется текст в 
окошке. 

. Как избавиться от эффекта 
муара (то1ге) при сканирова- 
нии? 


Моше — это эффект, возникаю- 
щий при сканировании растриро- 
ванных изображений, когда на эк- 
ране своего монитора вы видите 
сетку растра или оптические иска- 
жения, вызванные интерференци- 
ей точек растра и оптического раз- 
решения сканера. 

Первый способ. Если ваше изо- 
бражение будет значительно мень- 
ше исходного, то при уменьшении 
размера изображения за счет ин- 
терполяции растровая сетка прак- 
тически полностью поглотится. 

Второй способ. Если ваше изо- 
бражение будет 
по размеру таким 
же, как и исход- 
ное, то сначала 
размойте его, 
применив фильтр 
Саи$1ап Ви с па- 
раметром размы- 
ва в диапазоне от 
Гао 2. А после 


этого повысьте 
четкость с помо- 
ЩЬЮ Опзвагр 
Ма5К. 


Это общие слу- 
чаи решения про- 
блемы, потому 
что в каждой кон- 
кретной ситуации 
требуется свой 
индивидуальный 
подход, порой 
требующий не- 
скольких итерла- 
ций. 

‚ Четыре 
возможности 
отмены 
сделанных 
вами дейст- 
вий: 

1. Естественно 
сделать Оп9о. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ КОМПЬЮТЕР 


Рпою5$Пор" 


Дони е-зесг@ё Авош Вох 


Поскольку РБо- 
{0$Пор — весьма ре- 
сурсоемкая програм- 
ма, думаю, что у мно- 


ции. После каждого изменения 
параметров в диалоговом окне 
вам приходится нажимать кноп- 
ку Арруу, чтобы увидеть результат 


Усиг Во; 
МегИп Т. Узхагд 


ОТКМ-АРАКЕВ-ИТАМК 


РегрейтэеЯ Бу: Тот, Мэк, Кеуйл, ов, ]ей, эт $1еуе 
Ех1та 5рес181 {Панк 10: Роча ОБом, 2анпам $4еки, Мэт Кэмноли, Реег Мени, 


$ее\з, Магауайам, Газу Сооре" 
АБО Виз, ВззеЦ, Бахуду, Клле, Ай, АМеги5, зп РезисВе5са. 


| “ыри” -Р.М. 


2. Вернуться к записанной вер- 
сии (КеуегЕ 10 бауеа) — советую в 
этом случае записываться в те мо- 
менты, когда вы уже не будете де- 
лать откаток. 

5. Скопируйте картинку в СИр- 
Боага, а когда вам понадобится эта 
версия изображения, просто ско- 
пируйте ее обратно из буфера в ре- 
дактируемое окно. 

4. Сделайте фотографию вашего 
творения (Таке зпарзВоЕ из меню 
ЕГО), затем, когда вам понадобится 
эта версия, выберите в меню Еаи 
функцию ЕШ и задайте в окне диа- 
лога, что вы используете для залив- 
ки опарз$ВоЕ (только не забудьте 
перед использованием заливки вы- 
делить какую-нибудь область). 

Таким образом, комбинируя эти 
способы, вы сможете добиться че- 
тырех откаток. 

. Волшебная клавиша ТаБ. 

Если вы хотите видеть на экра- 
не картинку без лишних деталей, 
таких, как меню и окошки, вам дос- 
таточно нажать клавишу Та. Мож- 
но отключить и системный Мепи 
Ваг — для этого нажмите на самую 
правую иконку снизу в Тоо15 \т- 
Чоу”. 

. С точностью до пиксела. 

Представьте, что вам понадоби- 
лось очень точно обрезать часть 
картинки (Сгор из меню ЕЧИ) или 
перекрасить буквально только 
одну точку. Нажмите Сарз$Госк, и 
вы увидите, что курсор принял 
форму перекрестия (прицела). Те- 
перь вам будет довольно легко вы- 
полнить действия, связанные с 
точным позиционированием. 

‚› Нужноли включать виртуаль- 
ную память при работе РБо- 
05$Вор? 


гих, какиу меня, воз- 
никал вопрос об ис- 
пользовании вирту- 
альной памяти при 
работе РВою$Вор. От- 
вет таков: поскольку 
РБотозВор использует 
свой собственный ме- 
неджер работы с памятью, ис- 
пользование системной виртуаль- 
ной памяти нецелесообразно. На 
самом деле здесь возникают неко- 
торые вопросы, но думаю, что сто- 
ит посчитаться с опытом и зна- 
ниями Грехама Купера, независи- 
мого консультанта фирмы АдорВе, 
который сам заявил мне об этом. 

В заключение хотелось бы при- 
вести замечательный принцип — 
его мне рассказал Рем Хасиев, арт- 
директор газеты “Сегодня”: рабо- 
тая с РБото$Вор, вам нужно уподо- 
биться шахматному гроссмейсте- 
ру и продумывать последователь- 
ность ваших действий на несколь- 
ко ходов вперед. Простейший 
пример: перед тем, как сделать 
картинку более контрастной, ее 
следует немного затемнить, пото- 
му что, когда вы увеличиваете кон- 
траст, вы заведомо урезаете диапа- 
зон передаваемых оттенков, теряя 
тем самым нужную для вас инфор- 
мацию. 


Вырь О1взту, 


‚ эп Втузи Гэхакйл, рра5 Тод хай, Теггу Мо, эта схему, 


Теперь ОцагКХРге$$ 


› Я мгновенно 
вижу результат 
моих действий. 

Надеюсь, вам 
приходилось рабо- 
тать в диалоговом 
окне изменения па- 
раметров  табуля- 
ции. А теперь пред- 
ставьте ситуацию, 
когда вам надо вме- 

стить весь текст в 

текстовое окно, на- 

пример за счет па- 
раметров  табуля- 


| Я $Пош ргешеш$ 8 $ Ндег$ 


своих изменений — и так много 
раз. Если же нажать кнопку Арру 
(на экране) одновременно с кла- 
вишей ОрИоп (на клавиатуре), 
она будет все время находиться 
во включенном состоянии, и ре- 
зультаты изменений будут сразу 
отображаться на экране. Выход 
из этого режима — повторное 
нажатие Арр!у-ОрНоп. 

‚ Нумерация страниц. 

Чтобы упростить процесс про- 
становки колонцифр (номеров 
страниц) при верстке многостра- 
ничных изданий, достаточно в 
шаблоне-прототипе (1етр!а{е) 
страницы, в том месте текстово- 
го окна, где должен стоять номер 
страницы, ввести специальный 
символ, нажав комбинацию кла- 
виш Сопитапа-5 — на экране поя- 
вится символ «*». В режиме рабо- 
ты с прототипом символу «*» 
можно присвоить атрибуты, на- 
пример шрифт, размер, трекинг, 
параметры форматирования и т.д. 
Теперь, когда вы присвоите ка- 
кой-нибудь странице этот прото- 
тип, на место символа «*» автома- 
тически подставится номер стра- 
ницы с заданными вами атрибу- 
тами. 

› Нумерация несмежных стра- 
ниц. 

При верстке журналов, брошюр 
приходится сталкиваться с про- 
блемой нумерации несмежных 
страниц. Если верстка начинается 
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КОМПЬЮТЕР РНОТОЗНОР, ОЦАВКХРВЕЗ$ — ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ 


но, чтобы два несвязанных тексто- 
вых окна имели одинаковый 
стиль. Чтобы не вводить инфор- 
мацию для второго окна, не созда- 
вать стиль по новой, достаточно 
выделить текст в первом окне, на- 
жать комбинацию клавиш Сопо]- 
ОрНол и, не отпуская их, щелкнуть 
мышкой в области второго окна. 
Тот стиль, которым обладал текст, 
выделенный в первом окне, уста- 
новится во втором окне. Такую 
технику можно использовать не. 


Ми 


Петр Захаров родился в 1974 году, в 1991 
поступил в Московский инженерно-физичес- 
кий институт, учится на 4 курсе, на факульте- 
те кибернетики по специальности инженер- 
системотехник. Не женат, живет с родителями 
в Москве. На “тропу Макинтоша” встал в нача- 
ле прошлого года, придя работать в КОГАрр!е 
Сотрщег МС. и, хотя до того много програм- 
мировал, стал графиком-дизайнером. Это ре- 
шение оказалось счастливым и для самого Пет- 
ра, нашедшего себя в этой специальности, и для 
“яблочного” спецвыпуска КомпьютерПресс, 
который мог бы оказаться много бледнее, если 
бы неучастие, энтузиазм и профессиональный 
уровень П.Захарова. 


Петр является большим почитателем Нью- 


тона — не Исаака, а Меззазе Раа 110, который действительно стал его не- 
заменимым персональным ассистентом. 


не с первой страницы или же раз- 
рывается рекламой и другими 
“внешними” вставками, то для 
того, чтобы воспользоваться опи- 
санной выше процедурой автома- 
тической подстановки номера 
страницы, вам пришлось бы заво- 
дить дополнительные пустые 
страницы. Оказывается, этого 
можно избежать. Выберите 5по\ 
аоситепг |1ауой в меню У1еу,, вы- 
делите ту страницу, которая вас 
интересует, и нажмите кнопкой 
мышки на окно Роситеп! 1ауои( 
слева внизу. Перед вами появится 
окно диалога, предлагающее вве- 
сти номер страницы; таким обра- 
зом вы можете добиться того, что 
номера ваших страниц могут сле- 
довать хоть в таком порядке: 10, 
ЕР. 

‚ Щелкать мышкой оказывает- 

ся полезно. 

Если вы щелкнете один раз 
мышкой в области текстового 
окна — вы установите курсор в 
это место, если два раза — выде- 
лите слово, три — строку, четы- 
ре — абзац, пять — весь текст в 
окне (впрочем, последнее удоб- 
нее делать через стандартное 
СОММАМО-А). 

‚ Технология 4гас&Дгор в 
ОпагК. 

Это одно из самых замечатель- 
ных свойств Кварка: имея на эк- 
ране два одновременно откры- 
тых документа, вы можете пере- 
таскивать объекты из одного до- 


кумента в другой, не используя 
при этом СИрроа1а. Под объекта- 
ми подразумеваются тестовые и 
графические окошки и графиче- 
ские примитивы (линии, окруж- 
ности и Т.Д.). 

› АБопт Бох. 

Попробуйте нажать комбина- 
цию клавиш Соштапа-ОрНоп- 
ЗЫй и выбрать в меню под яблоч- 
ком АБоиЕ ОцагКХРге$$. Вы уви- 
дите список загруженных ОчагК 
Х{(еп$10п5$ (дополнений) и конфи- 
гурацию машины, когда на нее ус- 
танавливали Оча!к. Если еще раз 
нажать ОрПоп и щелкнуть мыш- 
кой в центре окна АБои( Оча!кК, то 
можно познакомиться с коман- 
дой создателей Хрге$$. 

° Удаление страниц со связями. 

Если вы связали несколько тек- 
стовых окон (то есть текст перете- 
кает из одного текстового окна в 
следующее по цепочке), а потом 
захотели удалить окно, входящее в 
цепочку связанных окон в ее нача- 
ле или в середине, то вы можете ра- 
зорвать все оставшиеся связи вниз 
по цепочке. Чтобы этого не случи- 
лось, при удалении окна держите 
нажатой клавишу Орйоп — тогда 
ОпагК сохранит цепочку, и текст из 
предыдущего окна будет перетекать 
в следующее после удаленного. 

. Быстрое копирование стиля. 

Предположим, вам требуется 
оперативно изготовить какую-ни- 
будь листовку и у вас нет времени 
создавать новые стили, а вам нуж- 


только для разных окон, но и для 

разных абзацев внутри одного 

окна. 

‚‹ При подгонке текста под 
размер окна, устранении 
висящих строк, слов и дру- 
гих подобных тонких руч- 
ных операциях гораздо бы- 
стрее и удобнее работать с 
клавиатурными командами 
“прямого действия”, чем с 
диалоговыми —оконными 
меню. Приведем список та- 
ких команд, влияющих на 
параметры выделенного 
текста: 

%-5П1-орНоп-> увеличение раз- 

мера букв на 1 пункт 

#551 -орноп-< уменьшение раз- 

мера букв на 1 пункт 

#-501Е-] увеличение трекинга на 

10 единиц 

#5518 -[ уменьшение трекинга на 

10 единиц 

551 и-орНоп-] увеличение тре- 

кинга на 1 единицу 

#5 -орНоп-[ уменьшение тре- 

кинга на 1 единицу 

$0! -’ увеличение интерлинья- 

жа на 1 пункт 

%#-$0!Е-; уменьшение интерлинья- 

жа на 1 пункт 

%& -<!Е-орНоп-’ увеличение интер- 

линьяжа на 0.1 пункта 

$ -орНоп-; уменьшение ин- 

терлиньяжа на 0.1 пункта 

%&-] увеличение горизонтального 

масштаба на 5% 

&-[ уменьшение горизонтального 

масштаба на 5% м 
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ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


_ АПРЕЛЬ 1995 ПРЕСС 


КОМПЬЮТЕР 


Аач$ РадеМакКег меняет название! 


Борис Панин 


Достаточно долгая процедура слияния двух ведущих фирм — про- 
изводителей программного обеспечения для издательской деятель- 
ности — Адобе зу$ет$ псогрогаед и А\Чи$ Согроганоп — заверши- 
лась, в результате чего новая компания стала занимать четвертое 
место в мире по финансовым показателям и первое по своей зна- 
чимости в мире БезКор Риб!$йтод. Спектр программных средств 
обновленной АдоБе Зу$ет$ шсогрогае4 охватывает все техно- 
логические процессы: от набора текста, подготовки макетов книг, 
до создания и обработки иллюстраций и графики, цветокоррекции 
и цветоделения, а также высокопрофессиональные программы для 
специальных функций в области допечатных процессов и фотона- 
бора. Монопольным положением объединенной компании и была 
вызвана более чем шестимесячная отсрочка, которая понадобилась 
для рассмотрения этого вопроса в антимонопольном комитете США. 

Одним из преимуществ АдоБе, по признанию самой фирмы, яв- 
ляется то, что практически все ее основные программы представ- 
лены в версиях для нескольких платформ Маситозй, РС, УМХ и обес- 
печивают прекрасную переносимость и совместимость файлов при 
работе в межплатформной среде. Тенденция к сочетанию различ- 
ных компьютерных платформ в едином издательском процессе в пос- 
леднее время приобретает все большую популярность. 

Перед объединенной фирмой естественно встал вопрос о том, 
какие из программ необходимо развивать в дальнейшем, посколь- 
ку ранее некоторые продукты были конкурентами друг другу (Адо- 
бе Рпо{о$Пор — Ади$ Раою${уег, Адобе Шизгаог — Ади$ ЕгееНапод). 
Единственной программой, которой не было аналога у Адоре, яв- 
лялся Аи$ РадеМакег. Поэтому, после достаточно длительного 
анализа ситуации и рыночной доли каждого из продуктов, ЕгееНапа 
был продан другой компании, которая будет заниматься его раз- 
витием, а РОУ ег снят с рынка. Больше времени потребовалось 
на обсуждение нового названия столь популярной программы, ка- 
кой является РадеМакегт. И, наконец, с апреля этого года програм- 
ма будет называться АдоБе РадеМакег. Для того чтобы показать 
пользователям свою заинтересованность в дальнейшем совершен- 
ствовании этой программы и еще раз подтвердить ее роль на рын- 
ке электронных издательств, было решено расширить комплект по- 
ставки РадеМакег специальными СО-КОМ с необходимой докумен- 
тацией и несколькими дополнениями. Например, Адобе Веадег по- 
зволяет просмотреть на экране и распечатать файлы документации 
в новом формате РОЕ, 10 новых дополнений «РадеТоо!$» для 
РадеМакег значительно облегчают работу с ним. СО-КОМ содер- 
жит также «Туре оп Са!» с более чем 200 шрифтами. Сейчас обсу- 
ждается вопрос о включении этого комплекта в русскоязычную вер- 
СИЮ. 

Не все, может быть, помнят, что фирма Аюиз была одной из пер- 
вых, подготовивших и выпустивших русскую версию программы 
РадеМакег. Основой политики фирмы Адобе продолжает оставаться 
ее стремление максимально приблизить свои программы к пользо- 
вателям поддержкой локализованных версий. Например, РадеМакег 
выпускается на более чем 20 языках (включая русский, китайский, 
арабский и иврит). В каждой стране, где Адобе планирует свое при- 
сутствие, создается необходимая для продаж и дальнейшей техни- 
ческой поддержки пользователей инфраструктура, то есть сеть ди- 


стрибьюторов и дилеров, консультационных и учебных центров. Боль- 
шое значение придается поддержке высокотехнологичного и специ- 
ализированного (а значит и достаточно дорого) программного обес- 
печения, ориентированного на высокопрофессиональный рынок и пред- 
назначенного для выполнения цветоделения, треппинга, автоматиче- 
ского спуска полос и управления допечатными процессами на осно- 
ве ОР|-технологии. Такие функции Адобе обычно возлагает только на 
одного из своих партнеров, предоставляя ему право эксклюзивного 
дистрибутирования. В России таковым является фирма «АТРИ» — 
давний и первый "соратник" фирмы А!и$ по локализации. Одним из 
требований фирмы является наличие программных средств для всех 
компьютерных платформ, в том числе и для ЭИсоп Сагарс$ и ЗУМ в 
демонстрационном зале дистрибьютора, чтобы преимущества спе- 
циальных программ для допечатных процессов и фотонабора можно 
было бы увидеть в реальном производстве. 

В настоящее время сотрудничество продолжается и ведется ра- 
бота по подготовке русской версии программы Адобе Рпотозпор, по- 
явление которой ожидается через некоторое время. 

Остается надеяться, что столь мощный центр разработки новейших 
технологий для издательской деятельности даст самые лучшие ре- 
зультаты. Кстати, с самыми последними разработками фирмы Адобе 
можно будет ознакомиться на выставке КОМТЕК’95 в апреле этого 
года (стенд № 6248 в павильоне «Форум»). 


Программные продукты АБОВЕ $У$ТЕМ$ 


Подготовка документов. РадеМакег является пионером в области 
программ для настольных издательств, на протяжении нескольких 
последних лет признавался многими изданиями лучшей програм- 
мой года. оРибИ$пег — специализированная программа для 
создания документов на основе информации из баз данных, для 
подготовки документов предназначена и программа Ноте Рибй$Вег. 

Шрифты. АдоБе Туре ЫБгагу насчитывает более 2000 шриф- 
тов. АдоБе Туре Мападег — администратор шрифтов, позволяю- 
щий управлять отображением и печатью шрифтов. 

Дизайн и иллюстрирование. Адобе Ши${гатог предоставляет 
пользователям \М/пдомз, Масищоз$й и УМХ полный набор инструментов 
для создания цветных иллюстраций, специальных эффектов и дру- 
гих элементов графического дизайна. Адобе Онтеп$!оп$ — для со- 
здания реалистичных 30-эффектов. АдоБе $4геат!те — для пре- 
образования иллюстраций в векторную форму. Спа\Макег — для 
подготовки графиков, диаграмм и других деловых документов. м\е!- 
Огам — программа для дизайнеров и архитекторов. 

Обработка изображений. АдоБе Рпофо$Пор, СаНегу ЕНес{5. 

Презентационная графика. МЗи$ Регзиаз!оп. 

Допечатные процессы. Ади$ ОРеп ЕМмтоптеп: (ОРЕМ), Респ, 
Тгар\М$е, Ргез$МИзе, РгеРит{, Сооиг Семга! — программы, 
ориентированные на высокопрофессиональный рынок и предназна- 
ченные для выполнения цветоделения и треппинга, автоматического 
спуска полос, управления допечатными процессами на основе ОР|- 
технологии. к 


Телефон Адобе Зу{етз Еигоре в Эдинбурге: (44) 31 453-22-11 
Телефон «АТРИ» в Москве: (095) 229-57-67, 229-24-09 
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КОМПЬЮТЕР 


Александр Аржаков 


Фирма «АТРИ» начала поставки профессио- 
нальных интегрированных издательских систем для 
сверхбыстрого выпуска сложных изданий на базе 
русифицированной версии программного обеспе- 
чения НурНеп, фотонаборного оборудования и 
растровых процессоров этой же фирмы, компью- 
теров Оака!, ЗИсоп Сгармс$, Зип и Ромег 
Мас. 

Основные возможности системы: 

- ввод и редактирование текста, цветных и чер- 
но-белых иллюстраций; 

- прием агентских сообщений и фотографий по 
каналам связи и ТВ; 

- ведение баз данных, досье, сортировка ин- 
формации; 

- цветоделение; 

- вывод на принтеры и фотонаборные автома- 
ТЫ; 

- передача сверстанных полос для удаленной 
печати; 

- подговка мультимедийных изданий. 

Система разделена на подсистему низкого 
разрешения (ввод и редактирование текста, вер- 
стка) и подсистему высокого разрешения (ввод и 
обработка иллюстраций, получение корректурных 
цветоделенных оттисков, вывод на пленку, вер- 
стка). В качестве рабочих мест используются ПК 
различной мощности на базе 486-, Репйит- про- 
цессоров, а также Ромег Мас. Обе подсистемы 
замкнуты на сдвоенный сервер АЕРНА моделей 
1000 или 2000. Обмен информацией между под- 
системами ведется через сервер с использованием 
технологии ОР!. Сжатие и декомпрессия иллюст- 
раций значительно уменьшает нагрузку на сеть. 

В качестве операционной и коммуникационной 
среды используется \Ипом$ МТ, что позволяет ин- 
тегрировать в систему компьютеры любых плат- 
форм через стандарт ЕТНЕВМЕТ. 

Технологические (полиграфические) функции 
выполняются программным комплексом НЕ$ (Ну- 
риеп Едйопа! Зу$ет), работающим под \Мпдом5. 
Помимо верстки и программ для работы журнали- 
стов и редакторов, НЕЗ содержит модули для прие- 
ма агентских сообщений (включая их сортировку и 
обработку в базе данных), приема/передачи свер- 
станных полос на большом удалении, приема/пе- 
редачи иллюстраций по телефонным каналам, под- 
готовки спуска полос и т.д. Все существующее про- 
граммное обеспечение для среды \Мпом$ доступно 
пользователю во время работы в НЕЗ. В системе 
также предусмотрены такие функции, как ведение 
баз данных по различным разделам информации, 
введение системы паролей доступа для пользова- 
телей различного ранга, просмотр на экране сра- 
зу нескольких полос и т.д. 

Верстка в НЕЗ не имеет себе равных по ско- 
рости, поскольку ввод информации осуществля- 
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ется непосредственно на сервер и страница из- 
дания представляет собой скорее базу данных со 
ссылками на уже включенные в макет элементы. 
Элемент полосы — это статья или фрагмент газеты, 
с которым работают корреспонденты, редакторы, 
журналисты. 

Всем, работающим с НЕЗ, предоставлена уни- 
кальная возможность видеть свой материал в вер- 
стке уже при наборе или редактировании. Модуль 
УЕО! обеспечивает работу в нескольких окнах в 
режимах ММУ$М/МС с возможностью просмотра па- 
раметров оформления. На этом же компьютере 
можно принимать или просматривать агентские со- 
общения. 

При выполнении команды на верстку все эле- 
менты практически одновременно заполняют про- 
странство, и полоса компонуется мгновенно. Ско- 
рость верстки одной полосы формата А2 в 10 раз 
выше, чем в программах типа РадеМакег или 
ОицагКХРгез$. Использование технологии ОР! по- 
зволяет работать на полосе с копией иллюстра- 
ции с низким разрешением, что обеспечивает вы- 
сокую скорость, экономию памяти и разгружает 
вычислительную сеть. 

Ввод и обработка иллюстраций может выпол- 
няться в различных программах в зависимости от 
платформы оборудования. Выбор сканеров также 
фактически неограничен, вплоть до устройств с 
разрешением 18000 1ру. 

В системе используются выводные устройст- 
ва (принтеры и фотонаборные автоматы) и про- 
граммные растровые процессоры (ЕР) фирмы 
Нурпеп. Формат вывода от АЗ до АП. Разрешение 
от 600 до 4000 арг. Растровые процессоры Нурпеп 
аппаратно практически независимы, они могут 
работать на РС, Зип, Масищозй. Их производитель- 
ность постоянно повышается вместе с наращива- 
нием мощности ваших аппаратных средств. По- 
следняя разработка Нурпеп в этой области — Вр- 
маге 2МР — многопроцессный растровый процес- 
сор для интерпретации Роз спрЕ 1еме! И. Ис- 
пользование нового промежуточного стандарта 
@!151 позволяет существенно повысить скорость и 
эффективность растрирования и довести ее фак- 
тически до скорости подачи фотоматериала или 
перемещения оптических элементов фотоавтомата. 

Ориентация на язык Ро$$сирё позволяет 
импортировать в систему текст, графику, иллю- 
страции, подготовленные в других программах и 
не в среде \Мпдом5. 

Определяющим звеном в работе системы яв- 
ляется наличие макета в виде шаблонов полос, ко- 
торый заводится на сервере вместе с описанием 
стилей и шрифтового оформления и служит 0б0- 
лочкой для материалов, из которых формируют- 
ся полосы. 

Материал, поступающий в редакцию из внеш- 
них источников (письма, факсы) и внутренняя не- 
оцифрованная информация вводится в систему в 
машбюро в виде текстовых файлов любого рас- 
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пространенного формата. Исходным материалом 
может служить архивная и другая информация от- 
делов (например, электронные досье или справоч- 
ники), структурированная определенным способом. 

Журналисты, готовящие материалы в номер, 
используют на своих рабочих местах программный 
модуль /ЕЙ! и имеют возможность импортировать 
тексты, подготовленные в машбюро, отбирать ма- 
териалы в других отделах редакции и подключаться 
к информационным агентствам (ИТАР-ТАСС, Ин- 
терфакс и др.). Работая в конкретном стиле и с 
опреленными шрифтами, видя расположение сво- 
его матерала на полосе уже на стадии его подго- 
товки, журналист будет точно знать его объем и 
степень соответствия (или несоответствия) макету. 

Подготовленный журналистом матерал может 
быть просмотрен далее по иерархии и одобрен 
(скорректирован), если это принято в редакции. 
Доступ к публикации определяется приоритетами 
и паролями системы, а все изменения на различ- 
ных этапах могут фиксироваться и распечатываться 
в виде отчета. Видя фактически верстку макета, 
еще на стадии подписания материала можно при- 
нимать решения по вгонке-выгонке (и, соответ- 
ствено, их осуществлять). 

Иллюстрации для номера могут быть отскани- 
рованы с фотографий или слайдов, а также с ри- 
сованных оригиналов, для чего в системе преду- 
смотрены барабанные и планшетные сканеры. 
Кроме того, в системе может быть установлен до- 
полнительный сервер для приема и хранения фо- 
тографий различных агентств (например, Вещегз, 
ИТАР-ТАСС). Для просмотра фотографий в базе ис- 
точника используется дополнительное рабочее 
место. Обработанные или принятые по каналам 
связи иллюстрации хранятся на сервере вплоть до 
момента их вывода на пленку, а затем могут быть 
помещены в базу данных для дальнейшего исполь- 
зования. 

Верстка газетной или журнальной полосы фор- 
мата АЗ по технологии Нурйеп занимает 7 мин.., 
формата А — 12 мин., независимо от ее сложно- 
сти и объема. На верстку для позиционирования 
иллюстрации на полосе подается ее копия в экран- 
ном разрешении, объем которой может быть в 50- 
100 раз меньше оригинала. При выводе на пленку 
к текстовому материалу будут автоматически под- 
стыкованы иллюстрации с высоким разрешением. 
Верстаемая полоса может быть доступна для про- 
смотра одновременно на нескольких терминалах, 
поэтому выпускающий или главный редактор мо- 
гут наблюдать процесс подготовки номера у себя 
на компьютере в реальном графике, просматривая 
несколько полос одновременно. 

Обучение эксплуатации системы производится 
в отделениях Нурйеп в Италии, Германии и Анг- 
лии. 


Тел. фирмы «АТРИ»: (095) 229-57-67 
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Вы нажимаете только одну кнопку - Эсап&Веаа - и через 30 - 50 секунд документ появляется на экране Вашего любимого 
текстового редактора в виде, близком к оригиналу, - с соответствующими шрифтами, таблицами и рисунками. 
Представляем новую систему распознавания текстов: 
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ЕиеВеадег 2.0 Ро - РиеВеадег 2.0 Рго - потрясающая РиеВеадег 2.0 Рго - распознает документы с сохранением 
качество распознавания скорость работы: 1 машинописный исходных шрифтов и рисунков в формате ВТЁ ‚ распознает 
возросло в среднемв 9 (ПЯТЬ) раз. лист распознается за 30-50 секунд. таблицы, анкеты и платежные документы в формате 6а3 данных. 


ГпеВеадег 2.0 Рго - это система ОСВ, созданная в России специально для использования в России. Поэтому ЕглеВеадег обладает уникальной способностью 
распознавать документы низкого качества печати без обучения, то есть газеты и машинописные тексты, распечатки с матричных принтеров и "ксерокопии". 


Спрашивайте ЕлеВеадег 2.0 Ргогеззюпа! у наших дилеров с апреля 1995 г.: Спрашивайте у наших российских дилеров журнал "КомпьютерПресс". 

Европа Юнивер 434-2060 КомпСистемы 42-5772 Казань Минск Контакт 32-2332 Сергиев Посад 

Весодпйа Сор. Весть 115-9783 Владивосток Датум 38-0585 Триумф 66-6335 Пермь ИнтеллПродукты 20-281 
(36) 1 201 89 25 ПараГраф 299-7923 Вл-токКомпьютерс 31-7111 Абак 32-6623 Реста 78-6819 Солид 33-3110 Тюмень 
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Построение коллажа 


Компьютерный дизайн: инструменты, 


приемы, методы 


Сергей Стырикович 


Получив предложение от журна- 
ла — создать илюстрацию-коллаж 
на свободную тему с последующим 


описанием технологии его созда- 
ния, я, впав в некоторую растерян- 
ность, сел и начал думать, что же 
мне хотелось бы сделать. Этот про- 
цесс всегда полезен и хорошо 
влияет на конечный результат — 
но может затянуться до бесконеч- 
ности, особенно при столь рас- 
плывчатом задании. Спасибо при- 
ехавшей с [МАС МА Татьяне Бала- 
ховской — она объяснила, что же 
такое виртуальная реальность (это 


аз Ва @1е КтаЙ стеё Нрроз? Раз бегу1се Бе! Чег Нуро. У\ег а15о Ъезцез егу1се ип 
=. “ мова ри - д де ва ньаы 


когда все в шлемах) 
и почему виртуаль- 
ная реальность — 
“это наше все”. По- 
сле чего я, с полным 

пониманием вопроса и 


ен1игез Вепдетлд Штдошз @ = @` некоторым уже пред- 
т Е : [1 = 


ставлением о будущей 


картинке — 
приступил к 
подбору ис- 
ходных иллю- 
страций. 


ууег паг, аег. паг 


Обычно если, 
еще не вполне 


ПОСТРОЕНИЕ КОЛЛАЖА 


ПРЕСС АПРЕЛЬ 1995 


отчетливо представляя себе буду- 
щий коллаж, пытаться на основа- 
нии этих представлений искать к 
нему материалы — процесс идет 
весьма мучительно. Если же начать 
с другой стороны — рассматривать 
имеющийся материал и пытаться 
представить, как его можно ис- 
пользовать В 
будущей кар- 
тинке, то при 
наличии неко- 
торого вообра- 


жения все 
получается 
намного 
проще. Как 
обычно, 
спасла Тать- 
яна, предос- 
тавив свою съемку с 1МАС1МА?95 и 
чудесный аэрофлотовский журнал 


с красавицей в гамаке (которой — 
обратите внимание — и шлем не 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


понадобился!). Плюс к этому я по- 
грузился в Майопа| СеозгарВу и 
ВОГО 5ТОМЕ, откуда выплыл с 
остальными персонажами будущей 
картинки. 

Следующим этапом были скетчи 
на бумаге — я делал их, пока не ста- 
ли ясны взаимное расположение и 
относительные размеры персона- 
жей. 


КОМПЬЮТЕР 


Сергей Стырикович — воспитан- 
ник Московского детского компьютер- 


ного клуба Георгия Пачикова и Гарри 
Каспарова. После этого была учеба в 
МИРЭА, работа программистом в Ин- 
ституте Космических Исследований, 
полтора года работы в КОГ Арр!е Сот- 
ритег в качестве эксперта по решениям 
в области образования. Профессио- 
нальная деятельность в области поли- 
графии началась в журнале “СТОЛИЦА”, 


для которого в течение долгого време- 
ни делал обложки и рекламу. Сейчас 
Сергей работает в дизайн-бюро КитАрт. 
Читатели КомпьютерПресс уже знако- 
мы с Сергеем — им выполнен коллаж “В 
ожидании Тайоепг’ в спецвыпуске Мир 
Арр!е (№ 11794, с.62). (Кстати, интерес- 
но, что та картинка готовилась задолго до спецвыпуска, еще к февральскому 
обзору Ро\’етРС, и потом сдвигалась из номера в номер из-за нехватки цвет- 
ных полос в тогдашнем КомпьютерПресс — пока не встретилась вдруг со 
статьей Н.Иванова об операционных системах, с которой удивительным 
образом сюжетно совпала.) 


пех репега-  зупаг сап Бе асН 

чи Иоп Чмуеп Бу Опу: 
вы: 

Мы деуе\орег$ ап4 а 

Бемпта-е-5си 


После этого вместо меня немно- ния 
го поработал сканер. К сожалению, ци 
р 


некоторые иллюстрации получи- 
лись неважно, и им потребовался 
фильтр РЕЗРЕСКГЕ, чтобы убрать 
появившийся муар. В случае паль- 
мы с девушкой это не помогло, и 
для того чтобы убрать остатки муа- 
ра, пришлось прибегнуть к ВГОК, 
который размывает муар, но одно- 
временно может заметно снизить 
резкость изображения. Однако, 
просмотрев изображение по каж- 
дому из цветовых каналов, я обна- 
ружил, что муар сосредоточен глав- 


$1 
Чех! 

гедсиа 
сотпрате 

\Ш Ъе ТюоКтг 
еепашитейт о 


2 оплегымитлени сизроие 


ным образом | кость. После этого все картинки 
в зеленом. | подверглись обработке фильтром 
Пройдясь | КРТ 5НАКРЕМ ПУТЕМ ТУ, который 


САЧЗЗ[АМ 
ВГОК только 
по зеленому 
каналу, уда- 
лось изба- 
ВИТЬСЯ ОТ 
муара — со- 
хранив рез- 


производит автоматическую кор- 
ректировку цветов для усиления 
контраста. 

Обтравка, то есть отделение нуж- 
ной части изображения от фона и 
остальных объектов — на редкость 
неприятная и нудная процедура, 
если проводить ее вручную. Но тут 
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помогает новая функция РНО- 
ТОЗНОР 3.0 — СОГОК КАМСЕ, кото- 
рая позволяет создать зеесйоп — 
маску из выбранного набора цветов, 
с помощью которой были “выреза- 
ны” аэрофлотовская девушка и бале- 
рина. Виртуальных водителей удоб- 
нее оказалось вырезать с помощью 
функции “лассо” с нажатой клави- 
шей ОрНоп — это позволяет доволь- 
но точно обрисовать изображение 


короткими отрезками 
прямых. Остальные 
персонажи выделены 
с помошью МАСС 
У\/АМШО с разной вели- 
чиной — ТОТЕКАМСЕ 
(количества воспри- 
нимаемых оттенков) в 
наиболее благоприят- 
ном канале, с после- 
дующей ретушью по- 
лученной маски. Об- 
травив отдельно шле- 
мы, я надел их на соба- 
ку, гиппопотама, бале- 
рину и Мону Лизу и 
применил к балерине 
фильтр МОТЮМ ВИО. 
Нато, чтобы наложить 
заранее обтравленные шлемы вир- 
туальной реальности (с помощью 
СОРУ/РАЗТЕ), ушло всего несколь- 
ко минут — однако в каждом случае 
потребовалось подвергнуть уже на- 
детые, но еще находящиеся в состоя- 
нии НоаИпе з@есцоп шлемы различ- 
ным искажениям — поворотам, из- 
менениям перспективы — для полу- 
чения эффекта прилегания к голо- 
ве объекта. 
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По-прежнему стоял ребром во- 
прос фона. В ЗТКАТА $ГОРЮО РКО 
я сделал модель комнаты с окнами 
и отрендерил ее с нужным разре- 
шением, используя технику КАУ 
ТВАСИХС. После чего можно было 
приступать к компоновке. 

Я поблагодарил Бога и фирму 
АРОВЕ за новую функцию РНО- 
ТОЗНОР 3.0 — ТАУЕВ$. Комната 
была помещена в БасКэгоипа, а все 
картинки — в слои, что позволило 
независимо их двигать и менять 
размеры в поисках оптимальной 
композиции. Чтобы создать зана- 
вес, я использовал КРТ ТЕХТОВЕ 
ЕХРГОКЕК. Создав прямоугольник, 
залитый текстурой, я окрасил его 
с помощью НОЕ/ЗАТОВАТЮОМ с 
функцией СОГОВТИЕ, а затем, при- 
менив фильтр $НЕАК, изогнул пря- 
моугольник нужным образом.. 
Окончательный вариант коллажа 
был подогнан по цветам и подверг- 
ся легкой ретуши. 


Инструменты: Оцаага 840ау 16/ 
500СО, сканер АзЁа Агсиз$ П, АдоБе 
РротозВор 3.0, 5гага зао Рго, КРТ 
2.0 для АаоБе Рвогюз$Бор. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


И ПРОГРАММНОЕ 


ВОЗМОЖНЫ 
ПОСТАВКИ 
БОЛЬШИНСТВА ИЗВЕСТНЫХ 


Моуе||, М!сгозой, [014$ 


И АРУГОЕ КОМПЬЮТЕРНОЕ 


ОБОРУДОВАНИ! 
ОБЕСПЕЧЕНИ 


НА ВСЕ ТОВАРЫ — ГАРАНТИЯ 


ОТ 1 ГОДА 

ЛО 5 ЛЕТ, 

ВХОДИТ В СТОИМОСТЬ 
КОНТРАКТНЫЕ 
ПО КАТАЛОГАМ 


ПРОИЗВОЛИТЕЛЕИ 


КРОМЕ ТОГО, МЫ 
ИМПОРТИРУЕМ 
ВАКАЗУ СЛОЖНУК», 
фри РЕАКУК) 
ТЕХНИКУ 

И ПЕРИФЕРИЮ) 


ПО 
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АПРЕЛЬ 1995 ПРЕСС 


ОшскОгам СХ — 
время сделать новый шаг 


Олег Фоминов 


Немного истории 


В первых персональных компьюте- 
рах для общения пользователя с 
операционной системой исполь- 
зовался специальный командный 
язык. Пережитком этого времени 
является интерпретатор команд О 
М$-2ОО5. Но то, что иногда хорошо 
для системного программиста 
(одно длинное заклинание на ло- 
маном английском — и сложная за- 
дача выполнена), почти всегда не- 
приемлемо для пользователя-не- 
программиста. 

Первой коммерческой системой 
с развитым графическим интер- 
фейсом, вышедшей на рынок, был 
Арр!е Масицо5$8. Та почтенная сис- 
тема (ей исполнилось 11 лет!) была 
лишена некоторых прелестей со- 
временных интерфейсов (как-ни- 
как, а работа в 128 Кбайтах — не са- 
хар), но уже имела ставшую класси- 
ческой архитектуру. Эта архитекту- 
ра немыслима без одной из своих 
важнейших частей — графической 
подситемы ОщскОга\у. Именно 
ОшсКОга\м рисует картинки на эк- 
ране и выводит документы на прин- 
тер, именно ОщскОга\м обеспечи- 
вает работу с многочисленными 
шрифтами и именно ОшскОгаум по- 
зволяет программе работать, не за- 
думываясь о конкретной конфигу- 
рации конкретного компьютера. 

Шло время. Макинтош стал цвет- 
ным — появилась цветная версия 
О скОгам. Возникла необходи- 
мость в качественной цветопереда- 
че — ОшскОгах стал поддерживать 
24-битный цвет и системы цвето- 
вой коррекции. Макинтош стал 52- 
разрядным — ОшсКОга\м последо- 
вал за ним. Наконец, появился Ро\м/- 
ег Масшто$В — и одной из первых 


подсистем операционной систе- 
мы, полностью переписанной под 
родные коды Ро\е!РС, был Ошск- 
Огах. Именно ОшсКкОгам обеспе- 
чивает признанное всеми огром- 
ное быстродействие Макинтошей 
на задачах с интенсивной графи- 
кой — даже без аппаратной акселе- 
рации. Желающим ознакомиться с 
Оз1скКОга\у подробнее можно по- 
рекомендовать цикл статей Арка- 
дия Морейниса о программирова- 
нии для Макинтоша. 

Кроме этого, эволюционного, 
пути развития Ош1сКОга\у претерпе- 
вал и другой, революционный. По- 
сылкой для начала этого пути ста- 
ло понимание того факта, что, хотя 
настольные издательские системы 
резко облегчили работу версталь- 
щика и невероятно расширили дос- 
тупность систем верстки, качество 
верстки они не улучшили. Более 
того, действительно высокопро- 
фессиональная верстка и сейчас 
требует кропотливой работы по 
коррекции мелких ошибок верстки, 
пропущенных издательским паке- 
том, и многих проб на правильную 
цветопередачу. Результатом этого 
революционного пути стал появив- 
шийся в начале 1994 года ОшскК- 
Ога\ СХ (бета-версия — сентябрь 
1993). ОщмскОгахм СХ входит в по- 
ставку версии 7.5 системы МасО5, о 
которой уже неоднократно расска- 
зывалось. ОщскКОгау СХ не заменя- 
ет собой ОшскОгаух, а дополняет 
его. Не использующие ОшсКОга\ 
СХ программы просто работают, 
как раньше, однако новые програм- 
мы получают множество дополни- 
тельных возможностей. 


Возможности 
ОшскКОгам СХ 


Первое, что бросается в глаза на 
компьютере с инсталлированным 


КОМПЬЮТЕР 


Оч1скКОга\ СХ — пиктограммы 
принтеров на столе компьютера. 
Посредством этих пиктограмм вы 
можете чрезвычайно просто 
управлять печатью: нужный доку- 
мент просто “натаскивается” на 
пиктограмму нужного принтера — 
и все. “Здорово, — скажете вы, — но 
все это уже было — хотя бы на УЛп- 
о\5$ 2.1”. Да, это было. Но небыло 
некоторых других возможностей, 
предоставляемых новой системой. 
Дело в том, что работа с пикто- 
граммой принтера во многом ана- 
логична работе с обычной папкой 
с документами. Вы можете не толь- 
ко положить документ в “папку” 
принтера, но и вынуть его и поло- 
жить на стол или в любую другую 
папку или посмотреть его. Можно 
даже переложить документ в “пап- 
ку” другого принтера — и этот до- 
кумент будет распечатан на новом, 
соответствующем этой “папке”, 
принтере. Что самое замечатель- 
ное, подобные документы в “пап- 
ках” принтеров не являются про- 
сто ссылками; сразу после направ- 
ления на печать формируется до- 
кумент совершенно нового типа, и 
именно этот документ попадает в 
очередь на печать. Подобные доку- 
менты (РОО, или переносимые до- 
кументы) могут быть распечатаны 
на любом принтере любого компь- 
ютера с ОшскОгау СХ, а также 
просмотрены на экране стандарт- 
ным редактором — вне зависимо- 
сти от того, имеются ли на этом 
компьютере документ-прообраз и 
использовавшиеся в процессе пе- 
чати шрифты. Это дает вам велико- 
лепный способ распространения 
высококачественных документов 
без опасения, что подобный доку- 
мент может быть модифицирован. 
Оц1скОгам СХ имеет множество 
драйверов для самых разнообраз- 
ных принтеров, а также специаль- 
ный драйвер для создания РОО. 
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КОМПЬЮТЕР О\ИСКОРАМ/ СХ — ВРЕМЯ СДЕЛАТЬ НОВЫЙ ШАГ . 


Еще одно значительное измене- 
ние технологии печати — расшире- 
ния печати. Как насчет бледной над- 
писи “конфиденциально” на всех 
выводимых на определенном прин- 
тере докуметнах? Или печати четы- 
рех страниц текста на одном листе 
бумаги? Или зеркальной печати? Все 
эти и многие другие возможности 
доступны теперь путем использова- 
ния расширений печати. Иными 
словами, появился способ преобра- 
зовать уже сформированное изо- 
бражение любым нужным для вас 
способом непосредственно перед 
выводом его на принтер. 

Следующей приятной новостью 
может стать сообщение о том, что 
ОшскОга\ СХ поддерживает век- 
торные, растровые, Ро$сир:- и бу- 
дущие ОшскОгам СХ-принтеры, 
при этом выводимые объекты бу- 
дут преобразовываться в соответ- 
ствующий формат с минимально 
возможными искажениями. 

Далее, О1сКОгам СХ имеет ин- 
тегрированные средства работы с 


цветом. При этом могут поддержи- 
ваться любые цветовые системы и 
любые устройства вывода. 

Но самые впечатляющие воз- 
можности связаны, конечно, с под- 
держкой новых шрифтов ТгиеТуре 
СХ (или ТшеТуре 2.0) и Ро$$сири 
Туре 1 СХ. 


ОчскОгам СХ 
и шрифты 


Сначала немного определений. 
Символ — одно- или двухбайто- 
вый код, служащий для представ- 
ления символа в компьютере. 
Глиф — объект, представляю- 
щий печатный элемент так, как он 
выглядит на бумаге или экране. 
Соответствие между символами 
и глифами, вообще говоря, неодно- 
значно. Например, один глиф мо- 
жет представлять несколько сим- 
волов (как в парах Н, И, И, Пи так 
далее), такой глиф называется ли- 
гатурой. Далее, по правилам верст- 


® Вас не устраивает Ваша мышь? 
› На Вашей фирме наступил очередной "мышиный мор"? 
_ * Вы устаете от ручного ввода текстов в компьютер? 


* Вам хочется укомплектовать свой поеБоок? 
_* Вам нужен джойстик высочайшего качества? 
. Хотите получить реалистичный звук на Вашем компьютере? 


ки или традициям письма, символ 
может представляться разными 
глифами в зависимости от положе- 
ния символа в слове или строке 
или от соседних символов (0со0- 
бенно хорошо это видно в древне- 
славянской письменности — 
вспомните надписи на иконах). 


сует ПМеует Кеер. 
Меует 1\еует Кеер 


(Меует 1\еует (Кеер. 


Рис. 1 


Еще один пример преобразования 
одного символа в разные глифы — 
арабский язык. Здесь ситуация еще 
сложнее: символ представляется 
разными глифами в начале, сере- 
дине и конце слова, да еще и все 
глифы в слове должны быть соеди- 


* Ваш офис захламлен и неуютен? 


‚ Надежные профессиональные мыши 
* Эргономичные трекболы 
Игровые манипуляторы 


. Профессиональные звуковые платы 

* Всемирно признанные ручные и полностраничные 
сканеры — цветные и черно-белые, укомплектован- 
ные ОСВ для русского и европейских языков 
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Обращайтесь в фирму ФИТЕК, к официальному дистрибьютеру 
всемирно известных фирм ГодКесй (Швейцария) и О#се Вафа (Голландия) 


» Компьютерная периферия из Швейцарии 
® Сопутствующее программное обеспечение, в том числе ОСВ 
» Компьютерные мебель и аксессуары из Голланди 
° Гарантия на периферию от 1 до 3-х лет 

‚ Квалифицированная техническая поддержка 


[> 


[ОСиТЕСН 


ОЕйес 


Тел./факс: (095) 433-3457, 934-7383, тел.: 433-1402 


® Столы и стенды для компьютера 
факса, принтера 
° Подставки СоруНо!дег для документов 


{фсе аа” 


* Универсальные защитные экраны шведского стандарта 
› Коврики и подложки для мышей и клавиатуры 
, Разнообразные емкости для дискет 
Чистящие средства для периферии и др. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 


нены в единую вязь линией, назы- 
ваемой “кашида”, — вне зависимо- 
сти от параметров трекинга. 
Современные издательские сис- 
темы умеют находить пары симво- 
лов — кандидатов в лигатуры, и 
преобразовывать их в некие другие 
символы с подходящим глифом. 
Эта ненатуральная процедура свя- 
зана со строгим соответствием 
глифа символу, принятому в подав- 
ляющем большинстве издатель- 
ских систем. Если же вам вдруг по- 
надобилось найти слово, в котором 
возникла лигатура, будьте готовы к 
некоторым неприятностям. А если 
вдруг надо вставить символ между 
частями лигатуры или вставить в 
этом месте слова перенос? 
О\ч1скОга\ СХ разорвал эту 
строгую связь между символами и 
глифами. Система теперь сама ана- 
лизирует соседей каждого симво- 
ла и его положение в слове и стро- 
ке и подбирает подходящий глиф 
из множества, созданного дизайне- 
ром шрифта. Рис. 1 демонстриру- 
ет, как может меняться вид симво- 
лов шрифта Арр!е Спапсету в зави- 
симости от того, находится ли сим- 
вол в начале/середине/конце сто- 
роки (первый пример), начале/се- 
редине/конце слова (второй при- 
мер) и в зависимости от специфи- 
ческой для данного шрифта вели- 
чины — степени дизайна (третий 
пример). Глифов может быть 
65 535 в каждом из шрифтов. Са- 
мым приятным является то, что эта 
процедура преобразования сим- 
вол/глиф, как и все другие опера- 
ции в ОщскОгау сх, производит- 
ся прямо в момент отрисовки тек- 


К вые 
ее 


Ка Васк 
$<ка Рег! Во4 


«ка Ежепаеа 
Ка Матом : 
$Юа Сизкотт 


Рис. 2 
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ста, так что вы можете производить 
все обычные действия над текстом 
и сразу наблюдать их результат. 

Кроме столь развитого механиз- 
ма работы с глифами ОшскОга\ 
СХ предлагает и новые средства 
кернинга/трекинга. 

Кернинг — изменение расстоя- 
ния между соседними глифами в 
тексте ерЫНГОВОН парой) в за- 
висимости от “зрительной” шири- 
ны глифа в конкретной паре. 

Трекинг — изменение расстоя- 
ния между всеми парами глифов в 
тексте, приводящее к более плот- 
ному или более разряженному 
виду текста. 

Как кернинг, так и трекинг под- 
держиваются Ои1скОга\у сх в пол- 
ном объеме. При этом может быть 
использована информация о таб- 
лице ширин и кернинговых пар не 
только из шрифтов нового типа, но 
и из старых Ро$сирь, ТгаеТуре и 
пропорциональных растровых 
шрифтов. 

Если вас по каким-либо причи- 
нам не устраивает автоматиче- 
ский выбор глифов или автомати- 
ческий кернинг — в ваших руках 
есть средства для управления ви- 
дом, размером, сжатием/растяже- 
нием, поворотом и положением на 
странице каждого из глифов в тек- 
сте. Например, вы можете задать 
поперечный кернинг — надпись 
расположится по диагонали стра- 
ницы, или заставить глифы мед- 
ленно вращаться вдоль строки 
текста или изгибаться вдоль про- 
извольной кривой. 

Но все же жемчужиной системы 
Оц!скОга\м СХ является аппарат 
вариационных векторов и связан- 
ное с ним расширение понятия 
начертания шрифта. Начерта- 
ние — это некоторая вариация 
всех глифов шрифта; наиболее 
распространенные начертания — 
полужирный, курсив, тонкий, сжа- 
тый. ОшскОгаум СХ предоставляет 
возможность не выбирать одно из 
нескольких наперед заданных 
значений каждого из параметров 
(например, наклона — прямой, 
курсив), менять его плавно (на- 
пример, 18 градусов влево). Те- 


КОМПЬЮТЕР 


перь начертание определяется 

вектором значений, называемым 

вариационным и описывающим 
значения каждого из плавно ме- 
няющихся параметров шрифта. 

Например, для шрифта 5ва фир- 

мы Арр/е определен вариацион- 

ный вектор с четырьмя компонен- 
тами — ширина, вес, наклон и оп- 
тический размер. Примеры неко- 
торых из начертаний, порождае- 
мых шрифтом $Ка, можно увидеть 
на рис. 2. Необходимо заметить, 
что все эти начертания появляют- 
ся прямо “на лету”, без стадии ге- 
нерации нового шрифта из старо- 
го — достаточно чуть сдвинуть бе- 

гунок под надписью “\/е1>0г’ — и 

вес шрифта изменится, сменить 

одним щелчком мыши “\/е!> г” на 

“Запг’и столь же просто поменять 

наклон шрифта, ит. д. 

Еще один из предлагаемых шриф- 
тов — декоративный, изображаю- 
щий использование старой печата- 
ющей машинки. У этого шрифта ва- 
риационный вектор определяется 
следующими параметрами: на- 
сыщенность ленты, сила удара, коли- 
чество дефектов типа «шум» и «сте- 
пень “разболтанности” машинки». 

Еще раз отмечу, что все эти воз- 
можности не являются особенно- 
стью конкретного текстового про- 
цессора, а являются частью систе- 
мы, и доступны любому из прило- 
жений, посчитавшему нужным их 
использовать. Кроме того, система 
вариационных векторов работает 
и при использовании старых, не 
СХ, шрифтов, но при этом выро- 
ждается в привычный выбор из 
нескольких предопределенных 
значений — так что и в этом слу- 
чае вы по крайней мере ничего не 
теряете. 

Ну и некоторые мелочи и след- 
СТВиИЯ. 

- Автоматическое выравнивание по 
краю, при этом меняются как 
межсловные расстояния, так и 
при необходимости параметры 
трекинга. При заполнении про- 
странства между глифами учиты- 


ваются особенности языка 
(вспомните “кашида” в араб- 
СКОМ). 
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- Поддержка более простого меха- право, справа налево и сверху | Как ОшсКОгами СХ 
низма поиска точек возможного вниз). работает 


переноса слов. 

- Различие цифр, набранных в верх- 
нем и нижнем регистрах, и суще- 
ствование пропорционального и 
моноширинного набора цифр. 

- Автоматическое, если это будет 
потребовано, преобразование 
дробей вида 1/3 в дроби с горизон- 
тальной разделительной чертой. 

- Автоматическое управление ви- 
дом кавычек. 


ОшсКОгам СХ 
Туродгарву 


СилсКОгам СХ СгарЫсз Епдте 


Зумет 7.1 


СулеКОгам СХ 
Рипнпа Агс|Иесге 


Рис. 5 


- Автоматическое изменение на- 
правления письма в зависимости 
от используемой в данный мо- 
мент языковой среды (слева на- 
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МАГАЗИН 


- Независимость от разрешаю- 
щей способности устройства 
вывода. 

- Анимация шрифтов. Плавное из- 
менение вариационного вектора 
приводит к эффекту “ожившего” 
шрифта. 

- Графические манипуляции с тек- 
стом. Так как текст — объект 
Оч1скОгам СХ, то над ним мож- 
но выполнять все те же опера- 
ции, что и над другими графиче- 
скими объектами, — вращать, 
раскрашивать, менять прозрач- 
ность и тип наложения на другие 
объекты, и при этом продолжать 
редактировать их! 

- Более логичный и мощный набор 
АР1. Это позволяет разработчику 
сосредоточиться на создании 
приложения, а не расходовать 
силы на борьбу с низкоуровневы- 
ми операциями. 

Теперь немного о том, как это 
все устроено. 


ОшскОгам СХ состоит из трех ос- 
новных частей — графической под- 
системы (СтарЬ1с$ Е поте), подсис- 
темы печати (Рипипе Агспцесвхте) 
и типографской подсистемы (Ту- 
ростарВу). На рис. 3 показана общая 
взаимосвязь этих подсистем. 


Графическая подсистема 


Прежде всего необходимо еще раз 
отметить, что ОщискОгах сх явля- 
ется системой, ориентированной 
на работу с объектами. И хотя ни 
инкапсулирования, ни наследова- 
ния, ни полиморфизма в чистом 
виде вы здесь не найдете, объект- 
ная природа Оц1сКОга\ СХ уж ни- 
как не менее выражена, чем у назы- 
ваемых объектно-ориентирован- 
ными \/ш4оу$ 3.1 или СИррег 5.1. 
Этот подход, например, позволяет 
работать во многих случаях с объ- 
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ектами так, что искажение изобра- 
жения возникает лишь единствен- 
ный раз — при окончательном вы- 
воде изображения. 

Основным кирпичиком, из кото- 
рого ОшскОга\м СХ строит изобра- 
жение, является образ (зваре). Об- 
раз — это объект, который содержит 
некоторые графические изображе- 
ния и информацию, необходимую 
для их пра- 
ВИЛЬНОЙ 
отрисовки. 

Основ- 
ных ТИПОВ 


5$+/е оШес! 


Ларе оЫес! 


Тгап$$огт оШес! 


образов, под- 
держиваемых 
Оц1скОгам 
СХ, четыре. 
- Геометрический образ 
состоит из графичес- 
ких  примитивов — 
точки, линии, кривой, 
прямоугольника, поли- 
гона и т.д. Кроме того, 
вводятся два специаль- 
ных примитива — пус- 
той (не содержащий 
ничего) и полный (по- 
крывающий всю координатную 
систему). 
Типографский образ состоит из 
текста, глифов (образов отдель- 
ных символов или комбинаций 
символов, управляемых непо- 
средственно из приложения) или 
страниц (1ауоцф, текста, располо- 
жение и вид глифов в котором ав- 
томатически устанавливается 
ОшскОга\ СХ исходя из задан- 
ных приложением параметров). 
- Растровый образ состоит из ссы- 
лок на обычную Битар-картин- 
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ку и информации о том, как ин- 
терпретировать эту картинку — 


ПРЕСС АПРЕЛЬ 1995 


вой коррекции и методе обеспе- 
чения смешения объектов (типа 


Ме\ми рот оШес! 
(СВИа ме ром 151) 


каков размер пиксела, каково 
цветовое пространство и исполь- 
зуемый набор цветов ит. д. 
- Картинка содержит список дру- 
гих образов. Этими образами 
могут быть и другие картинки; 
следовательно, картинка пред- 
ставляет собой иерархическую 
базу данных образов. 
Кроме геометриче- 
ской информации, рас- 
смотренной выше, образ 
содержит ссылки на три 
других объекта с инфор- 
мацией о том, как образ 
строится. 
- Стиль, определяющий 
толщину и тип линий, 


параметра прозрачности). 

Кроме того, существует доволь- 
но много других типов объектов. 
Например, объект типа «трансфор- 
мация» ссылается на список объек- 
тов типа «порт вывода», опреде- 
ляющих область отрисовки обра- 
зов, и ссылается, в свою очередь, на 
объект типа «устройство», опреде- 
ляющий отсечение, метод отобра- 
жения и цветовые параметры кон- 
кретного устройства. 

Образ может иметь и дополни- 
тельные модифицирующие атри- 
буты, определяющие, как ОщскК- 
Рга\у СХ может редактировать или 
хранить образы. 

Рис. 4 показывает строение не- 
которых из основных Типов 
объектов ОшскОгам сх и их связь. 
Название, взятое в скобки, означа- 
ет ссылку на объект соответствую- 
щего типа. 

Ключевым отличием ОшсКОга\ 
СХ от существовавших ранее сис- 
тем, таким образом, является ориен- 
тация на объекты. Широко распро- 
страненный язык описания страниц 
Ро${$сп!ри — возможно, лучший из 
созданных ранее, напротив, ориен- 
тирован на поток данных. Сравне- 
ние этих систем похоже на сравне- 
ние С++ и ВАС’ (причем вего пер- 
воначальном варианте). 

Программа на Ро$сир! — это 
набор описаний процедур и следую- 
щий за ними текст, состоящий из 
вызовов процедур. Программа на 
ОскОгам СХ — описание объек- 
тов, изменение подобъектов и, в КОН- 
це концов, вызов процедуры отри- 
совки объектов. При этом каждый из 
ОшскОга\ СХ-объектов “помнит” 
всю необходимую для его отрисовки 
информацию: каким цветом, каким 
типом линии, в каком месте страни- 
цы и с каким типом наложения он 
должен быть отрисован, и т. д., вто 
время какв Ро$сир!-программе по- 
добная информация является гло- 
бальной для всей программы. Каж- 
дая из моделей имеет свои преиму- 
щества; так, Ро5($сире более близокк 
аппаратному уровню и проще для 
реализации (программной или ап- 


шк оШес! 


Ме\ми дгоир оШес! 


Сог ргоНе 


Меми деуке оШес! 


Соог $е! 


Союг ргоНе 


Рис. 4 


вид конца линии (прямой, за- 
кругленный...), типы заливки, на- 
ложения и т.д. Для текстов также 
задаются шрифт, размер и вари- 
ационные параметры шрифта. 

- Трансформация, контролирую- 
щая сжатие/растяжение, масшта- 
бирование, перспективные иска- 
жения и отсечения образов. Кро- 
ме того, определяется место рас- 
положения образа. 

- Чернила, определяющие цвет об- 
раза. Этот объект также включа- 
етинформацию о системе цвето- 
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паратной), а также хорошо работает 
на простых системах с малым объе- 
мом памяти типа принтеров, в то 
время как ОшсКкОгау СХ более под- 
ходит для крупных программ и ин- 
терактивных систем. Кроме того, как 
и любой ориентированный на объ- 
екты язык, ОщсКОгам СХ обеспечи- 
вает разделение объектов — напри- 
мер, несколько тысяч образов могут 
ссылаться на дюжину типов линий и 
на этом экономить немало памяти и 
труда программиста. 
Соответственно отличается и 
представление самой картинки. 
РозсирЕ описывает картинку про- 
сто как контейнер для графики. Та- 
кой контейнер содержит всю необ- 
ходимую для отрисовки информа- 
цию, но редактировать подобный 
поток данных затруднительно, хотя 
и довольно просто интерпретиро- 
вать прямо “на лету”. ОщсКкОгамх сх 
видит картинку как некий образ, со- 
стоящий из совокупности других 
образов — примитивных или снова 
типа «картинка». Таким образом воз- 
никает иерархическая база данных 
образов. Эта база данных может 
быть модифицирована посредством 
вызовов специальных процедур 
ОшсКкОга\у СХ, то есть появляется 
возможность интерактивно изме- 
нять картинку без генерации всей 
ОшскОга\ СХ-программы заново. 
Однако для отрисовки подобной 
картинки необходим доступ ко всем 
объектам одновременно (возможно, 
вытесненных из памяти на диск), 
что несколько затрудняет использо- 
вание ОшскОгам сх для принтеров. 


Типографская подсистема 


Как уже отмечалось, ОщсКкОга\м СХ 
имеет развитую, тесно интегриро- 
ванную с графикой типографскую 
подсистему. Текст представляется 
образами, как и остальная графика, 
и может быть преобразован так же, 
как и обычная графика. Типов об- 
разов для представления текста три. 
- Текст. Это самый простой тип из 

трех, хотя и не вполне примитив- 

ный. Вы можете управлять шриф- 

том, размером и положением 
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строки текста — а также всеми 
другими параметрами, присущи- 
ми любому ОшскОгау СХ-образу. 

- Страница. Этот тип наиболее 
сложен и интересен. Он предна- 
значен для вывода текста с авто- 
матическим выполнением всех 
описанных выше процедур кер- 
нинга, адаптивного выбора гли- 
фов ит. д. При этом применяет- 
ся находящаяся в шрифте ин- 
формация о кернинговых парах, 
оптимальных значениях трекин- 
га, оптимальных способах вы- 
равнивания текста и о языке. Эта 
информация обрабатывается 
прозрачно для приложения, од- 
нако при необходимости может 
быть прочитана и скорректиро- 
вана. Выводимый текст может 
представлять собой смесь сим- 
волов из различных шрифтов, 
начертаний, размеров и языков. 
Для каждого из языков применя- 
ется специфическая информа- 
ция типа направления письма и 
типа выравнивания текста. 

- Глиф. Этот тип предназначен для 
отображения глифов. Он исполь- 
зуется в тех случаях, когда вам не- 
обходим контроль над процес- 
сом размещения глифов на стра- 
нице. Тогда вам нужно описать, 
какие из глифов вам необходимы 
для вывода, задать для каждого из 
них бит перемещения, позицию 
(х, у) и элементы матрицы преоб- 
разования (Тх,Ту) и затем вызвать 
процедуру отрисовки. Если бит 
перемещения равен 1, значения 
(х, у) интерпретируются как аб- 
солютные координаты глифа на 
странице, если же бит перемеще- 
ния равен 0, то (ху) — прирост к 
вектору перемещения, генери- 
руемому автоматически исходя 
из извлеченной из шрифтов ин- 
формации. Далее из вектора 
(Тх,Ту) строится матрица преоб- 
разования 

|Тх Ту | 

|-Тутхр 

и глиф подвергается преобразо- 
ванию в соответствии с этой мат- 
рицей. Необходимо заметить, что 
при работе с этим типом образа 
преобразования символ/глиф не 
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производится; вам приходится 
почти всю работу делать самому — 
но это плата за гибкость управле- 
ния размещения глифов. 


Подсистема Печати 


Пожалуй, все основные возможно- 
сти были описаны ранее, можно 
лишь добавить, что при создании 

РОР вы можете отказаться от поме- 

щения в документ информации о 

шрифтах, но в этом случае для про- 

чтения такого документа необходи- 
мо на компьютере иметь соответст- 
вующий шрифт. Да, еще одна лож- 
ка дегтя — ОшскОгам СХ не спосо- 
бен работать со старыми драйвера- 
ми устройств (хотя к тому времени, 
когда вы будете это читать, пробле- 
ма перестанет быть актуальной — 
появляются СХ-драйверы для са- 
мых экзотических устройств). 
Процесс печати под управлением 

ОшскОгу сх имеет четыре фазы. 

- Спулинг. Приложение иницииру- 
ет процедуру печати, которая и 
выполняется затем в фоновом ре- 
жиме. Результатом является пере- 
носимый (РОО) документ — не- 
зависимый от устройства образ 
первоначального документа. 

- Деспулинг. Процесс передачи за- 
дания с компьютера, на котором 
был произведен спулинг, на ка- 
кое-либо другое устройство. Во- 
обще говоря, необязателен. Мо- 
жет быть произведен вручную, 
например простым копировани- 
ем РОШ на дискету, или автомати- 
чески в фоновом режиме подсис- 
темой Ргицегопаге СХ, которая 
передаст РОО по сети на сервер 
печати. 

- Построение изображения. Выпол- 
няется подсистемой Риптег5ваге 
СХ и заключается в генерации из 
независимого от устройства РОО 
файла нового, содержащего ин- 
формацию в формате конкретно- 
го устройства. Это могут быть Ро$(- 
5сир!- или РСГ-коды или постро- 
енная с разрешением конкретно- 
го устройства растровая картинка. 

- Обмен информацией драйвера с 
‘устройством. Эта фаза может вы- 
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полняться на компьютере, отлич- 
ном от того, на котором выполня- 
лось построение изображения. 

В принципе, поток информации 
при работе с системами ОшскОга\ 
и ОшсЕОгам сх схож. В обеих слу- 
чаях главными действующими ли- 
цами являются приложения, Аррн- 
саНоп Ргоэгат ИцетЁасе (АРТ) печа- 
ти и драйвер принтера. Приложе- 
ние вызывает процедуры АР! печа- 
ти, которые вызывают в свою оче- 
редь драйвер печати. Однако, во- 
первых, объем АРГ резко возрос, и, 
во-вторых, полностью изменился 
тип взаимодействия между АР] и 
драйвером. 

Раньше АРТ просто вызывал не- 
обходимые ему процедуры драй- 
вера печати. Теперь же в этом слу- 
чае вызывается Менеджер Сооб- 
щений. Менеджер Сообщений ре- 
шает, передать ему поступивший 
вызов драйверу печати или же 
подвергнуть его дополнительной 
обработке посредством специаль- 
ных расширений печати. Расши- 
рение печати может передать вы- 
зов драйверу неизменным, произ- 
вести некоторую обработку вызо- 
ва и только затем передать его 
драйверу или вообще выполнить 
всю обработку и не передавать 
драйверу ничего; кроме того, рас- 
ширение может модифицировать 
результат обработки вызова драй- 
вера. Таким образом, Ош1<КОга\м 
СХ предоставляет мощный меха- 
низм модификации существую- 
щих методик печати без значи- 
тельных затрат на это. 

В остальном работа подсистемы 
печати очень похожа на работу 
графической подсистемы. 


Что у конкурентов? 


Попытка сравнения Оц1скОгау СХ 
с СЛ УЛю4до\$ 5.1 не выдержива- 
ет никакой критики. СО] \Лп90%$ 
5.1 построен на основе ОФи1скОга\ 
(не СХ) и не может предложить 
ничего сравнимого по возможно- 
стям с ОшскОга\м сх. СОТ Ут- 
Чо\’$ МТ 5.5, правда, предлагает 
некоторые улучшения (кривые Бе- 


зье, матрицы преобразования объ- 
ектов и кое-что еще), но по-преж- 
нему значительно отстает в облас- 
ти поддержки шрифтов и цвето- 
коррекции. 

Самой близкой к ОшскОга\ 
СХ системой по уровню предос- 
тавляемых услуг является, веро- 
ятно, О1$р1ау Розэспре. Эта сис- 
тема, насколько мне известно, 
впервые была реализована на 
компьютерах МеХТ под О$ МеХТ- 
тер. Идея проста и красива — 
вывод всей графической инфор- 
мации на экран производится 
таким же образом, что и вывод на 
принтер, — а именно, при помо- 
щи Роз5сир(-интерпретатора. 
При этом решается подавляющее 
большинство проблем совмести- 
мости устройств, неодинаковых 
разрешающих способностей и 
различных цветовых систем уст- 
ройств. В настоящее время П15- 
р1ау Роз5сире поддерживается 
на большом количестве операци- 
онных систем компьютеров 
класса рабочих станций (напри- 
мер, 5012115, Орепцер). Подобные 
системы имеют все преимущест- 
ва и недостатки Ро$сире (см. 
выше). Так что для использова- 
ния в качестве интерактивной 
системы Оц1скОгау СХ все же 
предпочтительнее. 

Другой класс подобных систем 
ориентирован на 5)-приложе- 
ния. Наиболее яркий представи- 
тель семейства — библиотека С1- 
систем фирмы 5Шсоп Старв1с$з. 
Эта библиотека (в версии 
ОрепсТ,) широко лицензируется 
производителями программного 
обеспечения (например, Орепот, 
входит в УЛюао\$ МТ 5.5). ОщскК- 
Ога\ СХ не поддерживает 5)- 
операций. Однако находящийся 
в данный момент в процессе 
бета-тестирования Оц1скОгам 32 
ориентирован именно на подоб- 
ные операции, более того, фир- 
ма Арр!е планирует в ближайшем 
будущем выпустить чип — аппа- 
ратный акселератор Оч1<КОга\ 
5. Эти планы получили широ- 
кую поддержку со стороны 
фирм — производителей компь- 
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ютерной техники и программно- 
го обеспечения (Е\еси1с Ппаве, 
[пс., СгарЬ150оЁ, Машох СтарВ1с$, 
[шс., Вау Огеашт, шс., тата, шс. и 
многие другие). 


Положение на сегодня 


Система Оц1<КкОтам СХ доступна 
конечному пользователю уже бо- 
лее года. К настоящему времени 
вышла уже вторая версия этого 
продукта (точнее, версия 1.1). 

Большинство производителей 
программного обеспечения (в 
особенности ориентированного 
на ОТР) готовят или уже выпусти- 
ли ОщскОгамх СХх-совместимые 
приложения. Даже фирма А!9ц$, 
продукты которой испытывают 
явное давление со стороны новой 
технологии, приняла решение о 
финансировании дальнейшей 
разработки ОискОгам сх. Ошск- 
Ога\у СХ применяется и в прило- 
жениях, не связанных напрямую с 
ОТР. Так, фирма Ка41$ недавно 
заявила о создании профессио- 
нальной системы видеоредакти- 
рования Каз Еай, основанной 
на Оц1скОгау\ сх. Причина — 6бо- 
лее качественные шрифты и более 
аккуратная работа с растровыми 
образами. 

Время первоначального дефици- 
та новых шрифтов ТгаеТуре СХ 
прошло. Большинство фирм —про- 
изводителей шрифтов предлагают 
целые каталоги подобных шриф- 
тов. На подходе принтеры, аппарат- 
но поддерживающие ОшсКкОгаж 
СХ. Требования к компьютеру тоже 
не назовешь  чрезмерными — 
ОшскОгам СХ успешно работает на 
Макинтошах с процессором 68040 
и памятью 8 Мбайт (16 Мбайт для 
процессора Ро\\е!РС). Представля- 
ется достаточно обоснованным ут- 
верждение, что будущие решения 
фирмы Арр!е в области графики 
будут строиться на основе О\ц1ск- 
Ога\ сх (ОшскОгам 32 — первый 
тому пример). 

Так что самое время установить 
на своем Макинтоше Оз1сКОга\ 
СХ. й 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


ПИ 


15-16 февраля 1995 года в Кон- 
гресс-центре Центра Международ- 
ной торговли прошла конферен- 
ция “Современные технологии в 
издательских системах Арре 
Масшцо$В. Генеральным спонсо- 
ром конференции являлась фирма 
Арр!е Сотшрщег, спонсорами — 
Аога, Ваал, Капк Хегох. В конфе- 


ренции приняли участие предста- 

вители этих фирм. 

Конференция стала первым круп- 
ным мероприятием в России по ос- 
вещению развития настольных из- 
дательских систем. Задачей конфе- 
ренции было познакомить профес- 
сионалов в области издательской 
деятельности и технических спе- 
циалистов с состоянием рынка из- 
дательских систем и современными 
технологическими решения- 
ми в этой области. 

В конференции принима- 
ли участие наиболее автори- 
тетные фирмы — изготови- 
тели аппаратных и про- 
граммных издательских 
средств: 

- компания Арре Сотрщег — 
пионер и признанный ли- 
дер в производстве компь- 
ютерного оборудования и 
разработке решений для 
настольных издательских 
систем; 


Конференция ОТР 


- компания Аза, предоставляющая 
высококачественные сканеры и 
системы фотонабора; 

- компания Ааоре — ведущий про- 
изводитель мощного про- 
граммного обеспечения для 
создания и обработки изо- 
бражения; 

- фирма Ка4 1$ — произ- 
водитель высококаче- 
ственных мониторов, 
графических ускорите- 
лей, калибраторов и 
другого периферийно- 
го оборудования; 

- фирма Капк Хегох про- 
демонстрировала уст- 
ройства цветной печа- 
ти. 

Были представлены также 
новые версии продуктов фир- 
мы Очагк и другие достиже- 
ния в области настольного из- 
дательства. 

Компания Арр!е Сотшрщег про- 
демонстрировала новое оборудо- 
вание на базе современного высо- 
копроизводительного компьютера 
Роутег Масштозв 8100/110, при- 
знанного на сегодняшний день, по 
оценке журнала Мас\/о!!4, самым 
мощным персональным компьюте- 
ром. Были представлены решения, 
разработанные для российского 
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рынка ведущим российским сис- 
темным интегратором настольных 
издательских систем — фирмой 
“Интермикро”, а также результаты 
и опыт работы фирмы ПараГраф — 
крупного разработчика кирилли- 
ческих шрифтов. В рамках конфе- 
ренции была организована экспо- 
зиция, где можно было познако- 
миться с последними изделиями, 
программными продуктами и сис- 
темами фирм-участниц. 


Конференцию посетили пред- 
ставители московских и регио- 
нальных издательских фирм. Сре- 
ди них присутствовали как компа- 
нии, уже имеющие опыт в настоль- 
ном издательстве на Макинтоше, 
так и представители издательств, 
которым еще предстоит сделать 
выбор компьютерной платформы 
для своей деятельности. 

Компания ВОТ [МС Арр1е Сот- 
рщег предполагает реализовать в 
1995 году широкомасштабную 
программу поддержки рынка изда- 
тельских систем, включающую 
специальную ценовую поли- 
тику, в частности — льготные 
цены на портативные компь- 
ютеры для журналистов; ко- 
ординацию действий парт- 
неров, специализирующихся 
в области издательских сис- 
тем, маркетинговые меро- 
приятия, ориентированные 
на этот сектор рынка. Плани- 
руется проведение подобных 
конференций и семинаров в 
других регионах России. 


По материалам фирмы Арр!е 
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Сфера влияния 


компании Ва $ 


Григорий Милов 


Все истории успеха настолько 
похожи друг на друга, что очень 
трудно выдумать что-либо новое. 
История создания фирмы Ка@1щ$, 
как и любой другой компании, воз- 
никшей на волне успеха компью- 
теров Макинтош, не внесет ниче- 
го принципиально нового в исто- 
рию культуры менеджмента и вряд 
ли войдет в классические труды. Ее 
беда в том, что по большому 
счету она повторяет исто- 
рию любой компьютерной 
фирмы, возникшей в Сили- 
коновой Долине на первой 
волне компьютерного бума 
в 80-х годах этого столетия. 
Не так уж далеки были те 
времена, когда не существо- 
вало термина “персональ- 
ный компьютер”, и только 
люди с недюжинным вооб- 
ражением могли предста- 
вить себе, насколько везде- 
сущими станут эти устрой- 
ства всего через несколько 
лет. Новые идеи носились в 
воздухе, новые возможности 
возникали буквально на пус- 
том месте. Казалось, что тре- 
буется совсем немного — 
просто схватиться за какую- 
нибудь идею и суметь ее реа- 
лизовать. Однако, оглядыва- 
ясь назад, можно заметить, 
что лишь небольшая часть начина- 
ний привела в конечном счете к ка- 
кому бы то ни было результату. 

Если попытаться нарисовать 
некий усредненный портрет ком- 
пании, родившейся в те непростые 
времена, то он будет таким. Во гла- 
ве — человек, слабо представляю- 
щий себе, как нужно делать бизнес, 
однако обладающий технологиче- 


ским чутьем, настойчивостью и 
незаурядной уверенностью в соб- 
ственных силах. (Возможно, тако- 
го человека можно было бы опи- 
сать единственным, но загажен- 
ным русским языком словом — ин- 
женер.) Опыт в ведении дел неза- 
метно появлялся потом, так же как 


и умелые управляющие, перекуп- 
ленные у фирм типа Пепси или 
Проктор энд Гэмбл (привет Союз- 
контракту). Основное направление 


деятельности — создание и про- 


движение уникальных технологий. 
Именно техническая изощрен- 
ность приводила к появлению но- 
вых направлений, новых секторов 
рынка и в конечном счете к рож- 
дению еще одной компании аме- 
риканской мечты. Замечу попутно, 
что мастерство инженеров или 
программистов пока приносят ус- 
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пех лишь очень немногим россий- 
ским компьютерным фирмам (мо- 
жет быть потому, что в России се- 
годня не так уж много хороших ин- 
женеров и программистов?). 

В случае же с Ка 1$ таким чело- 
веком был Майкл Бойч — одна из 
ключевых фигур команды разра- 
ботчиков первого Макинтоша, а 
таким направлением — разработ- 
ка периферии к компьютерам ком- 
пании АррЕе. Новым сектором рын- 
ка, появившимся в результате рабо- 
ты Каай1$, в сотрудничестве с теми 
же Арр\е, аеще Адоре, А14ц$, далее 
по списку, стал рынок настольных 
издательских систем. 

Вообще, умение работать вместе 
с АррЕ, на рынке, созданном Арре, 
часто чуть-чуть впереди и всегда в 
стороне остается одной из самых 
сильных сторон компании Кай 115. 
При этом на протяжении 
всей истории этих отно- 
шений Арр!е могла высту- 
пать как в роли добродуш- 
ного родственника, под- 
держивая технологически, 
заведомо сообщая о но- 
винках, помогая сохра- 
нять достаточно высокую 
маржу, так и в роли оби- 
женного соседа по комму- 
налке, объявляя настоя- 
щую ценовую войну всем 
производителям перифе- 
рии — втом числе и Кад1- 
15. Надо сказать, что тем не 
менее практически всегда 
этим фирмам удавалось 
найти общий язык. 

Такое сотрудничество / 
соперничество началось с 
того, что ВаЧ1а$, почувст- 
вовав потенциал зарож- 
дающегося рынка на- 
стольных издательских 
систем и поняв, что для 
таких целей стандартного 9-дюй- 
мового монитора, поставляемого 
Арр/е, явно недостаточно, выпус- 
тил по тем временам просто ог- 
ромный 15-дюймовый экран и кар- 
ту для управления им. Ирония судь- 
бы заключалась в том, что установ- 
ка такой карты в Макинтош была 
нетривиальной задачей, приходи- 


Григория Милова нет нужды представ- 
лять российскому маковскому сообществу — 


ведь он был ведущим “Острова Авалон” — Ар- 
р!е-рубрики в Компьютерре, являлся основ- 
ной движущей силой этой рубрики. Григо- 
рий окончил Московский физико-техниче- 
ский институт в 1992 году по специальности 
“прикладная математика”. Поступив тогда же 


в аспирантуру, работал стажером-исследо- 
вателем Института динамики геосфер. С февраля 1994 сначала кор- 
респондент, а затем редактор еженедельника Компьютерра. С фев- 
раля 1995 года — начальник отдела маркетинга только что обра- 
зовавшейся компании ОР]. 


Мы надеемся, что еще не раз встретимся с Григорием в нашей 
рубрике — ведь вскоре появятся клоны от Ка 11$, и информация “из 
первых рук” очень важна, да и другие фирмы, с которыми работа- 
ет ОР, давно заслуживают подробного разговора. 


лось пропиливать специальное 
отверстие в корпусе, и только по- 
сле этого система могла нормаль- 
но работать. Именно активность 
Ва! привела к тому, что Арр!е 
стал снабжать свои компьютеры 
специальными слотами. Потом 
появились еще большие черно-6е- 
лые и цветные мониторы, совмес- 
тимость с РС, решения в области 
цифрового видео. 

Опыт такого рода привел к тому, 
что о практически всех впоследст- 
вии выпускаемых продуктах компа- 


ния Каап1$ объявляла, используя по 
преимуществу превосходные степе- 
ни прилагательных. Самые первые 
в мире одно-двухстраничные и так 
называемые поворотные мониторы, 
самые быстрые в мире графические 
карты и ускорители, самая первая в 
мире система обработки видеоизоб- 
ражения, основанная на стандарте 
ОшсКТите — за этими словами стоя- 
ла нетолько самоуверенность и сно- 
бизм менеджеров по маркетингу и 
связям с общественностью, но и ре- 
альные продукты, постоянно зани- 
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мающие лидирующие позиции в 
любых опросах и списках (см., на- 
пример, журнал ВУТЕ, январь-фев- 
раль 1995). И практически всегда это 
положение на рынке завоевывалось 
в очень острой конкурентной борь- 
бе. Одним из самых ярких и опас- 
ных противников Ка 11$ вплоть до 
последнего времени, наряду, естест- 
венно, с Арре, была компания 5ире!- 
Мас. Обеим фирмам приходилось 
постоянно воевать на два фронта — 
и между собой и с Арре Сошрщег, 
которая особенно в последнее вре- 
мя проявляла огромный интерес к 
рынку периферийных устройств и 
неоднократно заявляла о своем на- 
мерении доминировать в том числе 
ина рынке графических мониторов. 
Присутствие Арре приводило еще и 
к необходимости постоянных поис- 
ков возможности выхода на более 
широкий, но и гораздо более агрес- 
сивный рынок РС. Эта ситуация при- 
вела в конце прошлого года к слия- 
нию двух компаний — Ка 1$ и 51- 
регМас (объединенная компания 
носит название Ка 115). В результа- 
те удалось сократить большинство 
расходов, например исследования и 
разработки, проводимые лаборато- 
риями обеих компаний, перестали 
дублировать друг друга. На рынке 
издательских систем появился “но- 


вый игрок” с “новой” линейкой про- 


Видео- 
интерфейс 


Поддерживаемые 
разрешения 


Предполагаемая 


Совместимость 
сфера применения 


Размер по р Частота 
Мониторы Тип трубки |диагонали к вертки 
Р ру диагонали, и, | Развертки, 
дюйм кГц 
29-85 От 640х480 до 
Типйгой 20 0.51 50-1 50 Аналоговый 1280х1040, 


1600х1200 


Масицю$В, Роууег 
Масицозвь, 
ВМ-совместимые 


Издательство, 
графика, дизайн, 
архитектура, ГИС 


ИиешСо]ог 20/е 


ы 1024х768, Архитектура, ГИС, 
Е ы 
Ргезз\Чеуу 21Т о 


Масицо$В, Роууег 
Масшто$В, 
ВМ-совместимые 


Издательство, 
графика, дизайн, 
архитектура, ГИС 


й От 640х480 до 
зирегМа(сь 21"Т ХГ| П]Ллатопаиоп 1600х1200 
МасшиозВ, Роутег 
Масицо$Ь, 
ВМ-совместимые 


От1600х1200 до 
640х480 


Дизайн, обработка 


Аналоговый 
цвета, издательство 


Масицоз$В, Ро\уег 
Масицюо$В, 
]ВМ-совместимые 


Издательство, 
графика, дизайн, 
архитектура, ГИС 


Ргес19опСо|юг 
Ру5р/ау 17 


29-82, От 640х480 до 


Тиоигой 1600х1200 


бирегМагь 17 ХГ | ЗВадо\ тазК 
эпадо\/ пазК 


Бизнес, 
образование, 
издательство 


От 640х480 до 
1024х768 


Масицюз$В, Роууег 
бирегМа(сВ 17Т Масшпюо$В 

МасштозВ, Роутег 
Масицо$в, 

ВМ-совместимые 


Бизнес, 
образование, 
издательство 


От 640х480 до 
1024х768 


Масицоз$В, Ро\уег 
Масицо$В, 
ВМ-совместимые 


Бизнес, 
образование, 
издательство 


РтесяюпСоюг 
РуоЕ 


От 640х480 до 
1024х768 
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дуктов, покрывающей практически | есть если речь идет о мониторах, | тем, что профессионал видит на 


все его сектора. то они должны быть по возможно- | экране монитора и тем, каким по- 

Столкнувшись с тем, как КаЧт5 | сти плоскоэкранными, с макси- | лучится изображение при выводе 
понимает рынок настольных из- | мально возможным разрешением | на печать. А это автоматически оз- 
дательских систем и какие начает, что мониторы тако- 


сегменты выделяются в нем, 
я пришел в легкое замеша- = | либроваться. В-третьих, для 
тельство. Российский рынок — —— || ШпиерРом *| этого сектора характерна 
пока только весьма отдален- И — т о а. | повседневная работа с про- 
но напоминает исследован- | гоп Рапе! | | граммами типа АдоБе Рво- 
ный компанией Ка1$. Сам Г тт ыы т ] созБор. Поэтому, чем боль- 
по себе этот факт ни для —— о ше удобств предоставляет 
кого новостью не является, а продукция той или иной 
проблема в другом — для не- фирмы при работе с указан- 
которых понятий, активно ной программой, чем быст- 
используемых в работе со- рее она позволяет выпол- 
трудниками Ка 1$, просто Е о нять типичные ее опера- 
не существует русских экви- | р м - — | ции, тем большеу нее шан- 
валентов. Некоторые струк- ||| |= ||| | `_ ° | сов добиться признания у 
туры, на которые ориентиру- |  - — | покупателя. 
ется Кааца$, в России просто Компания Ка 1$ выпус- 
не существуют в качестве кает для этого сектора 21- 
самостоятельных единиц. дюймовые мониторы Рге$$- 
Однако неизменным остает- | | м У1е\ 21 (поставляется вме- 
ся тот факт, что практически | \Ке Роше | сте с калибратором), целое 
все сектора рынка настоль- | СИСК оп Ме \/ие РоЕБивоп © зеесга | № семейство акселерирован- 
_ | | союгетрегаге. Тие хашез аге теазигея 
ных графических карт 


м Чедгеез Кемп. 
Тропаег ПУ СХ и высокока- 


Гей бог го класса должны легко ка- 


_ везюге |— 


Ата 


ных издательских систем в 
России покрываются про- 


дукцией объединенной ком- Ипао ] чественные сублимацион- 

пании. Тиле Ипао Бибоп сапсе6 а! спапдез МаГуоц | ные принтеры Ргоо{Рознуе 
у = пауе таде. 

Первый и чрезвычайно 1 (форматов А4 и А5, разре- 

важный сектор, на котором Егоп! Рапе! Епае!Оаые ВиКоп - _ шение 200 точек на дюйм). 

мы остановимся, включает в | | | ТИВ Бивюп ава ез Ше Бибопв оп Ше аврву || || Вторая сфера деятельно- 


себя всех тех, для кого основ- | поперапе!. Нозмечег, уси сап $! таке . сти, широко распростра- 
-. | спападез Гот Ше пе!Союг \/пао\м. || 
ной круг обязанностей свя- = ВЕ 7 ненная на рынке издатель- 
зан с работой с цветом. Это ских систем, — это дизайн, 
сканирование, ретуширова- — макетирование и верстка. 
ние, обработка и цветоделе- Достаточно ясно, что требо- 
ние изображений. Их требования | и минимальными искажениями по | вания котсутствию каких-либо ис- 
к периферийному оборудованию | краям. Во-вторых, поскольку эти | кажений в этом случае ничуть не 
ввода-вывода сформулировать дос- | люди отвечают за качество печати | менее строгие, однако основная тя- 
таточно легко. Во-первых, оно не | иллюстраций, то должно сущест- | жесть работы в этом случае ложится 
должно вносить искажений, то | вовать четкое соответствие между | не на Ааоре Рпотоз$Вор, а на про- 


Максимальное Ускорение 
Графические карты В НО азрешение при ф ий АЕ о Рап& Лост 
р р разрешение рр р ое РезкКор Сотрозег 


24-битном цвете Рвоюз$пор 
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граммы компьютерной верстки 
типа Адоре РазеМакКег, ОцагкКХРге$$ 
и на пакеты векторной графики 
типа Адобе Шизгаог. Поэтому ус- 
корение специфических операций 
в данном случае имеет не столь важ- 
ное значение. Для этого сектора Ва- 
Ч1$ производит мониторы Ргес!- 
$опСо]ог 17, И(ешСо]ог 20е, 5ире!- 
Матсь 21ТХГ и графические карты 
Ргес1ч1ююпСо][юг Рго. 

Третий сектор, выделяемый 
компанией Каа!а$, является на се- 
годняшний день, пожалуй, самым 
обширным и самым разрознен- 
ным. Речь идет практически о всех 
тех, кому приходится заниматься 
графическими работами, однако 
не выделяющих эту сферу 
деятельности в качестве 
ОСНОВНОЙ профессии. 
Речь идет, скажем, не о 
рекламных агентствах, а, 
например, о рекламных 
отделах крупных фирм. 
Их требования к технике, 
с которой они работают, 
обычно гораздо умерен- 
нее, чем в двух предыду- 
щих случаях, и они, как 
правило, гораздо более 
чувствительны к такому 
параметру продукта, как 
цена. Для них Каац1$ вы- 
пускает мониторы 51- 
регМассьЬ 17Т, 17*Т ХТ, $ч- 
регМасьВ 20 Р\1$ и карты 
Ргес1$10п Со[ог Рго. 

Теперь необходимо 
вернуться к некоторой условности 
этого разбиения по секторам. Осо- 
бенно это касается нашей страны, 
где, например, специализирован- 
ных агентств, занимающихся толь- 
ко цветоделением, просто не суще- 
ствует, а сканированием, обработ- 
кой изображения, макетировани- 
ем, версткой и выводом готового 
материала может заниматься один 
человек, на одной и той же графи- 
ческой станции. Российские рек- 
ламные агентства, как правило, по- 
крывают весь спектр графических 
работ, начиная от печатания визи- 
ток и кончая высококачественны- 
ми изданиями с достаточно боль- 
шими тиражами. И поэтому могут 
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быть заказчиками практически 
всего спектра оборудования. 
Помимо рынка настольных из- 
дательских систем, существуют 
сферы применения, в которых гра- 
фические мониторы большого 
формата оказываются просто неза- 
менимы. Это архитектура и строи- 
тельство, геоинформационные 
системы, мультимедиа и даже об- 
разование. Линейка продуктов 
компании Ка 11$ такова, что про- 
фессионалы всех этих областей 
могут найти решение, соответст- 
вующее их профилю работы. Дос- 
таточно отметить, что для разных 
сфер деятельности (например, 
САД и издательство) предпочти- 


тельными являются трубки, по- 
строенные на разных принципах 
работы (зпа4о\-тазК и арегаге- 
отШе соответственно). Трубки всех 
возможных типов используются 
компанией Ка14$. Все мониторы 
хорошо калибруются, некоторые, 
такие как Ргез5У1е\у, поставляются 
с калибратором, к другим $ире!- 
Масв СаПНБгатог Рго можно доку- 
пить дополнительно. 

Более того, видеокарты и графи- 
ческие ускорители могут понадо- 
биться специалистам практически 
всех указанных областей. Как по- 
казали многочисленные экспери- 
менты, использование графиче- 
ской карты ускоряет выполнение 
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типичных операций ОискОга\ж — 
вплоть до 10 раз по сравнению с 
встроенным видео. Типичные опе- 
рации ОщсКОгам — это перери- 
совка экрана и прокрутка изобра-_ 
жения в окне. Сэкономленное на 
этом время и удобство работы мо- 
гут быть легко обращены в деньги 
специалистом практически любо- 
го профиля, и архитектором, и му- 
зыкантом, и бизнесменом, и про- 
граммистом, работающим над 
большим проектом и сталкиваю- 
щимся с необходимостью держать 
открытыми большое число окон. 

Если же говорить о семействе 
карт ТВипаег ТУ СХ, то они кроме 
ОшсКкОгам ускоряют большинство 
типичных операций 
Ааоре Рпото$Пор, напри- 
мер преобразование из 
ВСВ в СМУК, ОпзБагр 
Ма5К, изменение размера 
или поворот изображе- 
ния, многие специаль- 
ные эффекты. Как пока- 
зывают типичные расче- 
ты, при интенсивной ра- 
боте в руках хорошего 
дизайнера, карта Твип- 
ег ТУ окупает себя мень- 
ше чем за месяц. 

Еще одним направле- 
нием развития компании 
является производство 
систем для обработки 
цифрового видео. К со- 
жалению, эта тема на- 
столько обширна, что, 
видимо, требует отдельного разго- 
вора. Сейчас же отметим, что ви- 
деосистемы с маркой Каай1$ могут 
использоваться как в небольших 
корпоративных студиях, выпус- 
кающих полупрофессиональную 
продукцию, так и теми, кто серьез- 
но занят производством видеоро- 
ликов вещательного качества. 

Если же попытаться коротко 
определить род деятельности ком- 
пании Каапа$, то это можно сделать 
следующим образом. Фирма ори- 
ентируется на производство закон- 
ченных решений в избранных сек- 
торах компьютерного рынка. 
Именно эта приверженность при- 
вела в начале этого года к лицен- 
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зированию необходимых техноло- 
гий у компании Арр/е и принятию 
решения о выпуске в свет в середи- 
не этого года Масшто$6-совмести- 
мых компьютеров под собствен- 
ной маркой. Никаких 
официальных объявле- 
ний о будущей конфигу- 
рации, к сожалению, не 
делалось. Было сказано 
лишь, что Ва1а$ будет 
производить машины 
только начиная с уров- 
ня нынешних 8100 и 
для специфических сек- 
торов рынка: цветных 
издательских систем и 
цифрового видео. В свя- 
зи с чем, как заявлялось 
неоднократно, острой 
конкуренции с Арр/е на 
этом направлении пока 
не предвидится. Можно 
предполагать, что даже 


с переходом на РЦ в компьютерах 
Ваап$ интерфейс МиВи$ не будет 
забыт. Слишком большие деньги 
инвестированы клиентами Ка11$ 


Адриан Кинг 


ны" 


СФЕРА ВЛИЯНИЯ КОМПАНИИ КАВЦЪ 


в покупку графических карт, рабо- 
тающих с шиной только этого 
типа. 

Опасность поджидает Каа$ с 
несколько иной стороны. С каж- 


дым годом графические возможно- 
сти 1ВМ-совместимых компьюте- 
ров становятся все более и более 
изощренными. С введением ново- 


ь Базовая система: 


обеспечению переносимости, 


Книга выходит в апреле 1995 г. 


Обьем — 496 стр. 


поддержка 32-разрядных приложений, 
многозадачность, уровни привилегированности, сетевые возможности. 


ь Ра апа Р!ау — новая спецификация поддержки аппаратных средств. 
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го стандарта шины — РСГи выпус- 
ка первых Макинтошей на базе 
этой шины различия между плат- 
формами по большой части стира- 
ются. И всем производителям карт 
и графических ускори- 
телей для платформы 
Арр!е придется во-пер- 
вых адаптироваться к 
новому стандарту, а во- 
вторых, жестко конку- 
рировать с производи- 
телями аналогичной 
продукции для РС. Чем 
бы не закончилась эта 
борьба, как бы ни сло- 
жилась ситуация на 
рынке, я надеюсь, что 
компания Ка 14$ в лю- 
бой ситуации останет- 
ся незаурядной, такой, 
какой она была с мо- 
мента своего основа- 
ния. ий 


Аррейпк: ОРТ.КО$ 
е-та!: ОРТ.ВО$@арр!ейпК.арр!е.сот 


\УММпао\уз 95 изнутри 


Рассказ о СНСАСО — философия, история создания 
и архитекгура нового поколения Мсгозой МЛпаом/$ 


Автор книги Адриан Кинг, один из разработчиков \\/тао\, 
раскрывает детали устройства \\У/тао\ 95, приводит ее 
отличия от предыдущих версий, описывает историю создания. 
Помимо обзора архитектуры \УМпао\з 95 в книге подробно 
описаны ее основные компоненты: 


вытесняющая 


ь Новая оболочка, значительно повышающая удобство работы, позволяющая 
использовать длинные имена файлов и сокращатели. 


ь Интерфейс прикладного программирования \\Мп32 АР|. Даются советы по 
многозадачности, | 
международных версий программ. Рассказано о коррекции цвета, о 
подсистеме печати и о многом другом. 


поддержке СЕ и 


ПОДПИСНЫЕ 
ИНДЕКСЫ: 

ДЛЯ ГРАЖДАН 
ДЕ 

ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИЙ 
13487 

ДЛЯ БИБЛИОТЕК 
13487 


ТЕЛЕФОН 
РЕКЛАМНОЙ 
СЛУЖБЫ: 
284-34-28 


ФАКС: 
281-38-21 


Ваш верный компас в море права и законодательства! 
Ваш надежный советчик в трудных ситуациях! Только у нас самые оперативные 
комментарии новых законов! 

Ваш добрый друг в часы досуга! Только у нас самые свежие бестселлеры мировой 
и отечественной детективной литературы! 

"Человек и закон" выходит в увеличенном объеме. 

И все это в превосходном финском полиграфическом исполнении... 
Рекламодатели!!! Не упускайте уникальных возможностей сообщить о своем бизнесе 
на страницах журнала "Человек и закон", в рубрике "Компьютер — это просто"! 


ОТР 
и 


Мир 
Арр(е 


Не прошло и полугода после выхода спеивыпуска “Мир Арр/е” — и мы опять выпускаем журнал с повышенным 
содержанием яблочной тематики. Тому есть несколько причин. Во-первых, если прикинуть “на глазок” среднее 
число страниц, отводимое читателями под рубрику в уже полученных нами анкетах, — оно будет где-то 

в районе 30, так что надо стремиться соответствовать. Во-вторых, журнал выходит к первой в стране выставке 
технологий Арр!е — Арр!е Ехро 95, и мы не могли не учесть это в сво 
широко внедряются в прикладные области, расширяя явочным п 
журнала. 

Что касается собственно Мак-рубрики, то мы на этот раз, 
“по Максимуму”, с помошью Дмитрия Акиндинова и Нико 
и совместимости. Кроме того, Николай Иванов дает сов 
и безоблачной”, а Аркалий Морейнис в своем Курсе пр 
от слов к делу. Для тех любителей, кто из наших обзор 
а Гейтсу палец в рот не клади, пригот 
светской хроники. Мы также 
о четырех готовящихся к в 
и без того уже дружесте 
Но это не все. Задача 
а для Арр/е с ее вечнь 
_ это на самом деле сп 
с Макинтоша. Это ес 
в мире готовится на 
и аппаратных средств 
рынке проверки време 
что-то не складывается 
в деталях, а через забор 
свезенных блоков, прелус ом не всегда стыкуются — 
водопровод попадает на ка \ключено, а рает 220 В... Особенно 
это касается работы с ивето 
на слуху примеры тех, кто, поё 
теперь несет бремя своих “РС-Ба 
процент составляет стоимость сист ко 
(поскольку все остальные компоненты | ры, г ферия 
автоматы — или стоят одинаково, или просто ’одни и те же для обе 


ланах. Наконец, технологии от Арр/е 


присутствие Арр/е на страницах 


прошлом номере, постарались 
ветить различные аспекты локализации 
жизнь с Маком “долгой, приятной 

я после изучения теории переходит 

уже тверло усвоил, что Джобс — это голова, 
ередной эм.положении с элементами 


одим материалы сразу 
ить, расширить и ускорить 


я отнюдь не однозначно, 

к, Четыре узелка от Арр/е — 

по ОТР и подавно написана люльми 
игде, и подавляющее число изданий 
И/пие!-версий программных 

фирм потеснить Арр/е на ОТР- 

я системы вроде бы те же, в иелом 
тродумана и не испытана 
роительстве из наспех 


ельского народа 
сь вроде как за экономией, 
легко подсчитать, какой 

МОСТи издательского комплекса 

‚ программы, наконец, фотонаборные 
платформ); и если теперь от этого 
проиента взять процент экономии, получаемый при покупке вместо Мака другого Бгапа, скажем, Ое! или НР 

со сходными характеристиками, результат получится исчезаюше малым, если не отрицательным (см. тесты 
пвгат). В последние полгода новые Ром’ег Мас с ролными версиями графических и издательских программ еше 


больше склонили весы на сторону Арр!е. Так что, как говорят индейцы, я бы хорошенько подумал, прежде чем 
уходить к белым людям... Заметим, кстати, что ОТР — единственная пока область, в которой Макинтош 
в России уже выходит на позиции, соответствующие его положению в мире: большинство центральных изданий 


уже маковские, и процесс вовсю пошел на периферию. 


Итак, материалы ОТР-спеивыпуска можно рекомендовать читателям рубрики как неотьемлемую часть 
нашего пирога, и из них читатели узнают о планах и продуктах фирмы Ка4!и$, о технологии Арр/е 
ОшсКОгам/ СХ, о принципах интеграции издательского комплекса, о приемах работы с программами верстки 


и дизайна и др. 


Сегодня практически каждый обладатель Макинтоша может примерить на себя роль издателя, организовав 


на своей машине полный издательский ргерге$5-цикл: от ввода текста, полготовки изображений — ло верстки, 


иветоделения и печати. Мошность и оснашенность машины, а также доступность качественных устройств печати 
будут, естественно, влиять на возможности и производительность вашего “пресс-центра” — но некоторый набор 
базовых функций доступен всем. К примеру, я вполне успешно обучался работе в ФиагК на 16 МГи 68030 Мас 
Пугс 4 Мбайтами памяти, что много слабее самых млалших моделей сегодняшних Маков. Так что в предлверии 


массового появления Иванов Фелоровых имеет смысл открыть если и не фундаментальный курс первопечатания, 
то, во всяком случае, более или менее постоянную рубрику, знакомящую с различными аспектами ОТР. В таком 
контексте мы можем рассматривать сеголняшний спецвыпуск как генеральную репетицию, введение в рубрику. 
И в этом деле мы очень надеемся продолжить сотрудничество с нашими сегодняшними авторами. 


Новости мира Арр!е 


Сергей Новосельцев 


Отсчет клонов 


Судя по всему, объявились еще два производителя кло- 
нов — вслед за Ро\ег СотрчИпе, Сигиае Е4эе и Ка@1а5. 
Японская фирма Р1опеег объявила о выпуске летом двух 
АУ-моделей, сочетающих возможности компьютера и 
бытовых устройств. Старшая модель близка к Ро\ег Мас 
6100/66, младшая — к Очаага 630. Предполагается осна- 
щать их 4-скоростными СО-драйвами Р1опеег, трехмер- 
ной акустической системой и программными драйвера- 
ми для управления плеерами лазерных видеодисков Р!о- 
пеег и поставлять в комплекте с 15- и 17-дюймовыми 
мониторами Р1опеег. На рынок они выйдут летом, но пер- 
вые полгода, как планируется, будут продаваться только 
в Японии. Впрочем, к нам вларьки и бесчисленные аудио- 
видео-магазинчики чего только не попадает, и продукции 
Р1опеег в них предостаточно — глядишь, в сентябре уже 
будет стоять клон где-нибудь в Пассаже или “Москве”. 
Заметим, что Р1опеег давно ходил в “подозреваемых” по 
поводу выпуска клонов. Другой же претендент — Рау5‘аг 
П1епа1 — в списках до сих пор не фигурировал, хотя с са- 
мого начала выпускал и ускорители, и платы расширения 
старых моделей Мас в Ро\уе!гРС. И вот — пока по неофи- 
циальным данным, приведенным, как всегда, Мас\/еек 
(20. 02. 95) — фирма при поддержке Арр!е разработала 
многопроцессорную версию Макинтоша. Более того, она 
предлагает эту архитектуру в качестве открытого стандарта 
для построения многопроцессорных Маков, с тем чтобы 


Сергей Новосельцев 


любая прикладная программа смогла работать на таких ма- 
шинах. Собственный вариант Раубтаг, как предполагает- 
ся, будет включать 4 процессора РРС 604 и построен вок- 


‚ ругшины РС. Цены, в зависимости от конфигурации, пред- 


полагаются в диапазоне от 5 до 10 тысяч долларов. Пока 
выпуск модели планируется приурочить к летнему Мас- 
У\У’опа. Кроме того, сообщается, что Арр!е также планиру- 
ет выпуск мультипроцессорного Мака на разработанных 
Раубгаг принципах. Рынок назначения модели — полигра- 
фия, прежде всего работы с РВоозВор. Рядом с такой “мо- 
лотилкой” и суперклон Ка 14$ как-то ужимается в масшта- 
бах — хотя можно ожидать, что и Ка 1$ в дальнейшем пой- 
дет по этому многопроцессорному пути. 

Отметим еще, что некоторые разночтения существу- 
ют вокруг статуса Сите Еде. Есть мнение, что этой 
фирме (носящей пока совершенно несолидную “девичью 
фамилию” ВПасеце, поскольку красивое имя Сшипе Е4ве, 
навязчиво и явно не случайно ассоциирующееся с изве- 
стным Бгапа-пате ГеаФ те Е4зе, она должна получить в 
процессе происходящей реорганизации к моменту выхо- 
да первой Оцао) позволено пока только собирать ком- 
пьютеры на базе изготовленных Арр!е системных плат- 
неликвидов, но не дано лицензии на МасО$ КОМ для соб- 
ственного их производства. То есть назвать ее клонмей- 
кером можно лишь с натяжкой. 


ж 


Всеобщая трехмерная... 


Скорость, с которой появляются и внедряются в повсе- 
дневный компьютинг новые технологии, совершенно 
завораживает; все, как в автогонках, упоенно смотрят впе- 


р 
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ред и ждут, что там еще выскочит навстречу — оглянуть- 
ся назад просто некогда. Хотя иногда это бывает очень 
полезно. 

Возьмем, к примеру, ситуацию с трехмерной графикой. 
Быстродействие сегодняшних процессоров Роуте!РС за- 
метно выше, чему 33-МГц МТР5 К3000 и по крайней мере 
не ниже, чему В4000 с максимальной тогда частотой 50/ 
100 МГц, которые стояли в появившихся в 1992 году $С1 
[п9150. С них, собственно, начался в стране силиконовый 
бум. Я прекрасно понимаю, что одного процессора для 
графической сверхпроизводительности мало, что стан- 
ции 5Шсоп — не универсальные компьютеры, а специа- 
лизированные станции, вся архитектура которых разра- 
ботана с единственной целью в голове — максимально 
ускорить работу с графикой; что в шо, кроме собст- 
венно процессора, этим занимались еще и ряд заказных 
микросхем во главе с СЕ — Геометрической машиной 
Кларка (с которой вся история $С] и началась). Но... Если 
посмотреть историю самой 5СТ, то при переходе от бо- 
лее ранних станций [85 к ш91со фирма, благодаря воз- 
росшей мощи процессора, смогла переложить многие 
функции, выполнявшиеся раньше аппаратно, на програм- 
мное обеспечение. Была выпущена так называемая ш9!- 
20 Епиу зует — вообще без СЕ, которая, хотя и не столь 
быстро, но позволяла работать с полноценной трехмер- 
ной графикой. При необходимости конфигурация рас- 
ширялась до оснащенных СЕ 8-битной Х$, 24-битной 
Х524 или даже до имевшей 4 параллельных СЕ Нап. По- 
смотрим теперь на Ро\уег МасициозП. Фактически сегод- 
няшний Роу’ег Мас превосходит по общей вычислитель- 
ной мощности [11$ пЧ12о 84000. Быстродействие 410 
50/100 МГц составляло 57 ЗРЕСИ\ и 61 ЗРЕСЁр, Ро\жег Мас 
66 МГц — 65 ЗРЕСШ\Е и больше 80 ЗРЕСЁр. (На Графико- 
не-92, где по впервые появилисьу нас, представитель 
\У/ауе гоп! называл предполагавшиеся “специальные цены 
для России” — от 18 тысяч за Епиу до 70 за ЕИап.) Это об- 
щее быстродействие; по специальным же графическим 
тестам — линиям, полигонам и т.п., где в бой вступают ап- 
паратные акселераторы, сравнение корректнее прово- 
дить со специально акселерированным Маком. Что каса- 
ется заказных графических акселераторов, то для Мака 
их существует множество — но двумерных, ускоряющих 
плоскую графику ОшскОга\ или обсчет цифровых 
фильтров. В других просто не было нужды. Но теперь, ко- 
гда возможности процессора позволяют, следует ожидать 
их появления; сообщается, что и сама Арр!е готовит чип, 
ускоряющий работу ОшсКОгау 3. 

Другая сторона проблемы — софтвер. На 5Шсоп базой 
для построения всех знаменитых пакетов является ее 
лицензионная Сгар!с$ Мгагу. В принципе теперь воз- 
можен перенос на Мак и самих программ ОГ, и пользу- 
ющихся ими суперприложений типа \/ауетопе, ТОТ и 
зойИпаее. 

К чему это я? Нет, я абсолютно не собираюсь сравни- 
вать возможности эШсоп и Роуег Мас с тем, чтобы потом 
сказать — все, теперь Терминаторов будем снимать на 
Маках, а ты гуляй, Силикон. Н1П-епа 3)-графика и ани- 
мация, киноразрешение, сверхизощренные алгоритмы и 
профессиональные пакеты “индустриального” производ- 
ства графики ценой в 50 тысяч на новых мощнейших 
моделях 5Шсоп — вот путь профессионала, в этом я пол- 
ностью согласен с Наташей Ефремовой и Олегом Татар- 
никовым. Но круг таких профессионалов достаточно узок. 
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Я же хотел подвести к выводу о том, что сегодня мы при- 


шли в точку, когда любой Ро\ег Мас (ведь на сегодня 
66 МГц — самый медленный из них) готов к работе с 3О)-гра- 
фикой и сравним по возможностям с произведшими 2-3 
года назад фурор 9150. Еще одна высокая технология 
стала общедоступной. И теперь дело только за разработ- 
чиками системных интерфейсов, прикладных программ 
и трехмерных чипов-акселераторов. 

И здесь Арр!е — уже не первый раз в своей истории — 
совершила удивительно правильный опережающий шаг, 
который стимулирует быстрый прогресс в этой области, 
обеспечит совместимое и правильное развитие. Это объ- 
явление технологии ОшсКОга\ 30 (см. “Четыре узелка на 
память” в этом номере). Наиболее характерными подоб- 
ными примерами, вызвавшими обвальное распростране- 
ние новых технологий, были создание основ для разви- 
тия рынка ОТР в 1987 году и выпуск О\мсКТите на рубе- 
же 1991/92 годов, ставший переломным моментом в раз- 
витии мультимедиа. (Справедливости ради, отметим, 
впрочем, что иногда по разным причинам потенциал 
таких опережающих шагов остается не до конца или не 
сразу востребованным, процесс хотя и идет, но не так 
быстро, как мог бы — примером могут служить АУ-тех- 
нологии. И еще одно: нельзя не напомнить, что приори- 
тет во встраивании элементов 3) в систему опять-таки — 
за Джобсом, за МехТчер.) 


Чистый эксперимент в силиконовой среде 
(М!сго5о' на новом рынке) 


Три милиционера ехали в лодке. Лодка перевернулась. 
Сколько милиционеров утонуло? 
(Детская задачка) 

Правильный ответ: шесть. 

— Почему шесть? 

— Трое сразу, а трое — во время следственного экспе- 
римента. 

Напомним еще раз историю мультимедии в трех из- 
мерениях. Жил-был рынок трехмерного графического 
софта для 5Шсоп Сгарс$. Было на этом рынке 4-5 ос- 
новных конкурентов — АНаз, боЁитазе, ТОТ, Уауегопи 
и, пожалуй, еще ВесгоС1С и ряд фирм помельче. Рас- 
сказывая об истории фирмы, основатель ЗШсоп СгарВ- 
1с5 Джеймс Кларк вспоминает, что среди основных за- 
казчиков предполагались ученые, медики — но в дей- 
ствительности львиная доля продаж уже в первые годы 
пришлась на трехмерную коммерческую видеографи- 
ку, кино-видеоиндустрию, и производители такой гра- 
фики стали заметно влиять на вектор дальнейшего раз- 
вития 5С1. Кларк выделяет в этой связи три фирмы: АНаз, 
\У/ауейгопе, ТОТ. \/ауеоп: в августе 1993 приобрела ТПУ, 
и с тех пор продолжается и все еще не закончен про- 
цесс постепенной интеграции их пакетов: у каждой 
были свои, годами выращивавшиеся уникальные инст- 
рументы и алгоритмы, свои традиционные категории 
пользователей, так что процесс слияния нужно прово- 
дить очень и очень бережно. В начале прошлого года 
зоййпазе был закуплен М1сгозоЁгом; этот шаг все рас- 
ценили тогда как начавшуюся подготовку фирмы к до- 
бавлению элементов 3) в \Лпао\5 — что было естест- 
венно после Джобса и появившихся слухов о разработ- 
ках, ведущихся Арр!е, но всех последствий этого шага, 
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пожалуй, не предвидел никто. Некоторое время М!сго- 


ой осматривалась на новом для нее рынке и ничего как 


бы не происходило. А затем случилось следующее: цена 


на полный пакет программ $оЁйтаее для $Шсоп была. 


снижена в два с лишним раза, до отметки ниже 20 ты- 
сяч долларов. С одной стороны, стоя на позициях поль- 
зователя, нельзя не приветствовать такого шага: доступ- 
ность 3)-технологий вроде бы растет, да и вообще в 
этом секторе рынка цены как бы застоялись. С другой — 
понятно было, что не обладающие толщиной кошель- 
ка М!сгозой конкуренты попросту не выдержат такого 
откровенного демпинга и либо сразу разорятся, либо 
вынуждены будут свернуть новые разработки, что в ко- 
нечном итоге приведет к тому же. После чего Мсгозой 
останется в одиночестве — в привычной для себя мо- 
нопольной позиции. Такие перспективы не могли ра- 
довать не только софтверные компании, но и саму 5С1, 
которая при этом теряла многолетних проверенных со- 
ратников и попадала бы в очень серьезную зависимость 
от империи Б.Гейтса. Что-то должно было произойти. 
Сама ли 5Шсоп проявила инициативу в этой ситуации 
или \/ауе гоп! и АНа$ пришли к ней искать защиту — но 
только что $5Шсоп СтарВ1с$ объявила, что начинает про- 
цесс приобретения и Х/ауеопь, и АНа$, и планирует за- 
вершить его к нынешнему лету. Будет организовано 
собственное софтверное подразделение, дочерняя 
фирма $01. Таким образом, фирмы спасаются от разо- 
рения, сохраняются коллективы, но... рынок, разнооб- 
разие, конкуренция остаются в прошлом. Остается 51- 
1соп как производитель и распределитель и железа, и 
софта. Остается — если остается, если будет серьезно 
работать именно на силиконовом рынке, в чем боль- 
шинство сомневается — М!сгозой. ЕИесгосСТС, как вид- 
но из “Четырех узелков”, посматривает теперь в сторону 
Ро\ге!РС; туда же двигается Уегисо. Естественно ожи- 
дать подобной реакции и от более мелких фирм: в си- 
ликоновом пруду небольшим ярким рыбкам теперь жиз- 
ни нет — съедят. Московский силиконовый народ горь- 
ко шутит, что теперь М!сгозой осталось только скушать 
О1зсгае Гос. Вот такой чистый лабораторный экспе- 
римент с манией слияний, с “эффектом Мисгозой”: все- 


Модель 
Роууег МасицозВ 8100/1100 
Роугег Масииюзй 8100/100 


Процессор/частота 
Ро\е!гРС 601/110 МГц 5.81 
РоууегРС 601/100 МГц 27 


Рохуег МасицозВ 7100/80 Ро\зге!РС 601/80 МГц 4.79 
Роутег Масшиюз$В 6100/66 РоууегРС 601/66 МГц 4.25 
Саеугау Р5 100ХГ Репиит/100 МГц 4.01 
Ре! ХР5 Р9О Репиит/90 МГц | _ 907 
Сотраа Ое$КРго 5/66М РепНит/66 МГц 5.06 
АУТ Вгауо МТ Р6О Репиит/60 МГц 2.80 
АЗТ Вгауо 4/100Т 2Х4/100 МГц 2.24 
АррЕе Очаага 630 68040/33-66 МГц 1.85 
Сотраа Ргезапо 730 СО$ 4860Х /66 МГц/^ / 1.46 
Сотраа ОезКрго ХЕ433 4860Х/33 МГц/`/ 1.00 


/^/ Стандартный в данных моделях 5Х-процессор был заменен 
для проведения испытаний на ОХ, чтобы поднять их производи- 
тельность с плавающей точкой. 


КОМПЬЮТЕР 


го год спустя после того, как М1сгозой проникла на 
новый рынок, с рынком как таковым было покончено. 
(Кстати, вдогонку номеру: если и не О15сгее Гос, то 
лондонскую ВепдегМогрЬ!с$ — в качестве немедленной 
реакции на действия 5\Шсоп — М1сгозой поспешила 
съесть, известие об этом пришло только что, 24 февра- 
ля. И еще одно новое известие, которое хорошо бы пе- 
репроверить, настолько оно обескураживает: Мсгозой 
вновь снизила стоимость пакета ЗоЁйитазе — теперь до 
8000 долларов! Если это не какая-нибудь урезанная вер- 
сия, то и 5С1 придется туго!) 

Про Мюсгозой вообще можно много чего рассказать, но 
это будет уже не компьютерная, даже не “светская”, но “су- 
дебная хроника” — с начала года фирма непрерывно уча- 
ствует во всяческих судебных разбирательствах. Здесь и 
дело о плагиате ОшсКТите (в интерфейсе Иие! ОСГ ив 
У!4ео ют \У/п4о\5, оказывается, содержатся несколько 
тысяч нелегально заимствованных строк кода из Ошск- 
Тиме юг У\/ш4о\$, причем именно тех критичных строк, 
которые позволили существенно поднять скорость про- 
игрывания фильмов УЕУ/) — суд уже после первого озна- 
комления с материалами приостановил распространение 
наборов разработчика УЕУХУ. Тут и расследование судьи 
Стэнли Споркина об антиконкурентной деятельности М!- 
сгО5ОЙ. И направленная тому же Споркину беспрецедент- 
ная жалоба Арр!е на то, что Гейтс 13 января в личной бе- 
седе со Спиндлером якобы пригрозил, что он остановит 
разработку приложений под Мак (\/ота, Ехсе!, Еох!) и на- 
делает еще всяких мелких неприятностей, вроде непредо- 
ставления вовремя бета-версий \УЛп 95, если Арр/е не от- 
зовет свой иск о плагиате и не остановит разработку Ореп- 
Рос(??!). Новости с этого “поля брани” идут почти каждый 
день, как в мыльном сериале — кому интересно, читайте 
Меу’зБуе5$ или просто американскую Риз1пез$-прессу. 


Свежий тдгат пришел 
(Тридцать восемь попугаев-2) 


Гпегат Габ$, независимое тестовое подразделение Ш- 
огат М!сго, крупнейшего американского дистрибьюто- 
ра, поставляющего персональные компьютеры едва ли 
не всех систем, регулярно проводит тестовые испыта- 
ния, чтобы выяснить относительное быстродействие 
различных платформ и моделей в реальном операци- 
онном окружении. Мы уже приводили результаты те- 
стов шегат в КомпьютерПресс № 4794. В конце янва- 
ря пришло сообщение о результатах очередной серии 
испытаний, которые мы и приводим (базируясь на 
пресс-релизе фирмы Арр!е). 

Тесты шетат на этот раз включали 58 задач, преиму- 
щественно бизнес-ориентированных, в том числе: от- 
крыть/закрыть файл, скроллинг файла, проверка право- 
писания, пересчет электронной таблицы, построение 
графов и др. Были отобраны программы, существующие 
для “двух с половиной” платформ: для 1ВМ РС, для 68040 
и для Ро\уе!гРС в “родной “ версии . Это: Мсгозой Ехсе|, 
\Х/ога, ЕохРго, С1аг15Х/огК$, ХУоИгат Мафетайса, А!Чи$ 
Етеевапа, Егасга! Резюп Рацциег, ЕТС Егате Макег, Бе 
{аРошЕ Рецаотарь Рго!ез$1опа] и АзШаг УеШит 50. 

Для испытаний были выбраны признанные Бгапд- 
пате компьютеры, примерно одинаково оснащенные. 
Макинтоши 7100 и 8100 использовали родные видеокар- 
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ты, а в Реп Ни 90 и 100 были установлены акселериро- 
ванные адаптеры РС!. Маки работали под Системой 7.5, 
РС — под РО$ 6.2 и той версией ХЛп4о\з, которая поста- 
вляется с данной моделью. Софтверные заглушки ошиб- 
ки Репцит не использовались, чтобы не снижать произ- 
водительность. 

Результаты тестов, приведенные к производительно- 
сти самой медленной в данной компании машины — Сот- 
раа Резкрго ХЕ433, использованной в качестве эталон- 
ного попугая, даны в таблице. 

Должен сказать, что такие итоги испытаний несколь- 
ко неожиданны. Они значительно отличаются от тради- 
ционно измеряемых чисто процессорных показателей 
ЗРЕСШЕ и Гр, где позиции Репиит существенно ближе к 
Ро\е!гРС. Особенно удивляет то, что даже Ро\уе!гРС/66 
обгоняет РепНит/100. И это — снедоношенным и еще не 
исправленным тормозным М$ У\ога 6.0 для Мака! Но — 
повторюсь — было бы странно подозревать шогат в осо- 
бых симпатиях к Макам, в лукавом тестировании вущерб 
своему же РС-шному бизнесу. Впрочем, и результаты ис- 
пытаний, проведенных прошлым летом, где проверялись 
преимущественно графические пакеты, близки к нынеш- 
ним. И тогда становится понятнее, почему Ши(е! вдруг так 
заторопился с выходом Р6б. 


От Макинтошей — к Мокасинам? 


Руководство тройственного Альянса, как будто прочитав 
наши сетования в январском номере о безымянности 
“соттоп ВагАутаге геЁегепсе р!аЧогт”, наконец, придума- 
ло имя-символ, под которым следует трубить сбор для тех, 
кто собирается противостоять \/ице|. Этим символом 
стал — Моссаз1п. Так называется теперь разработанная 
Арр/е, [ВМ и Могого/!а общая архитектура компьютеров на 
базе Роже!гРС. Вообще-то говоря, это не ботинок — ина- 
че было бы Мосазут. Может быть, всему виной мое незна- 
ние американского контекста, и это какой-нибудь изве- 
стный герой гражданской войны, персонаж детской пе- 
редачи или еще что-нибудь столь же употребительное у 
них, но у нас новой платформе обувная ассоциация обес- 
печена. Так или иначе, в 1996-м “Моккасины” должны 
выйти на рынок, сменяя Ро\ег Зигое МасшитозВ и РКЕР- 
компьютеры от [ВМ и других. Тем временем объявлен еще 
один чип семейства Ро\егРС — РРС 602, 32-битный не- 
дорогой процессор с частотой 66 МГц, встроенным ЕРО, 
с пониженным рассеянием тепла (1,2 Вт — столько же, 
сколько у 603е), предназначенный для использования в 


бытовых, учебных, игровых устройствах и контроллерах. 
Он обеспечит этим устройствам графические и мульти- 


медиа-возможности, способность синтеза и распознава- 
ния голоса, управления коммуникациями и другими про- 
цессами реального времени. Таким образом, семейство 
совместимых процессоров Ро\те!г РС от 602 до 620 покры- 
вает теперь практически весь диапазон применений ми- 
кропроцессоров, что дает им очевидное стратегическое 
преимущество перед конкурентами. 


630: четыре вершины квадрата 


Мои любимые авторы из МасУ/еек, Роберт Хесс и Эндрю 
Гор, имеют замечательный канал утечек информации из 
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недр Арр!е. И первые сведения о грядущих, еще секрет- 
ных продуктах Арре исходят в подавляющем числе слу- 
чаев от них — после чего уже весь остальной мир начи- 
нает обсуждать и анализировать, козыряя кодовыми име- 
нами. Очередные порции утечек опубликованы 27 фев- 
раля и 6 марта в канун Се ВТ. Итак, по новым данным 
Мас\/еек, в ближайшее время линейка продуктов Арр!е 
пополнится тремя недорогими моделями. В апреле (мо- 
жет, на Арре Ехро Киз$$1а?!) будут объявлены два компь- 
ютера в дизайне а|-ш-опе — конструктивно продолжа- 
ющие линию Г.С 520-575, а “электронно” — 630-й серии. 
ГС 580 (с предполагаемой ценой 1299 долларов) — это 
ГС 630 в одном корпусе с 14-дюймовым МшШире $сап мо- 
нитором. Он построен на 681.0040 35/66, имеет те жетри 
специальных слота (РО5, видео и коммуникационный) 
плюс нишу для телевизионного тюнера, что и 630. Ком- 
пьютер может работать с разрешением 640х480 в 16-бит- 
ном цвете или 800х600 — в 8-битном. 

ВТС 5200, тоже аЦ-т-опе, установлен Ро\е!гРС 605 с 
частотой 75 МГц, а также кэш второго уровня размером 
в 256 Кбайт — видимо, чтобы до выхода 603е обеспечить 
быструю работу эмулятора 68К. Его монитор — 15", со 
старшим разрешением 832х624. Компьютер, как сообща- 
ется, установлен, подобно дисплею, на подвижном “И(- 
апа-зулуер основании. Цена — 1799 долларов. В перед- 
нюю панель обоих компьютеров встроены стереодина- 
мики — в дополнение к уже имевшимся у 630-й инфра- 
красному датчику для дистанционного управления, регу- 
ляторам яркости и звука и гнезду для наушников. 

Наконец, третья новинка, недостающая вершина ква- 
драта, — Ро\уег Мас 6200. Это обычная 630, оснащенная 
Рохте!гРС 603 с кэшем второго уровня. Можно определить 
и по-другому — это Г.С 5200 в корпусе 630 без встроен- 
ного монитора и стереодинамиков. Впрочем, видеохара- 
ктеристики модели несколько улучшены: 6300 поддержи- 
вает разрешения 800х600 в 16-битном цвете и 
1024х768 — в 8-битном, видимо, за счет увеличения 
встроенного УКАМ до 1 Мбайт. 


“Арр!е дес!пеЯ го соттеп!”... 


Напомню, что до сих пор компьютеры типа 575 в стра- 
ну официальным путем не попадали — из-за скептичес- 
кого отношения кним руководства Арре Еогоре. Посколь- 
ку продвижением к покупателю выпускаемых Арр/!е ком- 
пьютеров занимаются три самостоятельных подразделе- 
ния Арр!е, три торговых компании, Арр!е ОЗА, Арр!е Ра- 
сс и Арр!е Еигоре, условия, в которых они работают, и 
их рыночная политика могут порой заметно разниться. 
Так вот, высшее руководство Арр1е Епгоре по каким-то 
своим соображениям до сих пор в упор не видело аП-т- 
опе компьютеров — ТС 520, 560, 575. В результате в Ев- 
ропу они так и не попали, хотя в двух других регионах 
успешно продаются. В США они поставляются в сферу об- 
разования. В частности, недавно Арр/е, следуя своим ин- 
теграционным наклонностям, объявила о выпуске “го- 
товых решений”, учебных станций для различных сту- 
пеней образования, включающих [.С575 8/500/СР и на- 
бор СО-КОМ соответствующей направленности, по цене 
1899 долларов. 

Мне так нравится идея 575 (у них внутри одного кор- 
пуса содержится все необходимое для мультимедиа, нет 
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лаокооновской гирлянды соединительных кабелей, а 
наружу выходит единственный — сетевой — шнур!), и, на 
мой взгляд, они настолько идеально подходят для нашей 
сферы образования, что я даже истратил на выяснение 
этой проблемы почти все те десять минут, которые дос- 
тались мне (между Коммерсантом и Миром ПК) на Ком- 
тек’94 для беседы 1е{-а-1ег с вице-президентом Арр/е Еип- 
горе и членом Совета директоров Большого Арре-Купер- 
тино Серджио Нанни. Однако на вопрос, почему европей- 
ский Арр!е “новых Классиков” бойкотирует, в то время как 
два других региона ими с удовольствуем торгуют, ответ 
был достаточно расплывчат, хотя и развернут — насчет 
слишком большой номенклатуры различных моделей и 
необходимости концентрации маркетинговых усилий на 
основных направлениях, в то время как данная ветвь, как 
я понял г-на Нанни, представляется ему лежащей вне 
“ташзеат»”. В этом соображении, безусловно, есть ре- 
зон, хотя можно поговорить и о некоторых нишевых 
рынках, которые остаются неохваченными при таком 
подходе поставщиков. Поэтому следующим был вопрос: 
“Могут ли наши пользователи, например из сферы обра- 
зования, которым очень подходят по своим параметрам 
ГС 520 и 575, легальным для Арр!е образом их приобре- 
сти?” Ответ был: “Да, при крупном заказе мы сможем ор- 
ганизовать их поставку в порядке исключения”. Тут-то я 
промахнулся, и вместо того чтобы выяснить наконец, что 
же вкладывает человек из первой десятки Арр/е в поня- 
тие “крупный заказ из России”, как-то застеснялся соб- 
ственной настырности в выяснении вроде бы частного 
вопроса, и, решив сделать старику приятное, в оставше- 
еся время стал спрашивать что-то глобальное и актуаль- 
ное тогда про Ро\е!РС. Как следовало бы заранее дога- 
даться, здесь г-н Нанни твердо стоял на официальных 
позициях и ничего “не знал” сверх официальных пресс- 
релизов фирмы, даже того, о чем уже месяц как сообщил 
Мас\/еек... Так я на собственном опыте понял, что озна- 
чает сакраментальная фраза из МасЖеек “Арр!е десИпеа 
о соштепг’, которой заканчивается едва ли не полови- 
на новостей из жизни Арр/е в этой газете. 

Возвращаясь к 575, замечу, что, судя по всему, эти “луч- 
шие рождественские подарки” активно ввозятся к нам в 
индивидуальном порядке — во всяком случае в первых 
двухстах анкетах фигурируют около пяти 575. Сегодня 
лидером пользовательских симпатий явно становится еще 
более мультимедийная 620, и выход ее а|!-ш-опе модифи- 
каций делает, по-моему, однозначным выбор наилучше- 
го компьютера для школы. Будем надеяться, что теперь, 
с появлением новой серии и приходом нового европей- 
ского президента Арре Марко Ланди (Магсо Гапа)) лед 
тронется и новые Классики стройными рядами двинут- 
ся в Россию. 


Яблоки 1995 года 


Появились и новые данные о втором поколении Ро\ег 


Мас, о котором мы говорили в сентябрьском номере про-. 


шлого года. Кажется, название компьютеров еще удлинит- 
ся: “Ро\уег бигое Мас” (как раньше было удобно с русским 
языком — Макинтош, Мак...). Первым, вероятно в мае- 
июне, выйдет наследник Очцаага 950, Тзипапф, оснащен- 
ный шестью слотами РСТ, Еа$т СЗТ, 1ОВАЗЕТ коннектором 
Ефегпе! — но, как мы уже говорили, вообще без встроен- 
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ного видео, с расчетом на установку дополнительного 
графического акселератора. Предполагается, что в Т$\- 
пап! будет установлен Ро\уегРС 604 120 МГц, а в даль- 
нейшем, по мере появления более быстрых процессоров 
новой линии, с ним может произойти “зрееа Битр” (уве- 
личение скорости при той же или меньшей цене) — как 
это было в январе с первыми Роугег Мас. Прогнозируемая 
ценовая ниша этой самой мощной и расширяемой моде- 
ли — около 5000 долларов. 

Следующие модели обещают к концу лета — надо по- 
лагать, к августовскому Мас\/о!14. Миго продолжит линию 
Опцаага 800 — Ро\жег Мас 8100, а ТМТ будет наследником 
Оцаага 650 — Роууег Мас 7100, по всей вероятности, в тех 
же корпусах. Обе модели имеют по три слота РСГ, а так- 
же разъем РАУ — то есть это будут АУ-модели. Кроме того, 
возможно появление в них нового специального РС]- 
разъема для видео — так называемая УС!. Миго получит 
процессор 604/100 МГц и цену от трех тысяч, а ТМТ — 
601/100 МГц и цену от двух тысяч (можете сами продол- 
жить ценовую диаграмму в февральском номере). 

Следующая модель, Са{а1узЕ, видимо, должна стать мас- 
совой бизнес-моделью. По сегодняшним данным, она 
будет иметь те же три слота РС (без видеодобавок). Про- 
цессор — 601/80. О конструктивных особенностях дан- 
ных нет. Цена — до двух тысяч. 

Наконец, в А1срету впервые в настольных моделях 
появится процессор Ро\уегРС 603е (таково оказалось 
официальное имя 603+), частотой 75 МГц. У него должен 
быть один слот РС[ и один У14ео-1, каку 630-й. Инфор- 
мации пока явно недостаточно для каких-то толкований; 
скорее всего, это наследник Г.С. 

Проясняются и перспективы Ро\’е!Воок. Их переход на 
Роуе!гРС должен начаться осенью. Как известно, на Ром- 
егВоок 500 процессор установлен на специальной дочер- 
ней плате, которая легко заменяется. К сентябрю ожида- 
ется появление такой платы с процессором 603е/100 — и 
владельцы 500-й серии смогут перейти на Роу’е!РС. Инфор- 
мации о цене пока нет. 

В конце года должны появиться и новые Роуже!гВоок, 
носящие кодовое имя М2, выпуск которых первоначаль- 
но планировался на весну, но был перенесен из-за ожида- 
ния 603е. У них будет новый дизайн, в результате чего они 
должны весить на 600 граммов легче. Они будут иметь 32- 
битную шину, 8 Мбайт памяти (расширяема до 64 Мбайт). 
В отличие от Ро\егВоок 500, у М2 только один отсек для 
батарейки, а слот РСМСИА вмонтирован постоянно. 
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Из новых свойств, вероятно, самое главное — возмо- 
жность вынимать дисковод флоппи-дисков и вставлять в 
освободившуюся нищу дисковод 3,5-дюймовых СО-КОМ. 
(Такие дисководы сегодня уже ставятся на некоторых 
моделях РС-ноутбуков — хотя количество дисков для них 
пока весьма ограничено.) Сообщается, что в эту нишу 
можно устанавливать и другие запоминающие устройства. 
Интерфейс этого подключения из доступных источников 
пока не ясен. Внутрений же 500-мегабайтный винчестер 
М2 будет не 5СЗ, а ШЕ (что, впрочем, неожиданно ока- 
залось не так плохо: РЕ-630 по результатам дисковых 
тестов опережает все $С51-модели, включая и 840!) Воз- 
можность подключения внешних 5С$1-устройств сохра- 
няется. Кроме того, М2 оснащены инфракрасным прие- 
мопередатчиком, с помощью которого можно обмени- 
ваться данными с Ньютоном или же с предназначенным 
для связи с Ньютоном инфракрасным портом Тоса!ТаК. 
Размер экранов М2 — 10,5 дюйма. 

Готовится также новая серия Ро\е!РС-Ооо под кодо- 
вым именем А]. 

И М2, и А] предполагается оснастить процессором 
Ро\уегРС 603е/100 МГц. 

Информации о ценах пока нет. Впрочем, наблюдения 
за ценовой политикой Арр!е последних лет позволяют 
сделать некоторый прогноз. Фирма имеет своеобразную 
“ценовую этажерку” с четырьмя-шестью полочками — и, 
выпуская новую, более совершенную модель, снимает, 
освобождая полку, модель предыдущую, причем снима- 
ет совсем, вместо того, чтобы переложить полочкой по- 
ниже или добавить внизу новую полку. Поэтому возьми- 
те сегодняшние цены на 500-е компьютеры — и вы полу- 
чите примерный порядок цен на М2. (Когда этажерка 
излишне сплющивается под воздействием ценовых 
войн — сверху на прежнем уровне прибивается новая 
полка с какой-нибудь очень крутой моделью. Увы, снизу 
полки прибивать не принято, и самая нижняя полочка се- 
годня в Штатах находится где-то на уровне 700 долла- 
ров — это уличная цена уходящей Опаага 605 в минималь- 
ной конфигурации 4/160). Эта схема четко работает, и 
самой пострадавшей стороной тут являются покупатели 
небогатые, которые хотели бы приобрести “уцененные”, 
‘не самые последние, но удобные и проверенные модели. 
Особенно же страдает, как всегда, наш рынок — поскольку 
“небогатые” у нас еще менее богаты, нет у нас дистрибь- 
юторов столь крупных, чтобы у них на складах старые мо- 
дели залеживались надолго, вплоть до радикальных сни- 
жений цен. Нет пока и такого цивилизованного инсти- 
тута, как биржа подержанных компьютеров. Хотя очень 
многие были бы счастливы приобрести С1а$$1с П за 500 
долларов, или Оцаага 700 за 1300, или 145-й Роу’егВоок — 
за 850 (цены Атепсап Сотрщег Ехсвапее). Впрочем, по- 
явление клонов может (и должно) всю эту конструкцию 
несколько размыть, а возможно, и добавить нижние сту- 
пеньки — для облегчения первого шага в мир Арр!е бед- 
ным организациям и частным лицам. И тогда кто-то на- 
чнет с Вапда1, кто-то — с Р1опеег. А кто-то прикупит в Ту- 
шино (чего только не найдешь в Тушино!) лицензионную 
системную плату от Ромег СотриИпе, выполненную в 
стандарте ВаБУуАТ, а потом, придя домой, выдерет из сво- 
его по сусекам собранного “писюка” системную плату с 
486-м — и соберет втом же ящике и из тех же компонен- 
тов первый русский клон Макинтоша. 


Непревзойденная 
эффективность 
ОПТОВОЛОКОННЫХ 
сетей 


и Оптоволоконные технологии: 
объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, 
абсолютная помехозащищенность, гальваническая 
развязка сегментов сети, криптостойкость 

и Все для сетей: 
сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, 
концентраторы ЗСОМ, 0-ЦМК; 1МС, кабель, 
аксессуары 

= Оптоволоконные элементы; 
инструмент и остнастка для работ с оптоволокном АМР 

и Сетевое диагностирующее и тестирующее 
оборудование РИИКЕ 

и Коммуникационное оборудование: 
модемы, факс-модемы, факс-серверы НАУЕЗ, 
2О0ОМ ТЕГЕРНОМ$, МИЕПТЕСН 

и Серверы и рабочие станции СОМРАО, А$Т, 
РАСКАВО ВЕЦ. 

и Системы архивации данных на стримерах 
и перезаписываемых оптических дисках фирм 
ТАМОЕВЕВС ПАТА и РИММАСЕЕ М!СВО 

и Системы бесперебойного питания фирмы АРС 

и Полный спектр программных продуктов фирмы 
МОУЕН 

и Программное обеспечение М!СВОЗОГТ, 
ВОВЕАМО, ЗУМАМТЕС, 1ОТИ$ 


Лучший сервис. Вас обслуживают СМЕ. 
Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, 
монтаж, инсталляция, обучение, 
гарантийное обслуживание, 
послегарантийное сопровождение. 


МОМЕБЕ Мейлогкто Раепег, 
СОМРАО Аззоса&е НВезеПекг, ” 
ЗСОМ Аш Вон 5еЯ МебмлогКкто Рагпег. ^ 
АРС Аш Понге@ ВезеНек ‚ 


_ 


|. —— 


Телефоны АО “ХОСТ”: 
(095) 924-3275, 374-6796, 
924-3468 

Факс: (095) 374-6884 
Е-Май: во${©@аопо${.т$кК.5и 
103051, ул. Садово-Сухаревская, 2/34 
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ЧЕТЫРЕ УЗЕЛКА НА ПАМЯТЬ ОТ ФИРМЫ АРРИЕ 


Четыре узелка 


на память от фирмы 


Арре 


ОшскТте УВ — ОшсКкКТГ/те Сотегепстд — 
ОшсКОгам 39 — ЕтгеМЛге 


Количество новых технологий, 
разрабатываемых и выпускаемых 
Арье, впечатляет. Мы не успеваем 
еще рассказать о том, что уже вы- 
пущено и включено в систему, как 
следует объявление о новых разра- 
ботках. И когда пытаешься все про- 
суммировать, представить, что же 
сможет Мак, если взять и устано- 
вить на него все эти расширения — 
испытываешьлегкое головокружение 


от открывающихся перспектив. В. 


начале февраля Аре представила 
сразу целый букет новшеств, кото- 
рые меняют представление о буду- 
щем мультимедиа, распространяя 
эту технологию вглубь, вширь, вдаль 
и еще не знаю куда. Пока новинки 
находятся на заключительном эта- 
пе разработки, в Москве еще не поя- 
вились — и потому нам, чтобы свое- 
временно сориентировать читате- 
лей (ведь к моменту выхода журна- 
ла кое-что уже дойдет до потреби- 
теля), приходится приводить пресс- 
материалы Арые Купертино, ко- 
торые, к счастью, оказались в дан- 
ном случае достаточно развернуты- 
ми и позволяют составить пред- 
ставление о новых возможностях. 
Конечно, Олег Фоминов изложил бы 
все много интереснее, понятнее и об- 
стоятельнее — но мы надеемся еще 
вернуться к более подробному зна- 
комству с этими технологиями, с 
тем, как все это устроено изнутри. 


(С.Н.) 


Еге\ММте 


Мы когда-то уже упоминали о стан- 
дарте Арре Ете\те, он же 5С$1-3, он 
же 1ЕЕЁ Р1394. Предполагалось, что 
он будет встроен во второе или 
третье поколение Рошет Мас, одна- 
ко потом слухи утихли: видимо, 


РКеР-партнеры не проявили пока 
должного энтузиазма, а самодея- 
тельность теперь, после достиже- 
ния соглашения об общей платфор- 
ме, ограничена — можно нечаянно 
с этой платформы сойти. Но идею 
было жалко, и вот, кажется, компро- 
миссное решение найдено. 

7 февраля Арр!Ее и Еи1Я!т анонси- 
ровали соглашение о разработке на- 
бора микросхем Еше\/ие (ТЕЕЕ 
Р1594) для приложений мультиме- 
диа. ЕалНИа М1сгодеу1сез Со., 14. 
(ЕЕМ) — дочерняя компания Ри] 
РБото Ей Со., Ма. Фирма ЕЕМ полу- 
чает лицензию для разработки про- 
дуктов, поддерживающих техноло- 
гию Еше\х/ге Арр!е, которая базиру- 
ется на высокоскоростной последо- 
вательной шине ТЕЕЕ Р1394 (Н12В 
брееа 5еа1 Виз). 

Стандарт ТЕЕЕ Р1 594 является пер- 
вым промышленным и потребитель- 
ским стандартом, который делает 
возможным оснащение цифровым 
интерфейсом таких потребитель- 
ских товаров, как камера. Набор мик- 
росхем ЕЕМ Еме\/ге упростит “горя- 
чее подключение” (по р$) камеры 
к принтеру, к запоминающему уст- 
ройству, компьютеру или к другому 
устройству мультимедиа. К примеру, 
пользователь с цифровой камерой и 
компьютером, оснащенным набором 
микросхем ЕЕМ, сумеет выгрузить 
отснятые изображения из камеры в 
компьютер для редактирования в 500 
раз быстрее, чем это возможно сей- 
час, при использовании сегодняш- 
них интерфейсов ввода/вывода. А 
ноутбук с этим набором микросхем 
сможет управлять целой студией 
цифровой звукозаписи. 

Новая технология Епе\/ге компа- 
нии Арр!е, основанная на развиваю- 
щемся стандарте ТЕЕЕ Р1394, обеспе- 
чивает высокоскоростную изохрон- 
ную! или в реальном времени пере- 
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дачу данных со скоростью выше 
100 Мбит/с, а также осуществлять 
рае апа р!ау подключение устройств 
мультимедиа. 
онатан За опашап Даг), ме- 

неджер Арр!е Мех Ме а Сгочр, счи- 
тает, что “набор микросхем ЕЁЕМ по- 
зволит производителям аудио и изо- 
бражений без труда присоединиться 
к цифровой революции. Совместные 
усилия Арр/е и ЕЕМ значительно упро- 
стят запись фотографий и звук^”. 

“Мы надеемся, что технология 
Еге\х/ ге обеспечит поистине рево- 
люционные возможности для разви- 
тия рынка домашнего мультимедиа 
вслед за рынком ПК, для высокоско- 
ростного и простого в пользовании 
взаимодействия — прямого или че- 
рез сеть — различных цифровых ви- 
део-, аудио-, печатающих и запоми- 
нающих устройств”, — сказал Кацую- 
ке Масукане (Кахиуок! Мазикапе), ме- 
неджер УТ.$1 Рез1эп Рерагитеп: ЕЁЕМ. 

Расположенная в Зепаа1 шаЧи$и1а1 
РагК (Япония), ЕЕМ занимается раз- 
работкой, производством и марке- 
тингом электронной БИС-продук- 
ции, такой как ССО-датчики с высо- 
ким разрешением, БИС для компрес- 
сии цифровых изображений и видео- 
обработки, устройств Н!азВ тетоту, 
включая карты РСМСИА. Обладая ли- 
цензией на использование техноло- 
гии Еше\Лге, ЕЕМ будет поддерживать 
стандартную архитектуру последова- 
тельной шины ГЕЕЕ-1394 и сосредо- 
точится на создании полупроводни- 
ковых устройств, оптимизированных 
для потребительской электроники и 
мультимедиа — таких как цифровые 
видеокамеры, принтеры и аудиосис- 
темы. 


ОцшскКОгам ЗО 


Арр!е анонсировала 
трехмерную технологию 

для Ромег Масито$И 
Компьютер Арр!е Рожег Масицо$В 
становится первым среди неспециа- 
лизированных, массово производи- 
мых персональных компьютеров, 
обладающим встроенными возмож- 


' Изохронный — происходящий 
через равные интервалы или продол- 
жающийся в течение одинаковых 
интервалов времени. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 
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ностями трехмерной графики. 5 фев- 
раля 1995 года на выставке Рето 95 
компания Арр!е представила Ошск- 
Рга\ 32 — трехмерное графическое 
расширение операционной системы 
Мас О5, которое может быть исполь- 
зовано разработчиками для встраи- 
вания трехмерной графики в их при- 
ложения. ОщискОгау 3), как ожидает- 
ся, начиная с лета будет поставлять- 
ся с каждым Ро\ег Масшто$8. Техно- 
логия использует мощь процессора 
РоузегРС, обеспечивая возможности 
и производительность работы с трех- 
мерной графикой, доступные до на- 
стоящего времени лишь на графиче- 
ских рабочих станциях. 

Графические возможности всегда 
были ключевым преимуществом Ма- 
кинтошей, и в настоящее время для 
этой платформы существует множе- 
ство трехмерных графических при- 
ложений. Использование Ош!скКОга\ 
52 как базовой технологии значи- 
тельно упростит разработчикам соз- 
дание таких приложений. Кроме 
того, программы, созданные с помо- 
щью Ои1скОга\м 3О, смогут иметь бо- 
лее гибкий пользовательский интер- 
фейс; общий формат файла, устанав- 
ливаемый Оч1сКОга\ум 350, позволит 
передавать 5)-данные из одного 
приложения в другое. Программы, 
работающие с 2)-графикой, также 
могут быть слегка модифицированы, 
чтобы использовать ОщсКОга\м 3) — 
это позволит передавать трехмерные 
объекты с помощью технологии 
Агагапаагор непосредственно в эти 
приложения. 

Межплатформенная поддерж- 
ка. Для разработчиков, использую- 
щих Масицо$Ь, которым необходи- 
мо работать и с платформой М!сго- 
50ой УЛп9оу%з, Арр!е планирует сде- 
лать Ои1скОга\м 3) доступной и для 
УЛпао%5. 

Стандартный формат файла. 
Новый формат трехмерного мета- 
файла ЗОМЕ является межплатфор- 
менным форматом, поддерживаю- 
щим 5)-данные — не просто геомет- 
рические данные, но всю информа- 
цию о конкретном виде или сцене: о 
текстуре, об освещении, камерах и 
т.п. 3ОМЕ может использоваться лю- 
бым разработчиком для импорта и 
экспорта 5)-данных из одного при- 
ложения в другое. Его применение 
позволяет осуществлять обмен дан- 


ными как между приложениями на 
Ро\ег МасштозВ, так и с другими ком- 
пьютерными платформами. Можно 
ожидать появления библиотек “клип- 
моделей” в формате 3ЗОМЕ. Эти моде- 
ли пользователи смогут использовать 
в своих 3)-и 2)-приложениях. 
Архитектура. Оп!1скОгахм 3) яв- 
ляется интерфейсом прикладного 
программирования (АРТ), предназна- 
ченным для создания трехмерных 
графических изображений, манипу- 


лирования ими и рендеринга. Он со- 
стоит из средств и правил для по- 
строения пользовательских интер- 
фейсов, инструментария высокого 
уровня для моделирования, архитек- 
туры расчета теней и рендеринга, а 
также менеджера устройств и акселе- 
раторов — для обеспечения аппарат- 
ных акселераторов. 

Каждая часть АРГ расширяема, что 
делает ОщсКОгах 5) одной из наи- 
более открытых графических архи- 
тектур на рынке. Формат файла, ин- 
терфейс, архитектура, инструмента- 
рий высокого уровня для моделиро- 
вания, построенные на принципах 
“рш?-1ш” архитектуры расчета теней 
и рендеринга — все это разрабатыва- 
лось, чтобы позволить разработчи- 
кам — а в идеале и пользователям — 
добавлять свои собственные разра- 
ботки к системе. Пользователь может 
добавить карту 32 графического ак- 
селератора к Масицо$1, что позволя- 
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ет ускорить интерактивное модели- 
рование в любом использующем его 
приложении. 

Ожидается, что ОшсКОгаум 3) ста- 
нет доступной разработчикам при- 
кладных пакетов для тестирования 
весной 1995 года. Окончательный ва- 
риант в виде “Набора разработчика 
программного обеспечения” ожида- 


Рис. 1. Пример использования 
ОшскОгах 3. Кинограмма 
говорящей головы, заданной 
каркасной моделью 


ется летом того же года, и тогда же 
фирмы-разработчики смогут полу- 
чить лицензии на использование его 
в своих приложениях. Арре предпо- 
лагает, что ОшсКОгаум 32 будет по- 
ставляться со всеми Ро\жег Масшто$В 
начиная с лета 1995 года и будет 
встроена в следующую версию Мас 
О5 [Сор!апа] в 1996 году. Версия 
ОшскОгам 30 для УЛюао\у5$ ожидает- 
ся в течение шести месяцев после вы- 
хода версии для Ро\ег МасицозВ. 
Требования к системе для работы 
ОшсКкОга\м 30: Ро\ег МасицозЬ, ос- 
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нащенный Системой 7.1.2 (или 
выше), с 16 Мбайт ОЗУ. 

На сегодня уже множество извест- 
ных фирм — разработчиков про- 
граммного обеспечения объявили о 
поддержке и использовании ОшскК- 
Огаху ЗО. Среди них: 3П1аБ$, ащо-4е$- 
5уз, Вуе Бу Вуе Согр., Пе Сгарй$ой, 
ЕА ВезеагсьЬ, Ееси1с Ппазе, НесшоСТС, 
СтарЬ150о, НазЬ, Махох Стар!с$, Кау 
Огеат, Зрана! ТесЬпо]ову, зресшаг ш- 
{егранопа| Згака, уп ез1 Согрогайоп, 
Ме\урош" РагаГаб$ ицегпацопа|, Уег- 
ео Тесвпо!юозу, Ушги$ СогрогаНоп и 
Уагс Зумета$ Согрогайоп. 

Вот реакция некоторых разработ- 
ЧИКОВ: 


Осман Кент (Озтап Кепо, прези- 


дент компании 5П]аБз: “Арр!е проде- 


монстрировала значительную инно- . 


вацию в области 3)-графики. Они со- 
вершили для 3)-графики то же, что 
когда-то сделали для 20: обеспечили 
простоту использования и сделали ее 
действительно полезной для пользо- 
вателя в каждодневных применениях. 
У151юп [видение] Арр!е в сочетании с 
производительностью Ро\ег РС дела- 
ют Макинтош платформой, которая 
изменит лицо 3)-вычислений”. 

Скотт Ловелл (ЭКО ГоуеШ), прези- 
дент компании Згага: “Появление 
Ро\зуег Масшио$В уже оказало значи- 
тельное влияние на рынок “таща. 
Применяя новую технологию Ошск- 
гам 50, пользователи смогут дос- 
тичьеще большей производительно- 
сти с помощью аппаратного ускоре- 
ния интерактивного моделирования 
для улучшенной обратной связи в ре- 
альном времени. Фотореалистиче- 
ская обратная связь в реальном вре- 
мени — исключительная по важно- 
сти технология, и мы рады, что Арр!е 
сумела обеспечить производитель- 
ность 0121-епа рабочих станций для 
программ трехмерной графики на 
Макинтош”. 

Джеймс Стюарт (]атез У“е\маго, 
\Уегиео ТесБпо]о5у, Гпс.: “Появление 
на рынке 3)-технологий Арре — 
компании, являющейся лидером воб- 
ласти аппаратного обеспечения для 
графики и дизайна, — примечатель- 
ное событие, это подтверждает так- 
же, что 3О-графика — ключевая тех- 
нология мультимедиа. Добавление 
компьютеров АррЕе к списку аппарат- 
ных платформ, на которых работают 
наши программы, поднимает на но- 
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вый уровень программы штеа 


ацпонпе’а Уегизо 50». 

Джон Райт обо \У/и>0о, президент 
и СЕО У ехмрошЕ Ра[аГаЬз: “Посколь- 
ку визуальное взаимодействие разру- 
шает коммуникационные барьеры, 32 
будет являться как бы интегрирующей 
технологией в том, как мы будем ра- 
ботать, учиться и играть в будущем. 
Мы полагаем, что О\исКОгам 50 и 
формат ЗОМЕ Арр!е являются значи- 
тельным шагом вперед красширению 
рынка путем предоставления всей 
мощи 3)-пользователям обычных на- 
стольных компьютеров. Поддержка 
программами УлехурошЕ формата Ар- 
ре 3ОМЕ позволит их пользователям 
сохранять, передавать и разделять 
(совместно использовать) ЗО-инфор- 
мацию (и геометрическую, и описы- 
вающую сцену) между разными про- 
граммами и на протяжении всех ста- 
дий производственного процесса — 
точно так же, как сегодня передают- 
ся и разделяются РГСТ-изображения”. 

А вот точка зрения фирмы-разра- 
ботчика: 

Дэвид Нейджел (Оа\а Мазе|), стар- 
ший вице-президент Арр!е и гене- 
ральный менеджер отделения Арр!е- 
бой: “Появление Оз1скКОгам 350 на 
Ро\жег Масииоз$й закладывает основу 
для совершенно новой деятельности 
и значительно снижает ценовую 
планку для высококачественной 3О- 
графики. Скоро с трехмерными об- 
разами смогут квалифицированно 
работать не только профессионалы- 
графики — мы увидим, как всем из- 
вестная простота пользования Ма- 
кинтошем проявится и в сфере соз- 
дания и использования трехмерных 
изображений. Ожидается появление 
новых интересных программных 
продуктов в таких областях, как по- 
лиграфия, индустрия развлечений и 
образование. И поскольку произво- 
дительность графических рабочих 
станций станет доступна по ценам 
персональных компьютеров, мы 
ожидаем значительного расширения 
вообще всего рынка приложений, 
интенсивно использующих графику”. 


ОшскКТте УВ 


Я 


Прогуливаясь по коридорам Лувра, вы 
внезапно ловите на себе взгляд Моны 
Лизы и замираете на месте... Играя 


АПРЕЛЬ 1995 


на морском берегу, ваша дочь подни- 
мает ярко-оранжевую морскую звез- 
ду и принимается рассматривать 
ее, поворачивая со всех сторон... Фла- 
нируя по Ломбард-стрит в Сан- 
Франциско, вы ощущаете легкое го- 
ловокружение — вы наконец убеди- 
лись в том, что это самая извили- 
стая в мире улица... Ваши клиенты 
кивают с одобрением после прогул- 
ки по своему будущему офису, нахо- 
дясь в комфортной обстановке кон- 
ференц-зала.. 

Разрабатываемая в Арр!е Сошрщег 
технология ОскТите УК позволяет 
осуществлять описанное выше на 
обычном персональном компьютере, 
не требуя при этом специального 
аппаратного или программного 
обеспечения. Добро пожаловать в 
многообещающий мир виртуальной 
реальности! В этой статье мы изло- 
жим концепцию виртуальной реаль- 
ности и представим реализующую ее 
новую технологию ОшскТите УК. 


1. ОшсКкТите УВ: общие 
сведения 
Что такое виртуальная реальность? 
Виртуальная реальность — набор 
средств, которые позволяют человеку 
исследовать через компьютер некое 
пространственное окружение и взаи- 
модействовать с этим окружением. 
Окружение это создается обычно ис- 
кусным рендерингом простых или 
сложных компьютерных моделей. 
Почти всегда УК-приложения требу- 
ют специализированного аппаратно- 
го обеспечения или аксессуаров вро- 
де графических рабочих станций, 
стереодисплеев, специальных 3П-0ч- 
ков или перчаток. Как альтернатива 
виртуальной реальности, видео ис- 
пользуется для представления реаль- 
но существующих объектов. 
Системное программное обеспе- 
чение Арр!е ОшсКТиюе УК позволяет 
пользователям МасицозВ и УЛп9о\$ 
осуществлять пространственные 
взаимодействия подобного рода, ис- 
пользуя только персональный компь- 
ютер, мышь или трекбол и клавиату- 
ру. Более того, благодаря необычно- 
му применению круговой панорам- 
ной фотографии ОшсКТите УК по- 
зволяет взаимодействовать и с ото- 
бражением реально существующего 
мира, и с образами, сгенерированны- 
ми компьютерами. 


Аля того, чтобы уютно и комфортно чувствовать 
себя в потоке бумаг (контрактов, отчетов, писем, 


презентаций и т. 9.) необходимо ПМАЕИИИТИОИННИОНОИЬНО подчинять его себе. 


(ПРСТИВЕМАМ 


|] РВОСЕ$ЯМе Т00Г$ 


Быстрая и качественноя обработка изображений 
любого формата ВМР 61Е РСХ, ‚ ПЕ ЛЕ ... 
в ро уе! (01077 (24-5: 
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МИНИМАЛЬНЫЕ требования к ресурсам компьютера, 
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ОшскТипе УК состоит из двух час- Три определяющие характеристи- Типе УК другим компаниям в виде 
тей: технологии панорамных филь- ки технологии ОскТите УВ: проигрывающей программы (гип{- 
мов, которая позволяет исследовать | - она способна работать как с моделя- | ипе епзше) и средств авторской 
пространства, и технологии “объект- ми реального мира, таки с моделями, | разработки (ацопш8 10015). Это 
ных” фильмов (обес! тоу!е), которая сгенерированными компьютером; позволит держателям информации, 
служит для тщательного изучения производственным ком- 


объекта и взаимодействия с ним. 
При использовании ОщсКкТте 
УК для исследования “реальных” 
пространств и объектов у наблюда- 
теля создается эффект присутствия. 
Система поддерживает правильную 
перспективу при изменении направ- 
ления взгляда наблюдателя или его 
положения в пространстве, переме- 
щается ли он влево или вправо, 
смотрит вверх или вниз, приближа- 
ется кобъекту или удаляется от него. 
Пользователи 
могут также ма- 
нипулировать 
объектами, раз- 


паниям и разработчикам 
программ создавать заме- 
чательные новые продук- 
ты мультимедиа, обычно 
на СО-КОМ, для самых 
разных рынков. Вот при- 
меры. 

Образование — про- 
грамма, которая позволит 
студентам исследовать “из- 
нутри” развалины поселе- 
ний племени майя или жи- 
лище бобра. 

Инженерное дело — ана- 
лиз и изучение еще не по- 
- не требует | строенных зданий и самолетов. 


глядывая их и и ЕЦ дополни- Музеи — экскурсии по музеям, ко- 

спереди, сзади, | им ыы = тельной ап- торые вы не можете посетить лично, 

сверху, снизу паратуры; осмотр произведений искусства, не 
или под любым - является | доступных широкой публике. 

интересующим расширени- Киоски — универмаги и парки от- 

их углом. ем архитек- дыха могут использовать ОФи1скТите 

туры ОшскК- УК для создания интерактивного ру- 

Тите. ководства-путеводителя для покупате- 

лей или посетителей, симулирующе- 

2. Что можно сделать го реальное расположение объектов. 

с помощью ОшсКТ!ите УВ Архитектура — ОщшскТипе УК 

Арр!е планирует производить ли- | сможет обеспечить интерактивную 

цензирование технологии О\1сК- прогулку по новому дому или офису. 


Домашнее путешествие — если вы 
не можете сами поехать в Венецию, 
ОскТите УК позволит совершить 
прогулку по ней, не выходя из дома. 

Игры — в играх-расследованиях и 
играх-мистериях ОшсКТипе УК по- 
зволит пройтись по замку с привиде- 
ниями или тщательно осмотреть ме- 
сто преступления. 


3. Преимущества 

ОцскТ!те УВ 

Наибольшее отличие ОшскТите УВ 
от большинства систем виртуальной 
реальности состоит в возможности 
использования высококачественных 
фотографических изображений ок- 
ружающего пространства, помимо 
изображений, сгенерированных ком- 
пьютером. Эта возможность, наряду 
с иными новшествами, дает значи- 
тельные преимущества и разработ- 
чикам, и пользователям Оц1скТите 
УК по сравнению другими сущест- 
вующими подходами. 


Рис. 3. Путешествие по магазину Арр!е в Купертино 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


Преимущества 

для разработчиков 

Простой захват панорамного изо- 
бражения. Для фотографирования 
реальной круговой сцены доста- 
точно лишь стандартной 35-мили- 
метровой камеры и штатива и не- 
скольких минут времени. Это устра- 
няет необходимость в дорогостоя- 
щих панорамных камерах или дли- 
тельных видеосъемках. В силу боль- 
шего разрешения фотопленки по 
сравнению с видео, используемые 
ОшскТите УК изображения богаче 
цветами и четче в деталях. Что ка- 
сается изображений, сгенерирован- 
ных на компьютере, то они могут 
быть получены в любом рендерин- 
говом пакете. 

Лучшая производительность. 
ОшскТипе УК использует совершен- 
но новый алгоритм компрессии/де- 
компрессии, который впервые обес- 
печивает производительность, необ- 
ходимую для реалистичного отобра- 
жения сфотографированных сцен. 
Производительность не зависит от 
сложности сцены, а отсутствие в 
ОшскТите УК границ кадра допуска- 
ет плавное панорамирование. 

Небольшой размер файла. Одна 
панорамная сцена, захваченная с по- 
мощью видеометодов — как, напри- 
мер, пара Бе то\е, — занимает де- 
сятки мегабайт. Процесс, использо- 
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ванный в ОшсКТите УК, может сохра- 
нять полное 2360-градусное панорам- 
ное фотографическое представление 
в менее чем одном мегабайте. Память 
же, требуемая для сцен, сгенерирован- 
ных компьютером, еще меньше. 

Гибкое взаимодействие. О\ск- 
Тите УК поддерживает встроенные 
“активные зоны”, что позволяет раз- 
работчику делать интерактивным 
любой элемент круговой панорамы. 
Щелчок мышью в активной зоне 
может запустить множество опера- 
ций, включая презентацию фотогра- 
фии, проигрывание аудиозаписи, 
отображение текста, или другую сце- 
ну ОшскТипе УК. 

Расширение семейства ОшсЕТите. 
В настоящее время ОшскКТите доступ- 
на на платформах Масицоз$В и УЛп- 
4о%\$, разрабатываются также версии 
для потребительских электронных 
устройств, таких как игровые при- 
ставки и интерактивное ТУ. Посколь- 
ку ОшсКТипте УК входит в семейство 
продуктов 
ОшскТите, она 
может быть уста- 
новлена пример- 
но на 10 миллио- 
нов машин по 
всему миру, спо- 
собных исполь- 
зовать  ОщскК- 
Тиме, обеспечи- 


Рис. 4. Приближение к обьекту (РоууегВоокК) 
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вая высокие тиражи для продуктов, 
построенных с помощью ОшскТите 
УК. Наконец, файлы ОмскТите УК мо- 
гут быть внедрены в сотни поддержи- 
вающих ОшскТите приложений — 
например, в авторские средства муль- 
тимедиа, презентационные пакеты, 
текстовые процессоры, базы данных. 


Преимущества 

для пользователей 
Реалистическое моделирование. Бла- 
годаря применению панорамной 
фотографии, сцены, созданные с по- 
мощью ©у1скТите УВ, переносят 
пользователей в 560-градусную сфе- 
рическую модель реального мира. 
Программное обеспечение реализует 
просчет в реальном времени кор- 
ректной перспективы с любой точки 
просмотра сцены, вызывая у наблю- 
дателя ощущение присутствия внут- 
ри сцены. Подобным же образом 
ОшскТипе УК поддерживает коррект- 
ную перспективу сложных сгенери- 
рованных 
изображений. 
Кроме того, 
ОшскТите УК 
позволяет 
пользователю 
“поворачи- 
вать” объект 
собственной 
рукой. 

Интуи - 
тивность ис- 
пользования. 
До появления ОшскКТипте УК для съем- 
ки реальных пространственных сцен 
использовались видеокамеры, кото- 
рые ограничивали пользователя не- 
обходимостью просматривать сцену 
в той последовательности, в которой 
была сделана запись. Ош1скТите УК с 
помощью простого, интуитивного 
пользовательского интерфейса дает 
возможность свободно осматривать 
сцену или объект с любой точки и 
под любым углом. 

Доступность. В отличие от боль- 
шинства систем виртуальной реаль- 
ности, требующих мощных компью- 
теров или специализированного ап- 
паратного обеспечения, Оцщ1скТите 
УК работает на большинстве Ошск- 
Типе-совместимых Масицо$- или 
УЛпао\$-компьютеров и не требует 
никаких специальных аксессуаров, 
что делает ее доступной для значи- 


ШИ 103 


= ЮМПЬЮГР 

= ПРЕСС 

тельно более широкого круга поль- 
зователей. ОшскТите УК использует 
систему, работающую с ОшскТите 
2.0, что делает УК-файлы доступны- 
милюбому приложению, которое ис- 
пользует ОскТите 2.0, и гарантиру- 
ет, что все УК-файлы могут быть ис- 
пользованы большинством пользова- 
тельских приложений. 


4. Создание 

ОчскКТте УВ-приложений 
Процедура создания файла Ошск- 
Т1те УК разбивается на три этапа: 
съемка, ввод изображения и сборка/ 
композиция (ацпогт?/сотро$!оп). 

С5емка. Для сцен реального мира 
ОшскТите УК использует 560-градус- 
ную панорамную фотографию. Для 
сгенерированных изображений ис- 
пользуются стандартные пакеты 50- 
рендеринга. 

На круговой панорамной фото- 
графии изображается то, что видит 
наблюдатель, стоя на одном месте и 
поворачиваясь кругом. До сих пор 
подобная съемка требовала дорого- 
стоящей специальной камеры. Благо- 
даря ОшскТите УК аитойпе 1001$ 
оказывается достаточным сделать 
ряд последовательных фотографий 
стандартной 35-миллиметровой ка- 
мерой. Это увеличивает доступность 
технологии, дает возможность созда- 
вать УК-приложения гораздо больше- 
му числу разработчиков. Кроме того, 
использование коммерчески доступ- 
ных 55-миллиметровых камер позво- 
ляет гораздо лучше контролировать 
экспозицию для панорамного вида. 

Применение стандартных камер 
допускает также большее число эф- 
фектов благодаря использованию 
большого количества существующих 
для них линз и фильтров. Фактическое 
количество панорамных фотографий 
для панорамной сцены зависит от 
типа ощущений, которые, по мнению 
разработчика, должен испытать поль- 
зователь. Большее количество пано- 
рамных изображений внутри фикси- 
рованного пространства позволит соз- 
дать ощущение более плавного пере- 
мещения в этом пространстве, но по- 
требует большего количества памяти. 

Для 560-градусного сгенерирован- 
ного изображения панорама может 
быть создана непосредственно с по- 
мощью пакета рендеринга или же 
путем генерации отрендеренных 
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сцен, эквивалентных набору фото- 
графий, используемых при съемке 
панорамы реального мира. 

Представление виртуальных объ- 
ектов требует, чтобы изображения 
объекта были сделаны со всех точек. 
Эти образы могут быть как сгенери- 
рованными, так и фотографическими. 

Ввод изображений. Отснятые фо- 
тографии вводятся в персональный 
компьютер с помощью РВоюСр, ска- 
нера или иного стандартного и ком- 
мерчески доступного устройства вво- 
да изображений. 

Авторинг/Композиция. Авторские 
средства ОшсКТипе УК включают 
специализированное программное 
обеспечение, которое может автома- 
тически “сшить” вместе набор фото- 
графий, образовав единую, “непре- 
рывную” панорамную фотографию 
на МасицозЬ. Разработчики могут 
также использовать для лучшего кон- 
троля режим интерактивного “сши- 
вания” фотографий или сгенериро- 
ванных изображений. Пакеты ренде- 
ринга, которые непосредственно 
выдают панорамные виды, минуют 
этот этап. 

Сформированное панорамное 
изображение может быть подвергну- 
то дополнительной обработке в стан- 
дартных, коммерчески доступных 
графических и рисовальных прило- 
жениях. 

Технология ‘активных зон”. Ошск- 
Те УК позволяет разработчику де- 
лать определенные объекты в сцене 
(с точностью до пиксела) интерак- 
тивными. Пользователь сможет вы- 
брать такой объект и осмотреть с 
более близкого расстояния или же 
разглядеть со всех сторон, “вертя” его 
перед собой с помощью стандартно- 
го указательного устройства, такого 
как мышь. Сочетание сцен и объектов 
моделирует эффект присутствия с 
большой степенью правдоподобия. 

Объекты ОщсКТите УВ могут ис- 
пользоваться и независимо от техно- 
логии панорамных сцен. 


5. Средства проигрывания 
и разработки — 


Фирма Арр!е планирует лицензиро- 


вать разработчикам как программ- 
ное обеспечение для проигрывания 
файлов ОшскТипе УВ — Кип-Типе 
Епоште (для Масштоз$В и \/Лп40%5), так 
и средства разработки (ащфойп8 
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(0015) (только для Масицо$П). Ожида- 
ется, что лицензии будут доступны 
весной 1995 года. 

ОшскКТите УК будет поддерживать 
8-, 16-и 24-битное видео. 


6. Требования к платформам 
для работы с ОшсКТте УКВ 
Минимальные требования к 
платформе Масто$В: ОшскТите 
2.0, Зумет 7.1 или выше, работающий 
с ОшскТите Масшто$В с процессо- 
ром 68030, 25 МГц ‚ 8-битное видео, 
5 Мбайт ОЗУ. 

Минимальные требования к 
платформе У1п4о%з: ОшскТите 
2.0 для УЛпао\уз, УЛпао\$ 5.1, конфи- 
гурация МРС 2: (процессор 80386, 
53 МГц, 8-битное видео, 8 Мбайт 
ОЗУ» 

На обеих платформах рекомендует- 
ся двухскоростной СО-КОМ для про- 
игрывания УВ-продуктов на СО-КОМ. 

При разработке программного 
обеспечения О\щскТипе УК Арр!е 
Сотриег тесно сотрудничала с $1- 
шоп & зсБазег РиБИ$Шае для созда- 
ния интерактивного СО-КОМ прило- 
жения, основанного на сериале “5“аг 
Ттек: Тре МехЕ Сепегайоп”. Этот 
диск, “З“аг Ттек: ТБе Мех! СепегаНоп: 
Ицегасиуе ТесЬп1са1 Со14е”, позво- 
ляющий подробно изучить внутрен- 
нее устройство корабля, был выпу- 
щен в конце 1994 года и уже стал 
бестселлером. 


ОцскТите Сотегепста 


7 февраля 1995 года Арр!е анонси- 
ровала ОшскТипе Софегепс$ — 
открытую межплатформенную тех- 
нологию для конференций, сотруд- 
ничества (соПабогайоп) и мультиме- 
диа-коммуникаций, технологию, 
предоставляющую пользователям 
персональных компьютеров воз- 
можность совместно использовать 
данные реального времени, графи- 
ческую и звуковую информацию в 
любом месте земного шара. В на- 


стоящее время Арр!е уже распро- 


страняет технологию среди компа- 
ний-разработчиков, которые плани- 
руют создать или уже анонсировали 
создание приложений для конечно- 
го пользователя, основанных на 
этой технологии. ОщскТите СопЁе!- 
епсшз — это базирующаяся на при- 
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нятых стандартах архитектура, кото- 
рая обеспечивает пользователям: 

- видеоконференции и сотрудничест- 
во — возможность совместно ис- 
пользовать и аннотировать текст, 
изображения, образы экранов, звук, 
видео и виртуальные сцены в реаль- 
ном времени участниками конфе- 
ренции по всему миру. ОшскТите 
Сошегепсте позволяет пользовате- 
лям записывать разговоры и преоб- 
разовывать их в ролики ОшскКТипе. 
Все это может быть осуществлено в 
различных сетях, таких как 150 №, ш- 
{егое{, локальных и глобальных сетях 
и сетях, использующих режим асин- 
хронной передачи (АТМ). ОшскТите 
Сопегепсте может применяться од- 
новременно множеством пользова- 
телей, общее число которых ограни- 
чено только шириной полосы сети; 
осуществлять межплатформенные 
видеоконференции между компью- 
терами МасшиозВ, РС, 9ОШХ и ком- 
натными конференционными сис- 
темами с применением мирового 
стандарта телеконференций Н.520; 
передавать в вещательном режиме 
и просматривать мультимедиа-дан- 
ные — цифровое аудио и видео в 
локальных или глобальных сетях. 


- ОПТОЭЛЕЕТРОНИКА; 


Ожидается, что технологию ОшсК- 
Т1те СопЁегепсше будут поддержи- 
вать средства разработчика, перечис- 
ленные ниже. 

Пакет разработчика Арые Мейа 
Сотетепсе КИ— состоит из системно- 
го расширения ОшщскКТите Сопегепс- 
ше, программы Арр!е Меб!а СопЁе!- 
епсе и высококачественной цветной 
видеокамеры. 

Пакет разработчика Арые Мейа 
Сотетепсе Рто Кий — состоит из сис- 
темного расширения О\шскТите Соп- 
Гегепсше, программы Арр!е Мед1а 
СопЕегепсе, цветной видеокамеры и 
платы-адаптера Н.3520 кодек/$ОМ. 
Эта плата, разрабатываемая базет/ 
ЗАТ — ведущей компанией — произ- 
водителем в области международных 
коммуникаций, позволяет обмени- 
ваться данными между платформами 
(Ро\ег МасштозВ, МасициозВ, РС, МХ 
и системы конференц-залов) и со- 
вместно использовать полноэкран- 
ные изображения. 

Полная Ме@да Сотетепсе 5уЯяет — 
состоит из пакета разработчика Ар- 
р!е Ме а СопЁегепсе Ки, компьюте- 
ра Ро\ег Масицио$В 7100АУ, 17-дюй- 
мового монитора, внешних динами- 
ков и клавиатуры. 


СКОЛЬКО ВАМ НУЖНО СДЕЛАТЬ 
ТЕЛЕФОННЫХ ЗВОНКОВ, ЧТОБЫ 
КУПИТЬ ВСЕ НЕОБХОДИМЫЕ ВАМ 
ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ® 


ТОЛЬКО ОДИН. 


ЗВОНИТЕ В ФИРМУ 
«ЭЛЕКТРОННЫЕ КОМПОНЕНТЫ» 


БОЛЕЕ 2000 ТИПОВ МИКРОСХЕМ И ДРУГИХ КОМПОНЕНТОВ ДЛЯ СЕРВИСА КОМПЬЮТЕРОВ, ТУ-, 
УГШЕО- И АОБТО-ТЕХНИКИ СО СКЛАДА В МОСКВЕ ПО РАЗДЕЛАМ: 
- ИНТЕГРАЛЬНЫЕ СХЕМЫ И ПОЛУПРОВОДНИКОВЫЕ ПРИБОРЫ; 


- СТРОЧНЫЕ ТРАНСФОРМАТОРЫ; 

- РРМОНТНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (УЕГГЕВ, НАККО, РЕМОМ ); 
- ИЗМЕРИТЕЛЬНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ (МОТЕЕ); 

- ИСТОЧНИКИ ПИТАНИЯ (ТАВЕТА); 

- МЕХАНИКА ДЛЯ ВИДЕОТЕХНИКИ; 

- КАТАЛОГИ, СПРАВОЧНИКИ, ТЕХНИЧЕСКАЯ ЛИТЕРАТУРА 


ПРОДУКЦИЯ ФИРМ ШТАСНТ, МАТЗОНТА, МТТЗОВЕЗНТ, РНИЛРЬ, 
ЗАМ$ОМС, ЗАМУО, $65, ЭНАКР, 5ОМУ, ТОЗ1ВА 


- И ДРУГИХ, БОЛЕЕ 30000 НАИМЕНОВАНИЙ, СТАНУТ ДОСТУПНЫ ВАМ ПО КАТАЛОГАМ 
ЕВРОПЕЙСКИХ ДИСТРИБЬЮТОРОВ ЭЛЕКТРОННОГО ОБОРУДОВАНИЯ 


ТЕЛ./ФАКС (095) 281-04-29 


Поскольку ОшсКТите СоШегепс- 
ше — софтверная технология, ее лег- 
ко интегрировать и в новые, и в уже 
существующие продукты третьих 
фирм. Арре планирует распростра- 
нять средства разработки ОшскТите 
СопЁегепсшя по весьма доступным 
ценам: 

- Арре Ме 1а Сопегепсе Ки — менее 
1200 долларов; 

- Арре Ме4!а СопЁегепсе Рго КИ — 
менее 1750 долларов; 

- Сотр!ее Ме!а Соп!егепсте 5у$- 
{ет — менее 6000 долларов. 

В настоящее время Арр!е сотруд- 
ничает со многими компаниями — 
производителями и разработчиками 
космических телекоммуникаций, се- 
тей, программного и аппаратного 
обеспечения, с целью поиска реше- 
ний, позволяющих извлечь выгоду из 
преимуществ О\искТипе Сопегепс- 
115. Эти компании анонсировали, что 
их продукты будут доступны во вто- 
ром квартале 1995 года. 

Из домашнего офиса, из студенче- 
ского городка, через международную 
сеть — отовсюду ОшсКТите СопЁе!- 
епсше позволит пользователям об- 
щаться с партнерами по всей стране 
и по всему миру. При этом пользова- 
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тел / факс: (095) 365-0208 
тел: (095) 365-0509 


МОМЕ МАСНЫМЕ РЮО- 
д ффефия [неее оли олитнв жив, Я Вищьело Ра! 


— МОМЕ МАСНИМЕ (ММ) позволяет в реальном времени накладывать 
графику и титры на видео (СЕМЕОСК), добавлять спецэффекты 
(шторки, увеличение, мозаика, хромакей, ...) менять их скорость и 


направление. 


— кроме внешних видеоисточников 


Вы можете использовать 


встроенный цифровой ТВ-тюнер со стереовыходом 2х3 Вт 


— при добавлении опции МРЕС Вы 


можете записать живое видео 


на хард-диск и выполнить монтаж в "цифре" со спецэффектами. 


Идеальная монтажная для небольших студий класса \УН$. 


Для студий класса ВЕТАСАМ/$ -УН$ : ТАВСА-2000, 
\МОЕО МАСНИМЕ, профессиональная аудио/видео техника 


ПРИГЛАШАЕМ ДИЛЕРОВ 


телям не надо заботиться о том, что- 
бы их компьютеры, сетевое оборудо- 
вание и приложения были совмести- 
мы с решениями, использованными 
на другом конце соединения. О\1ск- 
Типе Сотегепсште разработана таким 
образам, чтобы работать в полном 
объеме на системах, базирующихся 
на стандарте Н.3520. 

“Появление ОшскТипе СопЁе!- 
епс1ше не только укрепит лидерст- 
во Арр!е в области мультимедиа, но 
и принесет важные изменения на 
рынок видеоконференций и со- 
трудничества, — отметил Рик Шрай- 
нер (В1ск 5вгшег), вице-президент 
Арр!е Соге Тесвпо]о21ез Сточр. — 
Целью создания ОшсКТите СопЁе!- 
епс1$ являлось предоставление лю- 
дям мощного средства для связи и 
взаимодействия. Ее применение по- 
зволит людям буквально выйти за 
пределы своих домов, школ, компа- 
ний и расширить сферу своих жиз- 
ненных интересов”. 

Пользователи Оц1скТите СопЁе!- 
епсше получают доступ к людям, к 
информации, к изображениям и 
звукам в невозможных доселе соче- 
таниях. 

Писательница в Токио и ее изда- 
тель в Сан-Франциско могут рас- 
смотреть и обсудить обложку ее 
нового романа. Они могут разгляды- 
вать рисунок на обложке с разных 
точек зрения, изменить визуальную 
перспективу рисунка, комментиро- 
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вать изображение и сопровождать 
его пояснительным текстом друг 
для друга. 

Шестиклассники в Далласе, 
штат Гехас, могут наблюдать эф- 
фекты глобального потепления и 
обсуждать их с ученым-экологом из 
Лоуренсовской лаборатории в 
Беркли, штат Калифорния, исполь- 
зуя ОшсЕТте Сотретепств через т- 
гетпет. 

Разработчик спецэффектов в 
Голливуде, Калифорния, может со- 
вершить вместе с режиссером, нахо- 
дящимся на Восточном побережье, 
виртуальное путешествие по пред- 
полагаемому дизайну фильма. Пока 
продюсер записывает их обсуждение 
в видеоролик ОшсЕГте, режиссер 
может детально осмотреть пано- 
раму сцены с разной степенью дета- 
лизации и под разными углами. 

Пациентка и ее врач в Фарго, 
штат Северная Дакота, могут про- 
консультироваться у ведущего онко- 
лога из Бостона, штат Массачу- 
сетс, о прогнозе и курсе лечения. В 
процессе обсуждения бостонский 
врач может просмотреть ее мам- 
мограммы и сделать пометки в ее 
медицинской карте. 

Обращение президента компа- 
нии может быть передано всем со- 
трудникам на их настольные ком- 
пьютеры. 

ОшскТипе СопЁЕегепсте позволя- 
ет совместно использовать данные 
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мультимедиа и экономит время и 
расходы на путешествия. 

“В прошлом люди легко отказыва- 
лись от видеоконференций из-за 
высоких цен, и количество участвую- 
щих в них было весьма невелико, — 
утверждает Рик Лефевр (Вск Ге- 
Езуге), старший вице-президент Ар- 
Р1е Тесбпо]озу Сгочр. — Учитывая 
ожидаемые ныне цены, люди смогут 
проводить видеоконференции с кем 
угодно и где угодно. Пользователи 
ОшскТипе Сойегепс!те, работающие 
на Ро\уег Масшто$В, смогут совмест- 
но использовать изображения Ошск- 
Те УК (виртуальную реальность), 
делать пометки в текстовых докумен- 
тах и слушать цифровые записи му- 
зыки в различных сетях, от $0ОМ и Ш- 
{егпегдо АТМ». 

Поскольку ОшсКТипе Сошегепс- 
ш> — софтверная архитектура, раз- 
работчики приложений и аппаратно- 
го оборудования, компании — произ- 
водители коммуникаций без труда 
сумеют разрабатывать совместимые 
решения. Например, Сго$5\/15е Согро- 
гапоп, создатель межплатформенно- 
го приложения для документных 
конференций Еасе {о Еасе, разрабо- 
тала совместимую с ОшсКТите Соп- 
Гегепс1тя версию своего продукта 
всего за один месяц. Совместимые с 
ОшскТите СопЕегепст® приложения 
совместно используют интерфейс 
другого совместимого с ОшскТите 
СоШегепсше приложения, разрабо- 
танного третьей фирмой, что позво- 
ляет клиентам быстро и без труда на- 
чать использовать эти приложения. 

ОшскТипе СопЕегепсше основыва- 
ется на технологии Арре ОшскТипте 
и поддерживает как промышленные 
стандарты — например, Н.З320, так и 
специальные архитектуры и кодеки, 
такие как Ице! шаео. ОшскТите Соп- 
Гегепс!те не зависит от аппаратуры, 
использующейся для доступа к медиа, 
транспорта и компрессии. Встроен- 
ные АУ-возможности Арр!е, в сочета- 
нии с производительностью Е]$С-ар- 
хитектуры Ро\з’е!гРС, упрощают для 
пользователей установление мульти- 
медиа-соединения через информаци- 
онный суперхайвей. “Наличие Ошск- 
Тиле Сотегепате дома, в офисе и в 
студии позволит мне быть буквально 
в нескольких местах одновременно; 
эта штука — следующая по необходи- 
мости вслед за 5{аг Тгек Тгапзропег, 
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кабиной нуль-транспортировки,— го- 
ворит живущий в Лос-Анджелесе сце- 

‚ нарист и консультант по спецэффек- 

там мультимедиа Майкл _Бейкс 
(М1спае! ВасКке$), соавтор сценария 
Лагаз$1с Ра!К и других фильмов. — Еще 
несколько месяцев — и ОшсКТите 
Сопегепсше станет важным инстру- 
ментом моего бизнесл”. 

“Достоинство ОшскТипте Сойегепс- 
ше втом, что она требует от сети мень- 
шей полосы пропускания и использует 
инновационную технологию”, — заме- 
чает Мэтт жиян (Май СБошс- 
пап), национальный директор по тех- 
нологии изюридической фирмы Нох- 
геу & итог, в которой работает око- 
ло 300 человек. Ноутгеу & 5итпоп наме- 
рена использовать ОшскТипе СопЁе!- 
епс1е для отправки О\скТите-видео- 
роликов, содержащих свидетельские 
показания, и повторных установлений 
в законодательном порядке для юри- 
стов, с целью их использования в суде; 
для совместного обсуждения докумен- 
тов; для консультаций между партне- 
рами; и, наконец, для посещения ва- 
шингтонского офиса фирмы из Лос- 
Анджелеса. 

Для работы с Пакетом разработчи- 
ка Арр!е Ме 41а СопЁегепсе требуется 
по меньшей мере 16 Мбайт ОЗУ, 
Масшио$В с процессором 68040 или 
Ро\етРС, зузтет 7.5, сетевой интер- 
фейс, такой как Етегпек, 150М, ТоКеп 
ВшФё и, желательно, возможность 
оцифровывать аудио и видеоинфор- 
мацию с помощью встроенной АУ- 
подсистемы или иной оцифровы- 
вающей карты. Минимальная конфи- 
гурация для использования Пакета 
разработчика Арр!е Мед !а СоШегепсе 
Рго включает 16 Мбайт ОЗУ, АУ- 
Масшто$В с процессором Ро\е!гРС и 
цифровую связь 150 М. Пользователям 
РС и иных платформ для работы с 
ОшскТите Сойегепс1т$ понадобит- 
ся установить совместимый со стан- 
дартом Н.520 кодек, — они выпуска- 
ются многими разработчиками. 

Арр!е приступила к лицензирова- 
нию своих сетевых технологий. 
7 февраля объявлено, что лицензию 
на технологию Мегхогкеа Мийите- 
Са, составную часть ОшсКТите Соп- 
Гегепсе, получила С15со 5у${е1т$, 
[пс., ведущий разработчик в области 
межсетевого оборудования. Гло- 
бальный поставщик различного се- 
тевого оборудования для компаний, 


включая маршрутизаторы, коммута- 
торы локальных сетей и АТМ, серве- 
ры с доступом по телефонной связи, 
а также сетевого программного 
обеспечения. Эти продукты, объеди- 
ненные операционной системой 
С15со — ИцегпегмогК Орегайпе 5у3- 
{ет (105), связывают разнесенные 
географически локальные, глобаль- 
ныеи 1ВМ-сети. 

Лицензированная по соглашению 
технология позволит пользователям 
распространять цифровую аудио- и 
видеоинформацию со своих персо- 
нальных компьютеров по сетям, ис- 
пользуя при этом минимальную ши- 
рину полосы пропускания сети. С15- 
со получила от Арр!е лицензию на 
использование паре Мы @са$1 Коц- 
шо Ргоосо] (МБР) — специализиро- 
ванного сетевого протокола для мар- 
шрутизации потоков данных мульти- 
медиа в сетях компаний масштаба 
предприятия. Этот протокол работа- 
ет вместе струпповыми расширения- 
ми протокола Арр!еТа, который ис- 
пользуется сегодня на миллионах 
персональных компьютеров Маст- 
{ов и Ро\\ег Масшто$В. Разработан- 
ные Арр!е групповые протоколы вхо- 
дят в программное обеспечение 
ОшскТите Сопегепс!те. Они мини- 
мизируют ширину полосы пропуска- 
ния сети, требующуюся для распро- 
странения потоков данных мульти- 
медиа в распределенных сетях. Вме- 
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сто переполнения всей сети широко- 
вещательными пакетами для этого 
типа приложения данные мультиме- 
диа поступают лишь к тем пользова- 
телям, которые их запрашивали. 
“Лицензирование групповых про- 
токолов Арр!е компании С1$со — ог- 
ромное событие для пользователей 
компьютеров МасииозЬ и Ро\ег 
Масштоз$в. Это первый шаг к упроще- 
нию распространения и просмотра 
потоков данных мультимедиа с лю- 
бого места в сети с высокой произ- 
водительностью”,— таково мнение 
Тони Морароса (Топу Могаго$), ме- 
неджера по сетевым протоколам Ар- 
реТа\К, в С15со 5уз(ета$ Тс. и 
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с прессой, за содействие в подборе 
и переводе материалов. 
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МАКИНТОШ В РОССИИ: ВСЕ ЕЩЕ ИНОСТРАНЕЦ? 


«К сожалению, у нас нет программистов, которые умели бы работать 


с символами кириллицы...» 


Из переписки с фирмой зуташес 


Мы систему не хачим, мы ее, родимую, юзаем... 


Дмитрий Акиндинов 


Для того чтобы успешно жить и 
работать в чужой стране, необхо- 
димо, как минимум, владеть языком 
этой страны. Знание законов госу- 
дарства и традиций, принятых у 
местного населения, избавит от 
многих проблем в общении. И на- 
конец, чтобы завести себе друзей 
и слыть приятным собеседником 
среди местных жителей, желатель- 
но иметь (далеко не поверхност- 
ное) знакомство с культурой и ис- 
торией страны, понимать идиомы 
и не трактовать буквально посло- 
вицы и поговорки. Не плохо бы 
суметь прочитать журнал, одол- 
женный у соседа. 

Когда речь идет об адаптирова- 
нии к местным условиям целой 
компьютерной платформы, мы 
сталкиваемся с аналогичной ситуа- 
цией. Такое адаптирование приня- 
то называть локализацией, и состо- 
ит оно из нескольких уровней. 

Первой и самой очевидной зада- 
чей является приспособление ап- 
паратного обеспечения к местным 
условиям — к напряжению в сети, 
качеству телефонных линий и т.д. 
Некоторым моим знакомым уда- 
лось в свое время заработать «на 
корку хлеба», переделывая блоки 
питания копировальных машин, у 
которых частота вращения бараба- 
на задавалась частотой перемен- 
ного тока в сети. Однако все свя- 
занные с аппаратурой проблемы 
останутся за рамками данной ста- 
тьи. Мы сосредоточимся на другой, 
не менее важной, стороне локали- 
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Макинтош в России: 
всееще иностранец? 
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зации: на адаптировании про- 
граммного обеспечения. На при- 
мере прикладных программ и опе- 
рационной системы для компьюте- 
ров Макинтош я постараюсь пока- 
зать, что локализация ПО совсем 
не сводится к переводу на русский 
язык сообщений, выдаваемых про- 
граммой. 


Локализация 
программного 
обеспечения 


Начиная локализацию программ- 
ного продукта, необходимо в пер- 
вую очередь определить набор по- 
нятий и соответствующих терми- 
нов, с которыми работает програм- 
ма. Перевод этих терминов должен 
быть как можно более точным и 
лаконичным. Под точным перево- 
дом здесь ни в коем случае нельзя 
понимать кальку с иностранного 
слова («ргеЁегепсе$» — это скорее 
всего «параметры», а не «предпоч- 
тения»). Правильная передача по- 
нятия важнее прямого соответст- 
вия иностранного слова русскому. 
По этой причине в русской версии 
ОС Макинтоша меню «У1е\» в про- 
грамме Ешаег называется «Ката- 
лог». 

Часть таких понятий является 
общей для всего компьютерного 
мира, и тогда не надо выдумывать 
велосипед. Например, в первых 
переводах документации по ОС 
Макинтоша присутствовали такие 
явно неудачные слова, как «полез- 
ности» (иИШИе$) и «кликнуть» (10 
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сИЦсК). Конечно, российского поль- 
зователя, воспитанного в ОО$, за- 
каленного редактированием «лпь- 
файлов в \УЛп9о\5, трудно удивить 
словечком из программистского 
сленга. Однако пользовательский 
интерфейс ПО Макинтоша имеет 
несколько элегантных метафор, и 
их по возможности следует ис- 
пользовать при переводе: часто 
«документ» более уместен, чем 
«файл»; «папка» короче и проще, 
чем «директория(ий?)». А то на же- 
стком диске могут возникнуть 
«партиции». Идеология Макинтоша 
такова, что пользователь должен 
забывать о том, что перед ним — 
машина, и не надо лишний раз 
обескураживать человека компью- 
терными терминами. 

Прежде чем начинать перевод 
документации, необходимо пора- 
ботать с программой, чтобы потом 
не потерять контекст использован- 
ных терминов. В противном случае 
в пульте управления звуком может 
появиться регулятор «объема». На 
этом же этапе создается глоссарий 
будущего перевода. Глоссарий дол- 
жен редактироваться и дополнять- 
ся одним человеком, чтобы выдер- 
жать единство стиля. Иначе про- 
грамма будет просить в одних слу- 
чаях вставить в дисковод диск, а в 
других — дискету. 

Кроме перевода текста процесс 
локализации включает в себя и адап- 
тирование графических символов, 
содержащихся в программном про- 
дукте и документации. Это тесно 
связано с традициями и культурой 
страны. Например, сова — символ 
мудрости и долголетия в европей- 
ском менталитете, для латиноаме- 
риканца олицетворяет колдовство, 
черную магию. Форма почтового 
ящика меняется в разных странах, и 
поэтому соответствующий символ в 
программе электронной почты дол- 
жен быть локализован. 


Картинки почтовых ящиков: 
американского, итальянского 
и французского 
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Обратите внимание на Ешаег — 
в разных версиях операционной 
системы картинка папки отличает- 
ся согласно стандартам, принятым 
в стране, для которой локализова- 
на система. 

Все, что касается перевода тек- 
ста при локализации программно- 
го обеспечения на Макинтоше, 
особых технических проблем не 
представляет. Все данные, требую- 
щие локализации, обычно пред- 
ставлены в виде отдельных ресур- 
сов. Существуют программы, на- 
пример Арр!еС1оф которые извле- 
кают все текстовые строчки из ре- 
сурсов и автоматически строят 
глоссарий. По окончании первого 
прохода программы Арр!еС1о: соз- 
дается текстовый документ со все- 
ми строчками, требующими пере- 
вода. При этом, если доступен глос- 
сарий от предыдущей версии лока- 
лизуемой программы, Арр!еС]1от 
попытается перевести похожие 
строчки в новой версии автомати- 
чески. 

Общие правила локализации 
программного обеспечения для 
Макинтоша могут быть найдены в 
книгах МасиюозЬ Нитап Ииегасе 
СлиаеЦпез и Уойаулае Слыае о 
буешт зой\аге. 


Локализация Системы 


Первое, с чем встречается пользо- 
ватель, осваивая новую компью- 
терную платформу, — это опера- 
ционная система и ее командная 
оболочка. На Макинтоше в эти по- 
нятия объединяются файл бует, 
его расширения, программа Ета- 
еги пульты. Все версии операцион- 
ной системы проходят локализа- 
цию для большинства европейских 
и азиатских стран. 

Любая операционная система 
для Макинтоша обязательно вклю- 
чает в себя три особых шрифта: 
системный, с помощью которого 
показываются названия окон, 
меню и других элементов интер- 
фейса; пропорциональный шрифт 
для использования программами 
по умолчанию для вывода текста; 
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непропорциональный шрифт (то 
есть шрифт, все символы которо- 
го имеют одинаковую ширину) для 
построения простых таблиц и эму- 
ляции алфавитно-цифровых тер- 
миналов в коммуникационных 
программах. В американской сис- 
теме это соответственно: СШса2о0, 
Сепеуа и Мопасо, в русской: Сис- 
темный, Прямой Проп и Прямой. 

Локализованные системы со- 
держат также драйвер клавиатуры 
и набор интернациональных ре- 
сурсов, определяющий форматы 
даты, времени и денежных единиц. 
К числу локализуемых ресурсов 
относятся процедуры сортировки 
и утилиты для работы с текстом: 
определение типа символа, изме- 
нение его регистра и т.д. 

В принципе, использование 
русской ОС призвано облегчить 
работу российского пользователя. 
К сожалению, на практике очень 
часто возникают проблемы. На- 
пример, при попытке запустить на 
русской ОС французскую или не- 
мецкую (то есть локализованную 
для этих стран) программу назва- 
ния меню и окон будут выглядеть 
нелепо по той причине, что в сис- 
темном шрифте на местах, где 
обычно располагают специальные 
символы из европейских языков, 
находятся символы кириллицы. 
Понятие языковой среды ($сиро, 
принятое в ОС Макинтоша для 
поддержки разных языковых сред, 
часто просто не позволяет запус- 
тить на русской системе амери- 
канскую программу (например, 
ОпагКХРгез$). По этой же причи- 
не кириллические шрифты, соз- 
данные в строгом соответствии с 
требованиями Арр!е, недоступны 
в программах из других языковых 
сред. 

С другой стороны, использова- 
ние локализованной системы яв- 
ляется несколько избыточным, 
если необходимо лишь изредка за- 
пустить русифицированную про- 
грамму или иметь возможность 
редактирования русского текста. 
Здесь мы встречаемся с понятием 
частичной локализации, для кото- 
рой у фирмы Арр/е есть готовое 
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решение — \Уой@$сири. Этот пакет 
добавляет в систему (начиная с 
версии 7.0) дополнительные язы- 
ковые среды, позволяя таким об- 
разом работать даже в одной про- 
грамме на нескольких языках и 
использовать при этом все интер- 
национальные возможности сис- 
темы. 

Но и Уой4$сир: не лишен не- 
достатков. Самым неприятным, на 
мой взгляд, является автоматиче- 
ское переключение клавиатурной 
раскладки в диалоговых окнах на 
«родную» для системы. Другой не- 
достаток — ХоПа5сирЕконфликту- 
ет с расширением ОшсКОгам-СХ, 
которое поставляется вместе с сис- 
темой 7.5. Неснимаются проблемы 
с шрифтами, характерные для рус- 
ской системы. И наконец, многие 
популярные программы (М1сго5ой 
\У’ога, Ехсе[; ТоиспВазе) требуют 
особого к себе отношения, чтобы 
правильно поддерживать русский 
текст. 

Существует третье решение, ко- 
торое за последние три года стало 
в некотором роде стандартным для 
Макинтоша в России, — Диалект. 
Этот продукт, разработанный и 
поддерживаемый фирмой Макси- 
мум, делает, в общих чертах, сле- 
дующее: добавляет в три систем- 
ных шрифта (СЫсаго, Сепеуа и 
Мопасо) символы кириллицы; ус- 
танавливает драйвер русской кла- 
виатуры; дополняет систему интер- 
национальными ресурсами (фор- 
маты даты, времени и чисел, сор- 
тировка и т.п.). Кроме того, Диалект 
осуществляет тонкую поддержку 
наиболее популярных программ- 
ных продуктов: М!сгозой У\/олга, 
М!сгозой Ехсе!|, А!А$ РазеМакег и 
др. При этом сама операционная 
система и прикладные программы 
не модифицируются. Существуют 
версии Диалекта для языков, не 
поддерживаемых пока фирмой 
Арр1е, например башкирского и 
татарского. Следующая версия Диа- 
лекта будет автоматически отклю- 
чать замещение Системного 
шрифта для всех программ, языко- 
вая среда которых не уживается с 
кириллицей. 


& ЮМЮГР 
Е 


ПРЕСС АПРЕЛЬ 1995 


Проблемы 
при локализации 
прикладных программ 


Очевидно, что наличие локализо- 
ванного программного обеспече- 
ния — это благо. Однако не все 
прикладные программы могут 
быть просто адаптированы для 
российского рынка. Например, фи- 
нансовые программы и электрон- 
ные бухгалтерии требуют учета 
специфики постоянно меняюще- 
гося российского законодательст- 
Ва. 

Даже в программном обеспече- 
нии, не носящем специального ха- 
рактера, по вине разработчиков 
могут встретиться серьезные пре- 
пятствия для локализации. Наибо- 
лее распространенной проблемой 
является неграмотное использова- 
ние шрифтов. Допустим, что при- 
кладная программа для строчек в 
своих диалоговых окнах использу- 
ет шрифт Сепета. Но в нем нет 
символов кириллицы! Обычно в 
таких случаях бывает достаточно 
добавить в программу шрифт с тем 
же идентификатором, что и сис- 
темная Сепеуа, — будет использо- 
ваться шрифт из ресурсов про- 
граммы и в него можно добавить 
кириллицу. Однако если этот же 
шрифт используется программой 
и для печати на принтере, то могут 
возникнуть проблемы (особенно 
при фоновой печати). В таких слу- 
чаях остается только модифициро- 
вать код программы, что может 
привести к неприятным последст- 
ВИЯМ. 

На Макинтоше зарезервированы 
специальные идентификаторы для 
Системного шрифта и для шриф- 
та, в котором пользователь хотел 
бы видеть текст, выводимый про- 
граммами. Это 0 (Системный) и 1 
(шрифт по умолчанию для при- 
кладных программ). Всегда, когда 
локализуемые программы имеют 
возможность установки шрифта по 
его идентификатору (а не по име- 
ни), надо использовать 0 или 1. В 
принципе, в Системе содержится 
также ресурс с идентификатором 
предпочтительного непропорцио- 
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нального шрифта, и программа 
должна пользоваться этой инфор- 
мацией. Но это, скорее всего, — 
требование к разработчикам. 

Очень часто при локализации 
программного обеспечения при- 
ходится переводить большое коли- 
чество ресурсов интерактивной 
помощи. Они могут иметь сложное 
внутреннее представление, и тогда 
для локализации фирмами — авто- 
рами программного продукта по- 
ставляются специальные програм- 
мы-утилиты для компиляции фай- 
лов помощи. Но вот беда! Эти ути- 
литы совсем не рассчитаны на ло- 
кализацию и работают с символа- 
ми кириллицы вообще некоррект- 
но! Тут уж приходится основатель- 
но поломать голову... 

Великий и могучий русский 
язык доставляет много хлопот при 
переводе текстовых конструкций с 
параметрами. При подстановке 
вместо параметра строчки из лока- 
лизованного ресурса очень часто 
происходит рассогласование рода 
и падежа. Поэтому надо стараться, 
чтобы локализованные конструк- 
ции включали параметры только в 
именительном падеже. 

Честно говоря, специалист по 
локализации находится в очень 
невыгодном положении. С одной 
стороны, он как бы не является соз- 
дателем нового продукта, и мо- 
ральное удовлетворение от проде- 
ланной работы — под вопросом. С 
другой — постоянно приходится 
изворачиваться, хитрить, чтобы 
преодолеть огрехи авторов про- 
дукта, которым потом достается 
вся слава. Знали бы вы, чего стои- 
ла локализация помощи к послед- 
ним М№опоп ОИПИе$! Какие ориги- 
нальные идеи были применены! Но 
это тема для отдельного рассказа. 
Или даже повести. 


В чужой монастырь?.. 


До появления Макинтошей на рос- 
сийском компьютерном рынке уже 
существовал обширный парк ВМ 
РС-совместимых компьютеров. В 
этом смысле Мак вторичен и дол- 


жен принимать существующие 
правила игры. Поэтому для маков- 
ского пользователя весьма критич- 
ной является возможность обмена 
информацией с пользователями 
«писишек». Проблемы совместимо- 
сти носителей по-видимому уже 
нет: пакеты Ассез5РС и РС-Ехспапее 
позволяют использовать на Маке 
дискеты в формате 2О5$; Масп15К — 
драйвер для РО — умеет монтиро- 
вать маковские дискеты на РС. Су- 
ществуют и решения для создания 
смешанных сетей: МегУ’аге-Гог- 
Масшио$В, РвопеМе!-РС и ТитБокК- 
(и-Гог-УЛшао\5. Так что передать 
документ просто. А вот прочитать? 

При переносе англоязычных 
документов проблем обычно не 
возникает. Наиболее популярные 
программные продукты существу- 
ют сразу на нескольких платфор- 
мах и обычно понимают докумен- 
ты, созданные своими собратьями 
«из других миров». Фирма С1а!15 
разработала специальную библио- 
теку для поддержки разнообраз- 
ных форматов документов. Про- 
стейший текстовый редактор, ис- 
пользуя эту библиотеку, может от- 
крывать документы, созданные 
программами из других весовых 
категорий. 

К сожалению, с русскими текста- 
ми все обстоит гораздо сложнее. В 
России, как известно, все всегда 
идет своим путем, и если десять раз 
появляется возможность выбрать 
раскладку символов кириллицы, то 
мы получим в результате десять 
разных кодировок. По крайней 
мере, кодировки кириллицы на 
Маке, в \/п49о\ и в РО5 — все раз- 
ные. 

В маковской таблице особенно 
загадочна судьба символа «я». Вид- 
но, по причине своего вызывающе- 
го эгоизма он был сослан со сво- 
его, казалось бы, очевидного мес- 
та... Вообще, история создания рас- 
кладки кириллицы в русской сис- 
теме для Макинтоша интересна 
сама по себе. Решение принимали 
два отца — основателя (локализа- 
тора?) русской Системы: Аркадий 
Морейнис и Юрий Шакула. Проис- 
ходило это в Париже в 1991 году на 
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Раскладка Раскладка Альтернативная 
кириллицы на кириллицы, принятая кодировка ГОСТ 
Макинтоше в \УЛп9о\5 (принятая в РО5) 


конференции Арр!еЕпгоре, где ре- 
шался вопрос о том, какая версия 
Системы будет первой переведена 
на русский язык — 6.0.7 или 7.0. К 
тому времени по России уже «хо- 
дили» русские системы, локализо- 
ванные«пиратским» образом. (Ох 
уж эти хакеры...) Так вот в них была 
принята именно такая раскладка. 
Было решено ее оставить. Все мог- 
ло быть еще хуже: шла речь о том, 
чтобы сделать раскладку русской 
клавиатуры соответствующей пе- 
чатной машинке. Тогда цифры вво- 
дились бы при нажатой клавише 
ЗЫ, а клавиатура лязгала бы, как 
старый Ремингтон... 
Принципиально задача переко- 
дировки русского текста с Мака на 
РС и обратно не является чем-то 
архисложным. В этом процессе 
«бутылочным горлышком» являет- 
ся всегда некая таблица. Она при- 
сутствует и во встроенных в М!сго- 
50й-\/ога конверторах, и в конвер- 
торах пакета МасИпКРа$ — нужно 
только найти конкретную таблицу 
и «поправить» ее. На появившихся 
в последнее время маковских ВВ5, 
наверное, можно найти подправ- 
ленный конвертор для М!1сгозой 
\У/ога — по крайней мере, на элек- 
тронной конференции Н4о7.тас 
есть на это ссылки. Пакет конвер- 
торов МасИпкКРЦа$ проходил лока- 


лизацию в КОГ — генеральном 
представителе фирмы Арр!е в Рос- 
сии — и, наверное, будет входить 
в русскую версию ОС. Единствен- 
ный его недостаток — трудно ука- 
зать, сохраняем мы документ для 
УЛпао\5$ или для РО5. А кодиров- 
ки-то разные... 

Существует много бесплатных 
или зпагеуаге перекодировщиков 
для русского текста. «Икар» Юрия 
Шакулы, «Переводчик» (к сожале- 
нию, не знаю автора; кажется, из 
компании ИНТ). Я сам лично напи- 
сал один... Называется просто «Кон- 
вертор» и умеет обрабатывать ВТЕ- 
тексты (то есть с сохранением 
форматирования). Бесплатно... 


Слушали... 
Постановили... 


Средний российский компьютер- 
ный пользователь уже испорчен 
своим техническим образованием 
и работой в РО5. Неудачные пере- 
воды и беспорядок в терминоло- 
гии выработали устойчивую идио- 
синкразию ко всему русскому в 
компьютере. Однако на подходе 
другой пользователь — бизнесмен, 
врач, учитель. Он просто решает с 
помощью компьютера свои задачи 
и справедливо требует удобства. 
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Очень верно заметил Алексей Дья- 
ков в конференции Н4о7.тас: «А 
если мой друг родился в Америке, 
и, живя в России лет 10, продолжа- 
ет говорить со мной по-английски, 
я с ним ре-е-е-едко беседовать 
буду, не так уж хорошо я англий- 
ский знаю. А выучить английский 
язык только для того, чтобы набить 
таблицу на русском — кому это 
надо?» Так что, будущее — за руси- 
фицированными программами. 
Это, конечно, в основном каса- 
ется российских разработчиков. 
Лучше нас о российском пользова- 
теле никто не позаботится. Больше 
программ, хороших и по-русски! 


О себе 


Поступил 
на физфак 
\} МГУв 1987 

| году. На 
втором 
курсе ув- 
лекся ком- 
пьютерами 
и програм- 
мировани- 
' ем. Первая 
машина — 
ЕС-1010 и 
1011.С 1990 года работал в вычис- 
лительном центре МГУ (в свобод- 
ное от учебы время). Специаль- 
ность по диплому — физик-иссле- 
дователь, специализация — нели- 
нейная оптика. В лаборатории за- 
нимался автоматизацией экспери- 
мента (РС 286 с оборудованием 
КАМАК и Евромеханика), так что с 
«железом» знаком неплохо. Закон- 
чил МГУ в 1995. С 1991 года рабо- 
таю в фирме Максимум и занима- 
юсь разработкой программного 
обеспечения. До 1994 года зани- 
мался и техническим сервисом. 
Посильно участвовал в локализа- 
ции Системы 7 и других продуктов. 
МаксимумТекст, Диалект (начиная 
с версии 2.0.1), Ицег5ит, интерфейс 
к Имре. 25 лет, не женат, мать, 
отец, сестра, пес. 


Чтак@)опаап.$гсс.11$1.5и 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


Николай Иванов 


Краткая историческая 
справка 


Электронная почта занимает все 
более подобающее ей место в жиз- 
ни людей, причем не только по ту 
сторону бывшего “железного зана- 
веса”. Некоторые аналитики счита- 
ют, что к концу нынешнего столе- 
тия большинство населения разви- 
тых стран будет обладать адресами 
электронной почты, так же как сей- 
час эти люди обладают телефон- 
ными номерами. Небольшая про- 
блема, с которой пользователи те- 
лефонов не сталкиваются: истори- 
чески сложившаяся языковая не- 
прозрачность электронной почты. 
Очевидно, что телефонный аппа- 
рат, изготовленный в Юго-Восто- 
чной Азии, передает русскую речь 
с той же эффективностью, что и 
тайскую, английскую или любую 
другую. Если же вы соберетесь на- 
писать вашему абоненту в другой 
стране по-русски, то скорее всего 
столкнетесь с “непроходимостью” 
русских букв. 

Эта проблема наиболее остра для 
пользователей Макинтошей, при- 
выкших к тому, что их компьютеры 
“говорят” по-русски довольно бег- 
ло, и не готовых к подвохам. Одна- 
ко языковой барьер в данном слу- 
чае не зависит от типа используе- 
мых компьютеров. Рассмотрим тео- 
ретические основы вопроса. 

Начальное развитие электрон- 
ных средств коммуникаций, в ча- 
стности электронной почты, про- 
исходило во времена “холодной 
войны” и обеспечение языковой 
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Вавилонская магистраль 


“...Для вас посылка пришла. Только я вам ее не отдам”. 


совместимости почтовых систем 
не было первоочередной задачей. 
Более того, США играли в то вре- 
мя ведущую роль в развитии техно- 
логий, и поддержка английского 
языка была достаточным условием 
для функционирования электрон- 
ной почты. Прочие империалисти- 
ческие державы большей частью 
пользуются тем же латинским ал- 
фавитом, поэтому они легко пере- 
носили нехватку некоторых спе- 
цифических символов, всяких там 
умляутов и циркумфлексов. О пе- 
реписке с носителями, читателями 
и писателями кириллицы речь не 
шла. 

Американский стандарт АЗСП 
унифицировал передачу основно- 
го набора латинских символов ме- 
жду различными компьютерными 
платформами. Согласно этому 
стандарту, для представления ото- 
бражаемого символа отведено 
семь младших разрядов байта, а 
старший, восьмой разряд, если и 
используется, то только в качестве 
признака управляющего символа. 
Расширения стандарта АЗСП, в том 
числе и содержащие символы ки- 
риллицы, используют все восемь 
разрядов байта для представления 
отображаемых символов. Поэтому 
почтовые системы, поддерживаю- 
щие АСИ, обращаются с русскими 
буквами неадекватно. В лучшем 
случае старший разряд попросту 
устанавливается в 0, и на выходе 
получаются загадочные письмена, 
которые, впрочем, можно разга- 
дать, зная положение латинских и 
кириллических символов в кодо- 
вой таблице. Гораздо хуже, если 
система пытается интерпретиро- 
вать русские слова как управляю- 
щие последовательности — резуль- 


Почтальон Печкин 


тат может превзойти самые смелые 
ожидания. 


Релком 


В первые годы после начала пере- 
стройки! проблема электронной пе- 
реписки с использованием кирилли- 
цы встала острее. Причиной этого 
стали две тенденции: информатиза- 
ция советского общества и “третья 
волна” эмиграции, переместившая 
многих носителей русского языка в 
заморские страны. Хроническая се- 
миразрядность заграничных систем 
электронной почты явилась практи- 
чески непреодолимым препятстви- 
ем для многих наших соотечествен- 
ников, не имевших возможности пе- 
реписываться на английском с более 
или менее точной передачей смыс- 
ла сообщения. 

В это время был изобретен спо- 
соб передачи русских букв, точнее, 
звуков с помощью символов латин- 
ского алфавита. Ргитегпо уог (ак. 
Этот “стандарт” получил название 
“волапюк”?. Были даже написаны 
почтовые программы, автоматиче- 
ски превращавшие отправляемые 
письма на русском в тексты на во- 
лапюке, а затем проделывавшие 
обратную операцию. Однако этот 
способ не получил широкого рас- 
пространения. 


т Если вы уже не помните, что это 
такое, я все равно не смогу вам объ- 
ЯСНИТЬ. 

2 Термин этот произошел от назва- 
ния мертворожденного искусствен- 
ного языка, созданного Шлейером в 
1880 году и претендовавшего на роль 
универсального средства междуна- 
родного общения. 
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Обойти семиразрядность элек- 
тронной почты можно и другим 
способом, отправив текст, содер- 
жащий кириллицу, в качестве дво- 
ичного файла. Практически любая 
почтовая система дает возмож- 
ность пересылать совместно с тек- 
стовыми сообщениями файлы, не 
являющиеся текстовыми, то есть 
содержащие —’неотображаемые 
символы. С точки зрения канони- 
ческого стандарта АЗСП, русский 
текст является таким двоичным 
файлом. В ОМХ-сетях, каковой 
является и Релком, двоичный файл 
для пересылки кодируется таким 
образом, чтобы полученный фраг- 
мент содержал только отображае- 
мые символы из базового набора 
АЗСП, а затем просто вставляется 


в текст письма. Получатель тако- 
го письма производит обратную 
операцию. 

Существуют три наиболее рас- 
пространенных стандарта такой 
кодировки файлов: Боа/а{ю», 
цисобе и ВшНех. Владельцу Макин- 
тоша следует использовать послед- 
ний, так как только он позволяет 
обратимо кодировать маковские 
файлы, состоящие в общем случае 
из двух частей (ГогК) — части дан- 
ных и части ресурсов. Фрагменты 
одного и того же файла, закодиро- 
ванного этими тремя способами, 
приведены ниже. 

Впрочем, проблема пересылки 
русских текстов возникает только 
при общении с зарубежными сетя- 
ми. Внутри сети Релком принята 


Фрагмент 1. Файл, закодированный методом Ыоа 
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Фрагмент 2. Файл, закодированный методом посоде 
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Фрагмент 3. Файл, закодированный методом В1шНех 
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кодировка КОИ-8, содержащая 
символы кириллицы, и практиче- 
ски все узлы корректно обрабаты- 
вают 8-разрядные символы. Един- 
ственное требование к почтовой 
программе на Макинтоше — она 
сама должна осуществлять преоб- 
разование текста письма между ма- 
ковской кодировкой и КОИ-8. 

В России распространены, на- 
сколько мне известно, три про- 
граммы для Макинтошей, способ- 
ные работать с сетью Релком (про- 
токол ПОСР). Одна из них, ЦОРС/ 
Мас, является прямым переносом, 
извините за выражение, “писюш- 
ной” версии, которая, в свою оче- 
редь, была стой же непосредствен- 
ностью перенесена с МХ. Може- 
те себе представить, какой графи- 
ческий у нее интерфейс. То, что эта 
программа бесплатна, является ее 
единственным достоинством. За- 
дание конфигурации в ней осуще- 
ствляется посредством ручного ре- 
дактирования ресурсов с помощью 
программы КезЕай (поставляется 
отдельно). Таким же образом осу- 
ществляется и локализация — таб- 
лицы трансляции между КОИ-8 и 
системной кодировкой таким же 
дедовским способом вставляются 
внутрь программного файла. Если 
вы поклонник Джека Лондона и ро- 
мантического комсомольского 
духа, смело беритесь за установку 
этой программы — вы будете пер- 
вым ее пользователем, в худшем 
случае — вторым. 

Другая программа — Еа4ога 
(зрагеуаге). Она больше похожа 
на обычную маковскую програм- 
му и пользуется популярностью на 
Западе. Год назад кто-то предпри- 
нял попытку локализовать ее ком- 
мерческую версию с тем, чтобы 
потом продавать последнюю. 
Дальнейшая судьба программы 
мне неизвестна. Если вам удастся 
найти русскую версию — значит, 
повезло; если нет — берите в руки 
вышеупомянутый ВезЕДИ и режь- 
те по живому. Третий вариант — 
Масзипит Май, коммерческий 


3 Ыпагу-ю-азсН/азс!-ю-Ыпагу 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


продукт фирмы Максимум. Здесь 
ничего ремонтировать не надо — 
работает сразу. 


Арр!е пк 


Другая система электронной поч- 
ты, сравнительно широко распро- 
страненная среди российских 
пользователей Маков, — Арр!еапк. 
Хозяином и оператором сети явля- 
ется сама корпорация АррЕе. В этой 
сети используется некий специаль- 
ный протокол передачи почтовых 
сообщений, однако существует 
специальный шлюз для обмена по- 
чтой с Ицегпег; адрес шлюза — 
арреНпк.арр!е.сот. Чтобы отпра- 
вить сообщение абоненту Арр!е- 
Глок, кадресу шлюза надо добавить 
адрес этого абонента, например 
1уапоу.п@арр!ейпк.арр!е.сот 

Шлюз является семиразрядным 
и поэтому не пропускает кирилли- 
цу ни водном направлении. Следо- 
вательно, единственный способ 
передать русскоязычный текст из 
Ицегпе! (и соответственно из сети 
Релком) в Арр!еШпК — использо- 
вать кодирование двоичных фай- 
лов, которое обсуждалось выше. 
Шлюз способен автоматически 
конвертировать файл, закодиро- 
ванный методом ВшНех, в собст- 
венный формат Арр!еШпк, РКС. 
Таким образом, получатель такого 
файла сможет без проблем прочи- 
тать его. Кодирование в обратном 
направлении более запутано. Файл 
в формате РКС сначала с неизвест- 
ной целью преобразуется в формат 
МасВ1тату, а потом кодируется ме- 
тодом ВшНех. Надо заметить, что 
шлюз не пропускает файлы разме- 
ром более 32 Кбайт. 

Внутри себя Арр!еШиК без про- 
блем пересылает кириллицу. Един- 
ственным узким местом является 
сама программа Арре Пак, рабо- 
тающая на компьютере абонента. 
Это приложение не соответствует 
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нец?” в этом номере журнала). В ней 
“зашито” имя используемого шриф- 
та, поэтому в русской системе ки- 
риллица не будет отображаться на 
экране, хотя ее и можно ввести с 
клавиатуры. Обойти эту проблему 
можно двумя способами. Во-пер- 
вых, можно с помощью все той же 
программы КезЕЧи“ изменить имя 
используемого шрифта в одном из 
ресурсов. Во-вторых, можно уста- 
новить пульт О1а[ес{ (фирма Макси- 
мум), который подставит символы 
кириллицы в шрифт, используемый 
программой. 

В этом году Аррепк прекратит 
свое существование. Его заменит 
новая информационная служба 
Арр/!е, еХ/опа. Это — дань изменив- 
шейся политике Арр!е на рынке 
информационных услуг. Если сеть 


`Арр!еапк служила прежде всего 


средством связи офисов корпора- 
ции, разбросанных по всему миру, 
то система е\Х/ой4 позиционирует- 
ся как служба, ориентированная в 
основном на потребительский ры- 


1 Вы, вероятно, уже догадались, что 
ВезЕай — один из предметов первой 
необходимости для владельца Ма- 
кинтоша. Только пользоваться им 
следует крайне осмотрительно. 


ОпТегтта] 
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нок. По имеющимся отрывочным 
сведениям о системе е\ХопА (мне 
не довелось пока увидеть ее в дей- 
ствии самому), ее почтовая систе- 
ма будет обладать теми же свойст- 
вами по отношению к кириллице, 
что и всети Арр!епк. Так что, не- 
смотря на симпатичный интер- 
фейс и новизну, российские поль- 
зователи в ближайшее время ско- 
рее всего будут испытывать в этом 
плане старые проблемы. 

Если попытаться вкратце подыто- 
жить сказанное, то можно отме- 
тить, что проблемы с кириллицей 
в средствах электронных коммуни- 
каций имеют давние корни, пре- 
имущественно политического ха- 
рактера. Однако можно надеяться, 
что в ближайшем будущем эти “от- 
дельные недостатки” будут устра- 
нены. Распространение новых 
стандартов почтовых сообщений, 
таких как ММЕ (М\Яригрозе Ице!- 
пе! Май Ех{еп$1015), и вообще рас- 
ширение использования электрон- 
ной почты в международных ком- 
муникациях в конце концов приве- 
дут кязыковой прозрачности ком- 
пьютерных почтовых служб. И на- 
шим на Брайтон-Бич не нужно бу- 
дет учить английский язык, чтобы 
переписываться с родственниками 
в Одессе. в 


ша|"— новые возможности (№ (№ 
вашего персонального компьютера Е : 
ыы — ЦпТеттта!”М -— лучший выбор,если Вы хотите.... 
УСА У получить на одном 386/486/Репйит ПК до 32 дополнитель- 


монитор 


Не Ач — 


ных Э\/СА-графических рабочих мест (с ОО$, \ММпао\$ или 
Х-МИпдо\$) на основе стандартной периферии; 


| У совместно использовать ресурсы Вашего ПК, принтеры, 
модемы, СО-КОМ, жесткие диски, а также стандартное 
программное обеспечение и базы данных; 


ВАНАИННЕН В 


клавиатура 


У вынести рабочее место на расстояние до 76 метров; 
У атакже сэкономить деньги получив все возможности сети. 


УпТегтта!М под управлением ОС УщиО5$/386 - может 
быть включен как кластер во внешнюю ИМХ, 

МеМ/аге, ММпадом/з МТ, О$/2, МйиО$ сеть с 
протоколами ТСР-!Р, 1РХ, МеаВЕ\, УМЕТ. 


Это решение сочетает простоту, надежность и гибкость. 


Фирма "АСА" предлагает гарантийное обслуживание, расширение 
любых существующих сетей, установку мультиконсольных и сете- 
вых систем "под ключ", консультации, модернизации и обучение. 


Демонстрационный зал: 
Москва, ул.Большая Черемушкинская, 17а, стр. 2, 28 


принципам корректного програм- 
мирования, разработанным Арр!е 
(подробнее об этих принципах см. 
в статье Дмитрия Акиндинова “Ма- 
кинтош в России: все еще иностра- 


тел. (095) 126 0738 
тел./факс (095) 310 7084 
е-тай: пю@аоаза.т$К.зи 


КОМПЬЮГР КАК ПРОДЛИТЬ МЕДОВЫЙ МЕСЯЦ 


Макинтош изнутри 


объем виртуальной памяти на 


Как продлить 
медовый месяц 


“..И жили они долго и счастливо, 
и умерли в один день”. 


Николай Иванов 


В жизни каждого человека на- 
ступает (по крайней мере, должен 
наступить) такой момент, когда он 
покупает свой первый Макинтош. 
Чувства, возникающие при этом, 
смело уподоблю медовому месяцу. 
Утрата критического восприятия 
действительности, невозможность 
разлучиться ни на минуту, бессон- 
ные ночи, проведенные наедине с 
предметом обожания... Однако, как 
и всякое чувство, любовь к Маку 
испытывается реальностью. Осо- 
бенности характера вашего из- 
бранника могут вывести из себя, 
если не знать, как к этому отно- 
ситься. Ниже приведены некото- 
рые советы, которые, надеюсь, по- 
могут сделать вашу жизнь с Макин- 
тошем долгой, приятной и безоб- 
лачной. 


Мозги с горошком 


После того как вы освоились с Ма- 
кинтошем, вы естественным 
образом начинаете приспосабли- 
вать его к своим потребностям и 
прихотям. Вы устанавливаете за- 
бавный “скрин-сэйвер”, десяток- 
другой всевозможных расшире- 
ний, делающих работу более удоб- 
ной, приобретаете последнюю 
версию М!сгозой УХ/о!4 и... обнару- 
живаете, что не можете запустить 
его, потому что восьми мегабайт 
памяти оказывается недостаточно. 
Встает вопрос об увеличении коли- 
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чества памяти. Существует не- 
сколько способов сделать это. 
Первое, что стоит выяснить, — 
это проверить, не загружаются ли 
у вас ненужные расширения. В ча- 
стности, если ваш компьютер не 
включен в сеть, можно смело вы- 
бросить из папки “Расширения” 
(Ех(еп$100$) расширения общего 
доступа (ЕЙе папа Ежепз1оп) и 
протокола АрреТа!. Если вы ис- 
пользуете сеть лишь время от вре- 
мени, можно отключить режим 
общего доступа (5папэ), что вы- 
свобождает около 250 Кбайт. Вы- 
ключив Ехрге5$Мо4ает, можно по- 
лучить еще 300 Кбайт. Проверьте 
размер дискового кэша (пульт 
“Память”) — величина больше 
128 Кбайт не дает никакого выиг- 
рыша в производительности. 
Если вы нетребовательны, и вы- 
сокая производительность для вас 
обладает меньшим приоритетом 
по сравнению с финансовыми за- 
тратами, можно использовать ре- 
жим виртуальной памяти, который 
поддерживается процессорами 
Могогоа. Виртуальная память вы- 
ручит, если вам редко приходится 
использовать программы, требую- 
щие большого объема ОЗУ, — 
включайте этот режим только на 
время работы такой программы. 
Кроме того, при работе на моделях 
Ро\зег МасицозВ режим виртуаль- 
ной памяти вообще является пред- 
почтительным в связи с особенно- 
стями хранения фрагментов кода 
“родных” (пайуе) программ. Толь- 
ко не увлекайтесь — установите 


один-два мегабайта больше объема 
памяти реальной, иначе потеря 
скорости доступа при обращении 
к диску сведет на нет все преиму- 
щества. 

В последнее время пользуется 
большой популярностью расшире- 
ние КАМ РоиЫег фирмы Соппесих. 
Как видно из его названия, оно по- 
зволяет удвоить эффективный объ- 
ем памяти компьютера, при этом 
практически не замедляя его рабо- 
ту. Это происходит за счет сжатия 
данных, принадлежащих неактив- 
ным программам, и более эффек- 
тивного распределения свободных 
блоков памяти. Однако использо- 
вать одновременно виртуальную 
память и КАМ РоцЫег бессмыслен- 
НО. 

Самое лучшее решение (оно же 
и самое дорогое) — установить 
дополнительные модули памяти. 
Все настольные модели Макинто- 
шей', выпущенные после лета 1995 
года, используют обычные 72-кон- 
тактные модули памяти типа $ ММ. 
Эти модули широко распростране- 
ны ив 1ВМ-совместимых компью- 
терах, и вы можете увеличить объ- 
ем памяти вашего компьютера са- 
мостоятельно и не очень дорого. 
Модули расширения для портатив- 
ных Маков разрабатываются спе- 
циально для каждой серии, поэто- 
му просто ищите память для вашей 
модели Ро\егВоок. При этом сле- 
дует принимать во внимание не- 
сколько положений. 

Помните о статическом элек- 
тричестве. Я не устану повторять 
эту фразу. Современные электрон- 
ные устройства весьма чувстви- 
тельны к статическим разрядам. Не 
доверяйте знакомым, которые го- 
ворят вам, что они всю свою жизнь 
только и делали, что устанавлива- 
ли модули памяти, и ни разу не 
пользовались антистатическим 
браслетом. Будет довольно обидно, 
если вам представится возмож- 


1 В модели Очаага 950, которая все 
еще часто используется в издатель- 
ских системах и станциях видеомон- 
тажа, применяются 30-контактные 
модули. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


ность убедиться в их неправоте 
при помощи собственного ко- 
шелька. Помните, что 1 Мбайт сго- 
ревшей памяти обойдется вам не 
меньше чем в 50 долларов. 


Модуль расширения ОЗУ для РоууегВоок 


Выбирайте модули с нуж- 
ным временем доступа. Все на- 
стольные Макинтоши, включая 
Ро\ег Масштго$В, используют па- 
мять с временем доступа 80 нано- 
секунд. Исключение составляют 
модели Оца4га АУ — для 660-й 
нужна память с быстродействием 
70 нс, а для 840 — 60 нс. Все ныне 
выпускаемые модели портативных 
Макинтошей требуют памяти с 
временем доступа 70 нс. Если вы 
установите слишком “медленную” 
память, то у вас обязательно воз- 
никнут проблемы при работе,— 
если машина вообще загрузится. 
Установка же более быстрых, чем 
необходимо, модулей памяти не 
даст выигрыша в производитель- 
ности, хотя и обойдется дороже. 

На четности можно сэконо- 
мить. Промышленность выпуска- 
ет два типа модулей $ ММ. Модули 
с контролем четности отличаются 
от модулей без такого контроля на- 
личием одной или нескольких до- 
полнительных микросхем. При за- 
писи машинного слова в память 
схемы управления генерируют до- 
полнительный разряд таким обра- 
зом, что записываемое слово и до- 
полнительный разряд содержат в 
сумме четное число двоичных еди- 
ниц. При чтении данных четность 
проверяется, и в случае сбоя гене- 


АПРЕЛЬ 1995 ПРЕСС 


рируется сигнал ошибки, который 
может обрабатываться операцион- 
ной системой (впрочем, в боль- 
шинстве случаев обработка заклю- 
чается в зависании машины). 

В Макинтошах истори- 
чески используются моду- 
ли памяти без контроля 
четности. Официальное 
объяснение причин этого 
занимает две страницы 
текста, однако все сводит- 
ся ктривиальной дешевиз- 
не модулей без четности. 
Тем не менее вы можете 
установить и модули с чет- 
ностью; при этом допол- 
нительный сигнал просто 
не будет использоваться. 
Определить, какой тип мо- 
дуля вам пытаются про- 
дать, довольно просто: 
если на модуле установлено 8 или 
16 (по 8 с каждой стороны платы) 
микросхем — этот модуль без чет- 
ности; если на модуле стоит 9 мик- 
росхем, или 8 с одной стороны 
платы и 4 с другой — модуль с чет- 
НОСТЬЮ. | 

Не используйте композит- 
ные модули. В целях снижения 
стоимости модулей памяти некото- 
рые производители используют в 
них несколько микросхем малой 
емкости вместо одной более емкой 
для хранения одного разряда (на- 
пример, четыре по 4 Мбит вместо 
одной 16 Мбит). Оборотной сторо- 
ной удешевления является ухудше- 
ние временных и нагрузочных ха- 
рактеристик модуля памяти. Компо- 
зитные модули, установленные в 
Макинтош, могут вызывать ошибки 
при загрузке системы, зависания, 
неустойчивую работу периферий- 
ных устройств и другие проблемы. 
Впрочем, могут и не вызвать. Ма- 
кинтош может нормально работать 
с одним композитным модулем и 
перестать работать после установ- 
ки второго. Два одинаковых компь- 
ютера могут отнестись к установ- 
ленным композитным модулям по- 
разному. В общем, композитных 
модулей следует избегать. 

Обратите внимание на тол- 
щину модулей, используемых в 


КОМПЬЮТЕР 


портативных Маках. Повышенные 
требования к компактности конст- 
рукции заставляют использовать в 
новых моделях Ро\мегВоокК более 
плоские микросхемы и другие ме- 
тоды их монтажа на печатной пла- 
те. Тогда модули памяти, исполь- 
зующиеся в старых моделях, не по- 
мещаются в новых, закрепляются в 
разъеме ненадежно или плотно 
прилегают к другим компонентам, 
приводя к нежелательным элек- 
трическим контактам. Прежде чем 
покупать такие модули, убедитесь, 
что они совместимы именно с ва- 
шей моделью РоутегВоок. 

В некоторые модели модули 
памяти следует устанавливать 
попарно. Среди них Очцадга 840ау 
и все модели Ро\жег Масицо3$1. В 
паре модули должны быть одина- 
кового размера и организации. В 
Оцаага 950 модули устанавливают- 
ся по четыре. 


Видео-невидео 


Еще один вопрос, с которым каж- 
дый владелец Мака сталкивается 
каждый день лицом к лицу, — это 
видеоподсистема. Стоит упомянуть 
несколько подробностей. 

Нужен ли фильтр для мони- 
тора? Вообще говоря, это дело вку- 
са. Продавцы фильтров нагоняют 
страх на беззащитных пользовате- 
лей, однако в некоторых случаях 
они сильно преувеличивают. Боль- 
шинство Маковладельцев пользу- 
ются высококачественными мони- 
торами (впрочем, многие поклон- 
ники ВМ-совместимых машин 
тоже перестали экономить на сво- 
ем здоровье), уровень излучения 
которых иногда бывает ниже, чем 
могут измерить предназначенные 
для этого приборы. Что касается 
статического заряда, притягиваю- 
щего пыль, то фильтр тоже прихо- 
дится иногда протирать. А уж изо- 
бражение фильтр и подавно не 
улучшает. 

Видеопамять. У большинства 
Макинтошей видеопамять отделе- 
на от основного ОЗУ. Это, в част- 
ности, увеличивает скорость вы- 
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полнения графических функций. 
Впрочем, некоторые модели ис- 
пользуют разделяемую память, на- 
пример, Роууег Мас 6100 и серверы 
на базе Ро\уег Мас. От объема ви- 
деопамяти зависит только поддер- 
живаемая глубина цвета (количест- 
во разрядов, определяющих цвет 
одной точки на экране); на разре- 
шающую способность видеосисте- 
мы влияет только тип видеокон- 
троллера, использованного в кон- 
кретном Макинтоше. 
Необходимый объем видеопа- 
мяти легко подсчитать, перемно- 
жив горизонтальное и вертикаль- 
ное разрешение и количество байт, 
требующихся для поддержки нуж- 
ной глубины цвета. Например, что- 
бы получить на 16-дюймовом мо- 
ниторе (разрешение 852х624 точ- 
ки) 16 миллионов цветов (глубина 
24 бита, то есть 3 байта), нужно 
852х624х3 = 1557 504 байта; ок- 
ругляя, получим 2 Мбайт. Впрочем, 
в реальной жизни такая глубина 
цвета не очень нужна, если только 
вы не проводите рабочее (или сво- 
бодное) время, ретушируя фото- 
графии. Большинство игр не под- 
держивает более 256 цветов, поэто- 
му глубина цвета в 8 бит обычно 
является достаточной. Интересно 
заметить, что производительность 
видеоконтроллера старших моде- 
лей Ро\уег Масицо$В, который, 
кстати, вынесен на отдельную пла- 
ту РОЗ, не уступает многим акселе- 
рированным видеокартам, так что 
покупка Ка41а$ [е Мап$ не всегда 
будет самым мудрым решением. 
Увеличить объем видеопа- 
мяти можно, установив 
специальные модули, 
выпускаемые Ар- 
ре и други- 
ми фир- 
ма- 


Модуль расширения видеопамяти 


ми все в том же стандарте $ММ. 
Покупая дополнительную видеопа- 
мять, помните, что она не взаимо- 
заменяема между разными моделя- 
ми даже одной серии, несмотря на 
внешнее сходство и близкие элек- 
трические параметры. Точно так 
же старые модули $1ММ объемом 
256 Кбайт или 512 Кбайт, исполь- 
зовавшиеся раньше в качестве ОЗУ, 
не станут работать в качестве ви- 
деопамяти — можете не пробовать. 
Устанавливать модули видеопамя- 


Переходник Макинтош-УСА 


ти во всех современных моделях 
следует по числу соответствующих 
разъемов на плате (если их, к при- 
меру, четыре, то надо ставить четы- 
ре модуля). 

Если ваш Макинтош использует 
разделяемую видеопамять, то есть 
часть ОЗУ отводится под хранение 
изображения, не пытайтесь расши- 
рить возможности видеосистем, 
добавляя память, — не поможет. 
Под видео отводится постоянная 
величина памяти, и изменить ее 
нельзя. 

“Чужие” мониторы. Не все 
знают, что к Макинтошу можно 
подключить многие типы монито- 
ров, работающих с 1ВМ-совмести- 
мыми ПК, начиная с мониторов 
УСА. Это бывает полезно, напри- 
мер, если вы проводите презента- 
цию на выезде — вы берете с собой 
только Ро\уегВоок, а уж монитор 
УСА можно найти практиче- 
ски везде. Единственное, 

что требуется — пе- 
реходник между 
разъемами. В видео- 
разъеме Макинтоша 
есть три контакта, 


сигналы на которых определяют 
тип подключенного монитора. В 
простых переходниках эти контак- 
ты соответствуют стандартному 
14-дюймовому монитору. Более 
сложные переходники имеют пе- 
реключатели, позволяющие изме- 
нять сигналы на этих контактах и 
таким образом подсоединять мо- 
нитор практически любого типа. 


Карточные фокусы 


Для Макинтоша разработано мно- 
жество карт расширения, от обыч- 
ных сетевых плат до специализи- 
рованных акселераторов для Адо- 
Бе Рвою$бВор и сопроцессоров 
[п(е!| 80486. Думаю, не стоит напо- 
минать, что все эти карты поддер- 
живают автоматическую конфигу- 
рацию и не требуют от пользова- 
теля никаких манипуляций, кроме 
включения в разъем. До недавнего 
времени существовало только два 
типа таких плат. МаВи$ — многоце- 
левой интерфейс, разработанный 
фирмой Теха$ ш$гитеп($; аппа- 
ратная реализация этого интер- 
фейса остается практически посто- 
янной от модели к модели, поэто- 
му проблем с взаимозаменяемо- 
стью плат не возникает. Другое 
дело — интерфейс РОЗ (Ргосез$$ог 
Риест $101 непосредственный ин- 
терфейс процессора); он, как это 
ясно из названия, зависит от кон- 
кретной модели Макинтоша, и пла- 
ты РЬЪ, за некоторым исключени- 
ем, нельзя просто переставлять из 
одной модели Мака в другую. По- 
этому, имея выбор между картами 
МиВи$ и РОЗ, лучше предпочесть 
МиВи$, хотя интерфейс РОЗ более 
быстродействующий; вам не при- 
дется искать, куда пристроить кар- 
ту МиВи$, когда вы купите новый 
компьютер. Для моделей с интер- 
фейсом РСГ которые появятся 
этим летом, будет разработан спе- 
циальный адаптер для подключе- 
ния плат стандарта МиВи$з. 

В последнее время Макинтоши 
стали оснащаться и другими, более 
специализированными разъемами. 
Среди них: коммуникационный, по- 


бипи5е прелставляет 
новое поколение мониторов 


СоабТаг 


СИСТЕМА УПРАВЛЕНИЯ ПИТАНИЕМ 
НИЗКИЙ УРОВЕНЬ ИЗЛУЧЕНИЯ 
АНТИБЛИКОВОЕ ПОКРЫТИЕ 


№ Все мониторы имеют антибликовое покрытие, которое 
способствует воспроизведению ярких, высококонтраст- 
ных изображений, что заметно снижает нагрузку на глаза. 


» Мониторы с индексом ОМ обладают пониженным 
уровнем излучения в области рентгеновских, низко- 
и высокочастотных электромагнитных, электростати- 
ческих излучений и соответствуют самому жесткому 
в мире стандарту безопасности МРК-П (Швеция). 


» Мониторы имеют широкий диапазон напряжений 
питания — от 98 до 264 В при 50-60 Гц (автоподстройка). 


» По экономичности энергопотребления мониторы соот- 
ветствуют спецификации №Мщек (Швеция) и удовлет- 
воряют стандартам ЕРА Епегру З‘аг и УЕСА ОРМ$. 


}№ Все 15- и 17- дюймовые модели имеют встроенный ми- 
кропроцессор, позволяющий программировать и сохра- 
нять в памяти установки экрана для различных режимов, 
а также выполнять функцию автодиагностики. 


» Шасси с раздельным наклоном и поворотом позволяет 
удобно расположить экран монитора при различных ва- 
риантах компоновки рабочего места. 


» Мониторы изготовлены из экологически чистых, 
безвредных материалов (Стееп Глпе). 


№ Среди заказчиков мониторов такие известные лидеры 
в мировом производстве компьютеров, как: 1ВМ, Арре, 
Саеумау, РЕС. 


№ Зарегистрирован в [$0 9001. 


аботать еще? 
онитором бо[аЗЧаг — 
сколько угодно! 


Московское представительство Эксклюзивный дистрибьютор мониторов С01951аг в России. 
Москва, Ленинградский проспект, 53, 7-й этаж. Москва, Открытое шоссе, 2-7-1. 


Телефон: (095) 258-7531. Факс: (095) 258-7541. Телефоны: (095) 162-1111, 162-2001, 162-4001. 
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Плата раширения МиВи$ 
(адаптер ЕтегМе 


зволяющий подключать сетевой 
адаптер или встроенный модем; 
видео для подключения Арре У19- 
ео 5узтет; РАУ, используемый для 
эффективной передачи аудио- и ви- 
деоданных между специализиро- 
ванными платами. Эти разъемы 
были более подробно описаны в 
предыдущем номере Компьютер- 
Пресс. В моделях Ро\уегВоок серии 
500 тоже появился разъем расшире- 
ния РО5; конструктивно он, разуме- 
ется, отличается от таких разъемов 
унастольных компьютеров. Компа- 
ния Арр/е надеялась, что независи- 
мые разработчики начнут прода- 
вать различные карты, расширяю- 
щие возможности портативных Ма- 
ков, однако на сегодня единствен- 
ным устройством для этого разъема 
является адаптер для подключения 
модулей РСМСИА собственного про- 
изводства АррЕе. 
Производительность. Произ- 
водительность шины МиВуи$ варь- 
ируется от 7 до 57 Мбайт в секун- 
ду и больше зависит от конструк- 
ции платы и корректности драйве- 
ра, чем от тактовой частоты Ма- 
кинтоша. Самая быстрая шина — у 
модели Опаага 840ау; драйвер №- 
Ви$ у этой модели специально оп- 
тимизирован и теоретически мо- 
жет передавать данные в режиме 
потоковой передачи (Биг5Е тоде) 
со скоростью до 80 Мбайт/с. 
М№МиВо$ АДартег. Если ваш Мак 
имеет только разъем РОЬ, как в [С 
475 или Ро\’ег Мас 6100, это не зна- 
чит, что вы не можете использовать 
карту расширения стандарта М№иВи5. 
Все, что вам потребуется, — это Ар- 
ре МиВи$ Адариег. Правда, он позво- 


ляет использовать только 
короткие платы МиВи$ дли- 
НОЙ 7 ДЮЙМОВ. 

Драйверы для Ромег 
Мас1пто$В. Драйверы неко- 
торых давно выпускаемых 
плат № и Ви$ не очень надеж- 
но работают в моделях Ро\- 
ег Мас, вызывая катастро- 
фически медленную работу, 
а иногда зависания компь- 
ютера. Это связано с тем, 
что они оптимизировались 
для процессоров 680х0 и 
использовали их специфические 
команды. Кроме того, в новых Ма- 
кинтошах спецификация интер- 
фейса была незначительно изме- 
нена. В большинстве случаев это не 
вызывает проблем, но для неболь- 
шого количества плат необходим 
новый драйвер. Покупая плату, по- 
интересуйтесь, поддерживает ли ее 
драйвер работу на Ро\уег Масицо$В. 

Экстенсивные способы рас- 
ширения. Если вы никак не може- 
те решить, какую же плату устано- 
вить в единственный разъем рас- 
ширения, вам может помочь зна- 
ние того, что существуют внешние 
адаптеры. Например, заняв разъем 
РЗ в вашем Г.С 475 под графиче- 
ский акселератор, вы тем не менее 
сможете подключить компьютер к 
сети Етегпе, использовав адаптер 
УСЫГ Ефегпет. Такие адаптеры вы- 
пускают многие фирмы, например 
Раупа, Еоси$ Епрапсетеп($ и дру- 
гие. Конечно, скорость работы его 
не так высока (2-5 Мбит/с), но все 
же лучше, чем ничего. 


Скази “А-а-а!” 


Интерфейс $СУ (читается “скази”) 
имеется на каждом Макинтоше, 
даже на тех моделях, где для деше- 
визны устанавливают диск ШЕ. 
Этот интерфейс позволяет подклю- 
чать к компьютеру до 6 внешних 
устройств в цепочку. Каждое уст- 
ройство должно иметь свой уни- 
кальный адрес — от 0 до 7. Контрол- 
лер 551, находящийся на систем- 
ной плате, тоже является устройст- 
вом; номер 7 всегда принадлежит 
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ему. Внутренний жесткий диск 
обычно имеет адрес 0. При загруз- 
ке программа, хранящаяся в ПЗУ, 
сканирует цепочку $$ в поисках 
устройства, имеющего в первом 
секторе драйвер в формате Макин- 
тоша. Сначала проверяется устрой- 
ство садресом 0, затем 6, 5 и так да- 
лее до 1. После загрузки драйвера 
устройства программа находит за- 
грузочный блок и загружает опера- 
ционную систему. При необходи- 
мости загрузиться с внешнего диска 
при “живом” внутреннем диск сад- 
ресом О можно пропустить, нажав 
при включении комбинацию кла- 
виш Соштапа-ОрНоп-5ыЁ-Реете. 

Интерфейс $С5Г работает без 
проблем, если соблюдать правила 
игры. 

Юность терминатора. Терми- 
натором в применении к интер- 
фейсу $$ называется блок сопро- 
тивлений, подключаемых между 
сигнальными и силовыми линиями 
интерфейса для поддержания по- 
стоянного уровня сигналов. Цепоч- 
ка 5651 должна быть терминирова- 
на с двух концов. Внутренний диск 
обычно терминируется миниатюр- 
ными сопротивлениями, устанав- 
ливаемыми прямо на нем. На неко- 
торых моделях, в частности на мо- 
делях Рожег МаситозВ, терминато- 
ры стоят на системной плате. 

Внешние терминаторы бывают 
двух типов — серые и черные (Те!- 
шша(юг П, это не шутка). Черные 
предназначались для использова- 
ния с Мас ГЕ, у которых шина $С$] 
была чересчур чувствительной, 
однако их можно использовать с 
любым Макинтошем. Они особен- 
но полезны, если вы подключаете 
сканеры, которые в большинстве 
своем сильно нагружают управ- 
ляющие линии интерфейса и весь- 
ма чувствительны к качеству сигна- 
лов. Существуют также активные 
терминаторы, которые рекоменду- 
ется применять, в частности, при 
подключении внешних устройств 
к портативным Макам. 

Типы кабелей. Важно не запу- 
таться в названии кабелей. 5051 5у5- 
{ет СаЫе предназначен для соеди- 
нения компьютера и первого уст- 
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ройства. На одном концеунего 25- 
контактный разъем О-типа, на дру- 
гом — 50-контактный разъем. 5$] 
РегИега1 Сае применяется для со- 
единения двух устройств цепочки 
и обладает двумя 50-контактными 
разъемами. Для подключения 
внешнего устройства к портатив- 
ному Маку используется 5051 НО]- 
50 СаЫе. Большинство моделей 
РоуегВоок поддерживают так на- 
зываемый режим 5С5Т 215К Моде, 
который позволяет подключать 
портативный компьютер в качест- 
ве внешнего диска к другому Ма- 
кинтощу. Для этого используются 
два кабеля — обычный зузет Са- 
Ыеи НО]-250 $651 Моде СаЫе, кото- 
рый отличается от НО]-30 СаЫе 
наличием дополнительного кон- 
такта в разъеме, а также цветом — 
он темно-серый (все остальные 
кабели 5СЗ1 светло-серые). Следу- 
ет помнить, что максимальная дли- 
на цепочки $$ не должна превы- 
шать 6 метров; длина отдельного 
кабеля при этом не может быть 
более 1 метра. В общем, чем коро- 
че, тем лучше. 

Нережьте по живому. Никогда 
не переключайте кабели 5С$1, не 
выключив предварительно все уст- 
ройства в цепочке. Линии данных 
постоянно находятся под напряже- 
нием, и их легко сжечь. Если вы все- 
таки сожгли терминирующие со- 
противления, а диск необходим не- 
медленно, можно попробовать под- 
ключить один или два внешних тер- 
минатора — иногда помогает. 

Включение внешних уст- 
ройств. Внешние устройства сле- 
дует включать раньше, чем сам 
компьютер, по крайней мере на 10- 
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20 секунд, чтобы они успе- 
ли прийти в состояние го- 
товности до того, как про- 
грамма инициализации 
начнет сканировать цепоч- 
ку $С5Т. Выключать устрой- 
ства лучше в обратной по- 
следовательности — снача- 
ла компьютер, потом дис- 
ки; это обеспечит целост- 
ность данных. 

Скорость. Пропускная 
способность контроллера 
5С$Г даже у самых новых Макинто- 
шей не превышает 5 Мбайт/с. Если 
вы планируете использовать 
очень быстрые диски, вам придет- 
ся разориться на высокопроизво- 
дительный контроллер $С$-2. 
Проблемы с производительно- 
стью могут возникнуть также из- 
за несоответствия версии про- 
граммного интерфейса $651 ($651 
Мапазег) и драйверов, используе- 
мых разработчиками третьих 
фирм. Новый контроллер $С$1, ус- 
тановленный в моделях АУ и Ро\/- 
ег Мас, поддерживает асинхрон- 
ную работу устройств 5С$1 и ре- 
жим прямого доступа к памяти. 
Для работы с этим контроллером 
необходим 5С5Т Мапазег версии 
4.3, который входит в Систему 7.5, 
ау АУ-моделей находится в ПЗУ. В 
то же время не все драйверы дис- 
ков еще поддерживают новую вер- 
сию э5С51Г Мапазег; если вы недо- 
вольны скоростью работы диска 
на вашем компьютере, проверьте, 
совместимы ли ваши программы с 
5С5Г Мапазег 4.3. 


Совет да любовь 


Ну вот, теперь вы вооружены са- 
мым сокровенным знанием. Даль- 
нейшая судьба вашего Макинто- 
ша — в ваших руках. Относитесь к 
Маку с пониманием, и ваш кислот- 
но-щелочной баланс будет в по- 
рядке. ка 
п1сК@опа!ап.$гсс.п1$и.5и 


В статье использованы материалы 
журнала Мас0О5$ег и техническая 
информация Арр!е Сотриег, пс. 


которым доверяют профессионалы 


причин 


почему 
профессионалы 
выбирают 
оборудование 


Ми 


зу${етз 


ш испытания, проведенные 
ЦНИИ связи показали, что 
модемы МиТесй лучше 
других модемов обеспечивают 
надежность соединения и 
устойчивую работу в условиях 
российских линий связи; 

ш модемы Ми Теси 
работают на скоростях от 

300 до 28800 6р$; 

и высочайшее качество, 
подкрепленное 5-летней 
гарантией; 

ш доступные цены; 

ш МиЕТеср это не только 
модемы, но и оборудование 
для комплексных телеком- 
муникационных решений: 
модемные стойки, мультиплек- 
соры, коммуникационные 
серверы, 

Х.25 РАВ и Х.25 Э\ЩСП. 


Приглашаются к сотрудничеству дилеры 


Ашпоптед фз\иЬшог Москва: 
^^ 4’1’{@ (095) 133-5320, 
м \- 133-6440. 
Санкт-Петербург: 
(812) 127-1696 
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ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА МАКИНТОШЕ: ПРОСТАЯ ПРОГРАММА 


Основы программирования 
на Макинтоше: простая программа 


Аркадий Морейнис 


Ну что ж, мы знаем уже достато- 
чно для того, чтобы попробовать 
написать простую программу. Для 
этого вам понадобятся редактор 
ресурсов ВезЕаи и компилятор С (я 
по-прежнему использовал зутап- 
{ес С++). В этой статье я не буду 
делать длинных вступлений и объ- 
яснений, а буду просто аннотиро- 
вать приведенный текст и рисунки. 


Шаг 1. Создание ресурсного 
файла 


Создайте ресурсный файл, кото- 
рый содержит все ресурсы, необ- 
ходимые для работы программы. 
Их не так много, их список впол- 
не умещается на маленьком рисун- 
ке (рис. 1). Имя ресурсного файла 
должно совпадать с названием 
проекта в бутатцес С++ с добавлен- 
ным расширением “.гэгс”. Названия 
проектов обычно заканчиваются 
расширением “.” (Орйоп-Р), хотя 
это как раз не обязательно. 
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Рис. 2 


На рис. 2 приведен снимок экра- 
на при создании ресурса типа 
‘АТВКТ’ (предупреждения). В про- 
стейшем случае он состоит из пи- 
ктограммы, статической строки и 
кнопки. Обратите внимание, что 
ресурсы программы нумеруются 
начиная со 128. Номера ресурсов 
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меньше 128 зарезервированы для 
операционной системы. 
Следующий рисунок (рис.5) — 
это ресурс меню-строки. Ресурс 
меню-строки содержит ссылки 
на три стандартных меню, кото- 
рые должны присутствовать в ка- 
ждой программе: Арр!е-меню, 


Рис. 5 
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Рис. 4 


Файл, Редактор (Арр[!е тепт, ЕПе, 
Е). 

На рис. 4 вы уже видите ресурсы 
каждого меню в отдельности: каждое 
меню содержит обязательный набор 
команд с соответствующим набором 
клавиатурных эквивалентов. 

Рис. 5 — это снимок экрана в мо- 
мент редактирования ресурса типа 
ПМР’ — ресурса окна. В общем 
случае вы можете задать любой тип 
окна из приведенных в верхней 
части окна редактора, а также за- 
дать его цвет, выбрав значение 
“Си$тот” переключателя Со]ог. 


Шаг 2. Создание проекта 


Создайте новый проект. Не забудь- 
те, что название проекта и назва- 
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ние ресурсного файла, соответст- 
вующего этому проекту, должны 
некоторым образом соответство- 
вать. Проект должен включать два 
файла: файл с исходным текстом 
программы (например, затр!е.с) и 
стандартную зутацес-библиотеку 
МасТгарз. В этой библиотеке про- 
писаны процедуры, производящие 
дополнительные проверки при 
вызове соответствующих процедур 
операционной системы. Убеди- 
тесь, что в ваш проект включен 
стандартный (для буташес) файл 
МасНеа4егз$, который содержит 
прекомпилированные версии наи- 
более популярных “.В”-файлов Ар- 
ре. В “.Б”-файлы Арр!е включены 
описания структур данных и про- 
цедур операционной системы. Эти 
файлы готовятся Арр!е, но входят 
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в комплект поставки компилятора 
(как и редактор ресурсов КезЕа!). 


Шаг 3. Создание 
исходного текста 


Для простоты советую набирать 
приведенный далее исходный 
текст. Я думаю, вы легко поймете 
разницу между исходным текстом 
и моими комментариями к оному. 

Для удобства внесения возмож- 
ных изменений определяем с по- 
мощью директивы *4ейпе все но- 
мера ресурсов, используемых в 
программе. 


// МепиВаг & Мепи Т0’$ 
#дег1пе мМВаг 128 


#9ег1пе мАрр1 128 
#9еЁ1пе мР11е 129 
#9ее1пе мЕО1т 130 


// Мепи Ттетз 
#дег1пе ТАБоит 1 
#д9е1пе 1014 1 


// А1ег+ 10 


#дег1пе ГАБОЦТ 128 


// \1п9ом ТО 
#дег1пе ГИ1па 128 


// Р1сфиге ТО 
#дее1пе гГР1с+ 128 


Описываем прототипы исполь- 
зуемых функций. Для того чтобы 
избежать возможных ошибок, я все 
время включаю параметры компи- 
лятора “Кедлиге ГапсНоп ргогогурез” 
(Требовать прототипы функций) и 
“СБеск ройцтег гурез$” (Проверять 
типы указателей). 


// Еипс+1оп ргофофурез 
у019 ПОомоизедомп (Е\епВесога *); 
У0149 Бомепи ( 10опд ); 


Определяем глобальные пере- 
менные. Обратите внимание, что 
каждый тип глобально используе- 
мых данных определяется по пер- 
вой букве (п — ресурсы меню, 1 — 
номера команд в меню, г — номе- 
ра разнообразных ресурсов, $ — 
глобальная переменная). 

Переменная эКип используется 
для проверки на выход из цикла об- 
работки событий (завершение про- 
граммы), значение переменной 
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Вск равно ЕАГЗЕ, если программа 
работает в фоновом режиме, и ТКИЕ, 
если эта программа активна. Знание 
того, активна ваша программа или 
она работает в фоновом режиме, 
важно в основном для: 1) увеличе- 
ния времени, отдаваемого другим 
программам (параметр в функции 
У/ГаМех!Еуепо), когда ваша програм- 
ма работает в фоновом режиме, и 
уменьшения этого времени при об- 
ратном переходе (представьте себе 
архиватор, работающий в фоновом 
режиме, который забирает себе все 
процессорное время именно в тот 
момент, когда вы безуспешно пыта- 
етесь набирать текст в текстовом ре- 
дакторе); 2) осторожности при вы- 
даче внезапных диалогов, если ваша 
программа работает в фоновом ре- 
жиме. Если программа работает в 
фоновом режиме, то она сначала 
должна привлечь внимание пользо- 
вателя (с помощью процедур, входя- 
щих в менеджер извещений М№ойий- 
саноп Мапазег), и только после того, 
как она станет активной, продемон- 
стрировать желаемый диалог. Если 
вы действуете не так, то, во-первых, 
вы собьете пользователя с толку, а 
во-вторых, можете запутать менед- 
жер окон. 


Воо1еап 9Вип = ТВИЕ, 9ВсКк = РАЁЗЕ; 
М1 пдомРЕг 9\1п; // указатель на единственное окно 
Р1сНапа1е 9Р1с; // указатель на картинку 


у014 та1п( №019 ) 
{ 
Вест гес; 
ЕуептВесога еут; 
Напд]1е тра; 


Вызов МахАрр//опе увеличивает 
размер программного стока (аррИ- 
саноп пеар) до максимально возмо- 
жного значения. Это явный руди- 
мент — не совсем понятно, почему 
это не делается автоматически. Вы- 
зов МогеМазег$ выделяет в памяти 
место для дополнительного блока 
мастер-указателей (промежуточ- 
ные указатели, используемые при 
работе со ссылками (ап е$)). Про- 
блема состоит в том, что блоки ма- 
стер-указателей неперемещаемые, 
поэтому, если при вызове М№е\Нап- 
Че где-нибудь в середине програм- 
мы у вас переполнится текущий 
блок мастер-указателей, новый 
блок будет создан прямо в середи- 
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не стока, что приведет к нежела- 
тельной фрагментации памяти. В 
идеальном случае вы должны по- 
нять (методом пристального вгля- 
дывания или с помощью отладчи- 
ка), сколько блоков мастер-указате- 
лей создается при нормальной ра- 
боте программы, и вызвать Моге- 
Мазтег$ в начале программы соот- 
ветствующее количество раз. 


МахАрр1 70пе(); 
МогеМмазтег$ (); 


Инициализируем всяческие ме- 
неджеры: 


[1116 гаг ( &+пеРог{); 
1п1{Ропт$(); 

Р1изНЕуеп{$( еуегуЕуепт, 0 ); 
1п14\1п090м$(); 

п1{Мепиз(); 

ТЕТп1{(); 

111401а1093 (МЕ); 
Тп1Сигзог(); 


Еще один тактический прием, на 
этот раз — прием, используемый 
для привлечения внимания Етаег 
к тому, что ваша программа стала 
активной. И без этого программа 
будет работать, но чем черт не шу- 
тит — иногда помогает: 


Еуеп{А\уа11( еуегуЕуепт, &еут ); 
Еуеп{А\уа11( еуегуЕуепт, &еу+ ); 
Еуеп{А\уа11( еуегуЕуепт, &еу+ ); 


Загружаем меню-строку, делаем 
се текущей, заполняем Арр!е-меню 
и, наконец, рисуем ее, родимую: 


тба = бетмемМВаг(тМВаг); 

$е{МепиВаг( тра); 

АдаНезМепи( бетмНапа1е(тАрр1), ’ОНУН’ ); 
ОгамМепиВаг(); 


Загружаем картинку, окно и 
проверяемся на ошибку. Если и 
окно, и картинка загрузились, то 
рисуем картинку в окне (не забыв 
установить графический порт): 


9Р1с = бетР1сфиге( гР1ст); 
9\1п = бетмеми1пдом( г\1па, МЕ, (\1пдомРг)-1Е ); 
11( 9\1т ) 
{ 
Зпомми1 пом (91 п); 
ЗетРогт (9\1п); 
гес = 9\1п->рогЕНест; 
‘гес. Ботфом -= 16; 
гес. г191* -= 16; 
1 (С 9Р14с ) 
ОгамР1стиге( 9Р1с, &гес ); 
е1$е 
9Вип = РАЁЗЕ; 
} 
е1зе 
9Вип = РАЁЗЕ; 


ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА МАКИНТОШЕ: ПРОСТАЯ ПРОГРАММА 


Основной цикл программы: пока 
ничего страшного не случится. 


мп11е( двип ) 
{ 


Берем очередное событие 


Ма1 {МехтЕуеп{( еуегуЕуепт, &еут, 301, МЕ ); 


и анализируем его: 


$м14Сс1( е\уф.мпат ) 
{ 


Пустое событие. Можно делать 
что-нибудь содержательное: на- 
пример, заархивировать очеред- 
ную порцию файла: 


сазе пи11Еуепт: 
ргеак; 


Нажата клавиша мышки — вызы- 
ваем РоМоч5ероут для более при- 
стального анализа: 


сазе тмоизедомп: 
Бомоизеромп ( &е\ут); 
ргеак; 


Нажата клавиша на клавиатуре. 
Проверяемся на клавиатурный эк- 
вивалент. Если клавиатурный экви- 
валент, то вызываем процедуру 
обработки меню: 


сазе Кеубомп: 
сазе аифоКеу: 
11 ( (е\+.то9111егз & стаКеу) 1= 0) 
ОоМепи( МепиКеу(еут. пеззаде&спагСодемазк) ) 
огеак; 


Нужно перерисовать содержи- 
мое окна. Тупо перерисовываем 
всю картинку и кнопку размера (к 
сожалению, ее нужно рисовать са- 
мому, но с помощью стандартной 
процедуры): 


сазе ирдатеЕ\т: 
{ 
М1 пдомРЕг м1п9 = (\1пдомРЕг)е\у{. теззаде; 


Вед1пИрдате (м1па); 
ЗетРог* (м1п9); 
гес = м1п9->рогЕВест; 
ЕгазеНест ( &гес); 
гес. Бо{тот -= 16; 
гес. г19пт -= 16; 
ОгамР1стиге( дР1с, &гес ); 
ОгамбгомТсоп (\1п9); 
ЕпдИрдате(м1п4а); 

} 


ргеак; 


Активация/деактивация. Делать 
в принципе нечего: 


чтобыг сделать свою студию 
гораздо лучше. 


Аитоде$К 
Тгием1$ топ 
РЕгасфа! Рез1дп 
ХАО$ ТОО1$ 
Адоре 
подо! 
$ОМУ 


$Исоп СбгарВ!с$ 
\Мауе{гоп* 1есВпо|од!е$ 
РагаНах 

АБекКа$ 

5$ОМУ 


_НоН-Епд Тесппо|оду 


30 $5ТУВО ге|.4.0 
ТАВСА 2000 
Раш{ег 3.0 
Репе|о 
РВофо5Пор 
Репиит 90 МН 
Ми\5упс 


К15С-таоп 

бо \маге 

бо \/аге 

О15Ки$ Ч19Ка! 415К гесогаег 
Ока! ВЕасат 

Нап-епа репрвега!|$ 

Тог 56| р!а{Тогт 


_Специализированное оборудование 
для графических станций 


ОР$ 
\МАСОМ 
Рагдо 
4Х 


5ОМУ 


© АРОЗТНОЕР Со., Ца 


Регзопа! АпитаНоп Весогаег 
Та е1 

Ргитега Рго 24-5 со|ог ргиег 
СО-КОМ апмуег$, ВАТ аймег$ 
Нага 415К$ 1-9 СБ 

Вефасат $Р гесогаег$ 
Рготе5$1опа! м4ео едиртеп{ 


= КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


сазе аст1уатеЕУТ: 
ргеак; 


Вставлена дискета. Если дискета 
не отформатирована, то предлага- 
ем пользователю ее отформатиро- 
вать: 


сазе 913КЕУТ: 
1 ( Н1Мога(еу+. теззаде) |= поЕгг ) 
{ 
Ро1п{ рф = { 40, 40 }; 
О$Егг егг; 


егг = ОТВадМоип{( р+, еу+. меззаде ); 


} 
ргеак; 


Пришло сообщение от операци- 
онной системы. Проверяемся, не 
забросило ли нас в фоновый ре- 
жим (или наоборот): 


сазе озЕМТ: 
11 ( (е%+.теззаде & озЕ\у{Меззадемазк) == 
(зизрепаЯезитемеззаде << 24) ) 
ОВСК = (е\+.птеззаде & гезимеР1а9) == 
ргеак; 
} 


у: 
Освобождаем память: 


1 (9\1т ) 
01$розе\1 пдом(9\1п); 
} 


Процедура обработки нажатия 
клавиши мышки: 


\014 Бомоизе0омп( Еуеп{Несога *еуфт ) 
{ 

зпогЕ ргЕ; 

10109 5317; 

ВесЕ гес; 

М1 пдомРТг м]1п; 


Где была нажата мышка? 


ргф = Е1п9\1пдом( еу+->мпеге, &м1т ); 
зм1еН ( ргЕ ) 
{ 


На рабочем столе (вне окон лю- 
бой программы). Не наше дело. 


сазе 1п0езк: 
ргеак; 


В меню-строке: начинаем обра- 
ботку меню: 


сазе 1пМепиВаг: ПБоМепи( Мепи$е1ес+(еу{->мпеге) ); 
ргеак; 


В одном из системных окон (ре- 
квизиты, как в системе 6 и т.д.): 
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сазе 1п5у3\1пдом: 
Зуз+етС11ск( ем{,м1т ); 
ргеак; 


Если внутри окна, 


сазе 1пСоптепт: 


если внутри того окна, в кото- 
ром мы рисуем картинку, то инвер- 
тируем ее (просто так): 


$е1ес+\1пдом (м1 п); 
Зе+Рог+ (м1п); 

гес = м1п->рогЕНест; 
гес. Бо+фом -= 16; 


гес. г19пЕ+ -= 16; 
Тпуег+ Вест ( &гес); 
ргеак; 


Если в титульной строке окна, то 
даем пользователю таскать окно по 
всему экрану (не ограничивая его 
ни в чем): 


сазе 1п0гад: 
гес = (*+«бефбгауНдп())->гдпВВох; 
Огад\1пдом( м1п, еу+ ->мпеге, &гес ); 
ргеак; 


Если в кнопке размера, то даем 
пользователю возможность изме- 
нить размер окна, а затем иници- 
ируем перерисовку окна (путем 
вызова [пуа!Весо: 


сазе 1пбгом: 
$е+Вес*( &гес, 100, 100, 640,480 ); 
$17 = бгомМ1пдом( м1п, еу{ ->мпеге, &гес ); 
$12е1пдом( м1п, [о№ога( $12), Н1М№ог9 (312), ТВИЕ ); 
ЗефРог+ (м1п); 
Тпуа1Вес+ (&(м1п->рогЕНест)); 
огеак; 


Если в кнопке закрытия окна, то 
проверяем, где клавиша мышки от- 
пускается (вызов ТгаскВох), и, если 
по-прежнему в кнопке, то вообще 
завершаем программу. 


сазе 1пбоАмау: 

1 ( ТгаскВох( м1п, еу{->мпеге, рг* )) 
9Кип = РАЁЗЕ; 

ргеак; 


Если в кнопке кадра, то проверя- 
ем, где она будет отпущена, произ- 
водим изменение размера и ини- 
циируем перерисовку окна: 


сазе 1п2оотТлп: 
сазе 1п700т0ит: 
1 ( ТгаскВох( м1п, еу{->мпеге, рг{ )) 
{ 
7001\1п9о0м( м1п, ргЕ, РАЁЗЕ ); 
ЗефРог+ (м1п); 
Тпуа1Нес+ (&(м1п->рогЕВест)); 
} 
огеак; 


} 


ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА МАКИНТОШЕ: ПРОСТАЯ ПРОГРАММА 


АПРЕЛЬ 1995 


Обработка меню: 


у014 БоМепи( 10п9 спс ) 
{ 

$+г31 пам; 

ЗАогГЕ мпц; 

ПОГ 11м; 


Получаем номер меню и номер 
команды: 


Н1Мога (спс); 
Го\ога (спс); 


ППЦ 
{т 


В зависимости от номера меню 
поступаем по-разному: 


змТЕСН ( мпи ) 
{ 


Если это Арр!е-меню, то в одном 
случае вызываем диалог “Арощ+”, 
в остальных — передаем обработ- 
ку события системе: 


сазе мАрр1: 
1 ( 11т == 1АБоц* ) 
А1егЕ( гАБоит, МОЕ ); 
е15е 
{ 
бетТ+ет( бетМНапа1е(тАрр1), 11т, пам ); 
ОрепбезКАсс (пам); 


} 
ргеак; 


Если это меню Файл, то прекра- 
щаем работу программы: 


сазе мЕ11е: 
1е( 14т == 10411 ) 
Вип = РАЁЗЕ; 
ргеак; 


А меню Редактор мы вообще не 
обрабатываем: 


сазе мЕЗТТ: 
ргеак; 
} 


Снимаем выделение в заголовке 
меню: 


Н111{еМепи(0); 
} 


Программа совсем простая, по- 
этому она не делает многих полез- 
ных вещей. Однако надеюсь, что 
она даст вам возможность начать 
экспериментировать самостоя- 
тельно. Дерзайте. 


е-тай: 
агкаау@®опаВап.5гсс.015$1.5и 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА _ | КОМПЬЮТЕР 


егодня мы начнем разговор о способах 
восстановления утерянных дисковых данных 
и методах профилактики для предотвращения 


потери информации на диске. 


ЗАНЯТИЕ ШЕСТНАДЦАТОЕ 


Камилл Ахметов 


Восстановление ошибочно 
удаленных файлов 


- 


Как 90$ удаляет файлы 


Рассмотрим процесс удаления файлов средствами 
РО5 поближе. В подкаталоге С\РООМ находятся фай- 
лы игры РООМ. Предположим (ну хотя бы предполо- 
Жим...), что мы наконец-то решились их удалить. О’кей, 
давно пора, только сначала просмотрим содержимое 
каталога С\РООМ программой М№огоп О1$К ЕЧИог из 
комплекта М№опоп ЦЧиПие$ 8.0 (рис. 1). 
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Рис. 1 

Напоминаю, что в колонке «Стазег» указан начальный 
кластер каждого файла. Адреса остальных кластеров 
указаны в таблице размещения файлов (ЕАТ). Чтобы не 
быть голословными, просмотрим записи ЕАТ, соответ- 
ствующие, например, файлу РООМ.ЕХЕ, который, как 
свидетельствует запись в каталоге, начинается с кластера 
28715 (рис. 2). 215К ЕЧПог позволяет сделать и это — 
командой меню «ОБ}ес1$ЕАТ» (или «ОБес2паЕАТ», это 
все равно, поскольку обе копии ЕАТ идентичны). Номер 
кластера, соответствующего текущей записи, отобража- 
ется в строке состояния программы Р15К ЕЧПог. Кстати, 
раздел диска, на котором выполнялись все эти приме- 
ры, имеет кластеры объемом 8 Кбайт. 
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Рис. 2 


Запись, соответствующая последнему кластеру фай- 
ла РООМ.ЕХЕ, содержит обозначение конца файла (на 
рисунке — <ЕОР>, епа оЁ Ше). Из рисунка видно так- 
же, что все кластеры файла РООМ.ЕХЕ следуют друг 
за другом и файл не фрагментирован. 

Теперь удалим этот файл. Из списка каталога, отобра- 
жаемого командой «ОГ» или любой оболочкой ОО$, 
естественно, файл РООМ.ЕХЕ исчез. О1$К ЕЧйог покажет 
нам, как обстоит дело в действительности (рис. 2). 
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Как мы видим, вся информация о файле РООМ.ЕХЕ 
находится в целости и сохранности, за исключением 
первого символа имени файла. Он заменен символом 
номер 229, которому в 437-й кодировке соответству- 
ет греческая буква «т», ав 866-й — русская «х». Запись 
в каталоге по-прежнему указывает на первый кластер 
файла на диске. А вот таблица ЕАТ существенно изме- 
нилась — все записи, указывавшие на кластеры фай- 
ла РООМ.ЕХЕ, теперь содержат значение «0», что со- 
ответствует свободному кластеру (рис. 4). 
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Рис. 4 


Что же касается информации, которая находится в 
самих кластерах, — она абсолютно невредима, и с ней 
ничего не случится до тех пор, пока в эти кластеры не 
будет что-нибудь записано. Из этого следует, что сей- 
час мы можем совершенно элементарно восстановить 
удаленный файл. Мы точно знаем, что файл 
РООМ.ЕХЕ был непрерывен, поэтому нам стоит лишь 
отредактировать каталог С\РООМ5Х,, восстановив 
первый символ имени файла РООМ.ЕХЕ и таблицу 
ЕАТ, занеся в обнуленные записи последовательные 
номера кластеров, а в последний кластер — значение 
ЕЕЕЕЬ (конец файла). 

Все это позволяет программа Р1$К ЕЧИот, но на са- 
мом деле существуют утилиты, «умеющие» восстана- 
вливать файлы автоматически. Речь идет, разумеется, 
о программах М№опоп ОпЕгазе (из Мопоп ЦИШИе5) и 
Сепга1 Рош: Опавее (из М5-РО5). 


ОМОЕТЕТЕ 


Для начала рассмотрим процесс восстановления уда- 
ленных файлов командой М5-РО$ ОМРЕГЕТЕ (версии 
М$-2О$ 5.0 ивыше). Эта программа обладает большим 
количеством весьма полезных возможностей, но ни- 
какого особенного пользовательского сервиса не пре- 
доставляет, и все ее услуги доступны из командной 
строки. 

Восстановление файлов командой ОМПЕГЕТЕ вы- 
глядит очень просто — пользователь дает команду 


ОМОЕГЕТЕ <имя удаленного файла> 


Если первый кластер удаленного файла еще не за- 
нят, то ОМОЕГЕТЕ просит ввести первый символ име- 
ни файла. А что если удаленный файл при жизни был 
фрагментирован? Увы, ОМРЕТЕТЕ может руководство- 
ваться только информацией о длине файла, сохранен- 
ной в записи каталога, и продолжить восстановление 
номеров кластеров со следующей свободной записи 
ЕАТ. Поэтому восстановление файла будет успешным 
только в том случае, если фрагменты файла находят- 
ся на диске последовательно, и при этом на пути про- 
граммы не попадутся свободные кластеры, принадле- 
жавшие ранее другим файлам. Очевидно, что файл, 
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умещающийся в одном кластере, будет восстановлен 
в любом случае (если только этот кластер уже не за- 
нят). 

Проще всего узнать, восстановим ли интересующий 
вас файл, при помощи команды «ОМРЕГЕТЕ /15Т». 


С: \000М$М>ипде1ете /11$+1 
ОМОЕСЕТЕ - А 9де1ефте рготесф1оп Гас111ту 
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А11 г19йф$ гезегуед. 
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Е11е 5рес1Т1сат10п$: *.* 


Ое1ефе Зепфгу сопфго1 111е поф Тоипа. 
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$119 +Ме М№М5-005$ 41гесфогу метпод. 


700м ЕХЕ`. 575767. ПАША 2 4 

\У/Лшао\5-версия программы ОМРЕГЕТЕ, входящая 
в М5-2О$ 6.х, демонстрирует список файлов, удален- 
ных в текущем каталоге, и позволяет курсором выби- 
рать файлы для восстановления, если они, конечно, 
восстановимы (рис. 5). 


Не Орйоп$ Нер 


ЕхсеНепг{ 562КВ 


17/02/94 01:20 


Рис. 5 


Никто не гарантирован от того, что когда-нибудь 
случайно удалит нужный файл. Но, как мы видим, сте- 
пень надежности стандартного метода восстановле- 
ния удаляемых файлов программой ОМРЕГЕТЕ неве- 
лика. Очевидным методом профилактики для защи- 
ты от неприятных последствий ошибочного удаления 
файлов является регулярная дефрагментация диско- 
вых данных. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
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Основные способы и стратегию использования про- 
грамм-дефрагментаторов мы обсудим несколько позже. 
Давайте подумаем — нельзя ли каким-нибудь способом 
«обмануть» такие факторы фрагментации данных, как 
непоследовательность и разобщенность различных 
кластеров фрагментированных файлов на диске? Навер- 
ное, если фиксировать номера кластеров удаляемых 


файлов и пользоваться этими данными в случае восста- 


новления файлов, то вероятность успеха при восстано- 
влении будет гораздо выше. Любой файл, как бы он ни 
был фрагментирован, можно будет успешно возродить, 
пока его кластеры не будут заняты новыми файлами. 

Программа ОМПОЕГЕТЕ, начиная с версии М5-ОО5 
5.0, поддерживает описанный метод защиты данных. 
Данные об удаляемых файлах в М5-ОО5 5.0 сохраня- 
ет резидентная программа МТВКОК (созданная фир- 
мой Сепга| Ро1п( бой\аге). МТВКОК следует загрузить 
командой вида 


МТАВОВ [/Тустройство[-число][...]] 


Параметр «/Тустройство» загружает в память рези- 
дентную программу МТВКОК для отслеживания уда- 
ленных файлов на указанном диске. Параметр <-чис- 
ло» указывает максимальное число записей отслежи- 
вания удалений. Команда загрузки МТВКОК для отсле- 
живания удалений с диска С: выглядит так: 


МТАВОВ /ТС 


Параметр «Т» — первая буква слова {таск (дорожка, 
данные отслеживания). К сожалению, МВКОК входит 
только в М5-ОО5 5.0. Несмотря на то что в версиях М5- 
2О$ 6.х ОМРЕГЕТЕ научилась сама резидентно загру- 
жаться в память для отслеживания удаленных файлов, 
другие свойства программы МТВКОК, которые мы об- 
судим позднее, так и не были восполнены в М5-2О5. 

Для того чтобы программа ОМПРЕГЕТЕ в версиях М5- 
2О$ 6.х вышеописанным образом выполняла отсле- 
живание файлов, удаляемых с диска, необходимо вы- 
полнить команду вида 


ОМОЕСЕТЕ /Тустройство 


При желании можно придумать еще более надежную 
защиту от непреднамеренного удаления нужных фай- 
лов — не удалять их вовсе. Если на жестком диске дос- 
таточно свободного места для того, чтобы отвести 
пять—десять процентов объема винчестера на хране- 
ние страховочных копий удаленных файлов, можно 
вместо удаления переносить файлы в специально пред- 
назначенный для этого каталог. Разумеется, при таком 
ведении дел необходимо обеспечить точный учет фай- 
лов (когда и откуда удален). Именно такой сервис пре- 
доставляет утилита ОМРЕГЕТЕ по команде 


ОМОЕСЕТЕ /Зустройство 
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«5» — ЭТО «зегпигу», то есть «часовой», «караул». Уда- 
ляемые файлы будут переноситься (перенос — чуть 
более медленная операция, чем удаление) под некото- 
рыми кодовыми именами в каталог ЗЕМТКУ, а при не- 
обходимости восстановления файлов команда ОМОЕ- 
ГЕТЕ просто извлечет их оттуда. Освободить простран- 
ство текущего диска, занимаемое «мертвыми душами» 
файлов, можно командой «ОМРЕГЕТЕ /РОКСЕ». 

Резидент ОМРЕГЕТЕ занимает в оперативной памя- 
ти 12,5 Кбайт, выгружается командой «ОМЛРЕГЕТЕ / 
ОМГОАО». Можно рекомендовать программе ОМПЕ- 
ГЕТЕ конкретный метод восстановления файлов. По 
команде «ОМОЕГЕТЕ /05$» будут восстанавливаться 
копии удаленных файлов из каталога ЗЕМТВУ (толь- 
ко в М$-2О$ 6.х). «ОМОЕТЕТЕ /ОТ» использует файл 
отслеживания удалений ОМРЕГЕТЕ или МВКОК. На- 
конец, «ОМРЕГЕТЕ /М$-ОРО5» использует стандартную 
информацию каталога М5-РО$, то есть номер первого 
кластера файла и значение длины файла. 

УЛпао\з-версия утилиты ОМРЕГЕТЕ предоставля- 
ет удобный сервис для конфигурирования метода за- 
щиты файлов от удаления. По команде меню 
«Орноп$СопйЯэие Раае Ргоесйоп» предлагаются на 
выбор три описанных выше метода защиты (рис. 6). 


Рис. 6 


При выборе «Рейее Тгаскег» ОМОЕГЕТЕ предложит 
диалоговую панель выбора дисков для установки от- 
слеживания. Параметров для «Раве 5епигу» значитель- 
но больше, можно определить файлы, которые нуж- 
но и не нужно сохранять, а также срок хранения и 
максимальное значение объема дискового простран- 
ства, которого вам не жалко на такое дело. 

После конфигурирования защиты методами Тгаскег 
и $епиу в файл АОТОЕХЕС.ВАТ будет добавлена коман- 
да «ОМОЕГЕТЕ /ТОАО», параметры конфигурации ре- 
дактируются в файле ОМРЕГЕТЕ. ПМ и считываются из 
него при загрузке резидента. 


ОпЕгазе 


М№опоп ОИНЧ6$, разумеется, обеспечивает вас практи- 
чески всеми видами сервиса, предоставляемыми про- 
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граммой ОМРЕГЕТЕ. Первый же экран программы 
ОпЕгазе, появляющийся после запуска программы, — это 
список удаленных файлов текущего каталога (рис. 7). 
Для того чтобы перемещаться между каталогами, не 
нужно, как в ОМРЕГЕТЕ для УЛпао\%$, вызывать спе- 
циальное меню, это делается аналогично любой обо- 
лочке РО5. 


ей 


ЗИВ-П 18 


Чоом › хе 58 и г/92/34 Вс ехсе | 1еп\ 


Режим просмотра списка удаленных файлов програм- 
мой ОпЕгазе позволяет просматривать также содержи- 
мое удаленных файлов в текстовой форме (рис. 8). Поль- 
зователи, не установившие на своих компьютерах 
поддержку 866-й кодовой страницы, жалуются, что 
ОрлЕгазе некорректно отображает содержимое русско- 
язычных файлов. Но это их проблемы, правда? 


ИмЕгазе 


_ Рис. 8 


Для страховки удаляемых файлов в комплекте №о!- 
{оп ОИНЧе$ имеется резидентная программа зтаи- 
Сап. Меню конфигурации 5таг(Сап (рис. 9) вызыва- 
ется командой «3МАКТСАМ» без параметров. Про- 
грамма загружается с текущими параметрами по 
умолчанию командой «5МАЕТСАМ /ОМ», выгружает- 
ся командой «ЗМАВЕТСАМ /ОЕЕ». Удаляемые файлы 
переносятся в каталог $МАВТСАМ. М№омоп ОпЕгазе 
может пользоваться как файлами, сохраненными 
программой ЗтайСап, так и данными программ МТВ- 
ВОК и ОМОЕГЕТЕ. 

Если же вы не пользуетесь резидентной страхов- 
кой файлов, а неприятность произошла, то вам мо- 
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Рис. 9 


ГО Е 


гут потребоваться средства ручного восстановления 
удаленных файлов программы Момоп ОпЕгафе. 
Меню ручного покластерного восстановления фай- 
лов вызывается командой меню «Е|еМапиа! ОпЕгазе» 
(рис. 10). 


Ее [пРогма& той 


) С} 12-26-71, ф`ако 


Рис. 10° 


Программа предоставляет два средства для упроще- 
ния поиска недостающих кластеров файла. «Ра[а 
зеагсп» позволяет находить среди незанятых класте- 
ров те из них, которые содержат определенный кон- 
текст, то есть последовательность символов. «ВГОо\/зе» 
позволяет вручную выбирать кластеры для просмот- 
ра их содержимого. 

Единственный недостаток программы ОпЕгазе — 
она не работает из-под \/ш4о%5. 

В заключение занятия отметим, что средствами 
поиска контекста на диске, просмотра участков дис- 
ка и их записи в дисковые файлы, а также многими 
другими возможностями обладает программа М№опоп 
215К ЕаЦог. Сегодня мы пользовались ею только для 
просмотра диска, но это весьма мощное средство, 
предназначенное для опытных пользователей. Мы 
рассмотрим его подробнее, когда будем изучать ме- 
тоды восстановления данных с дисков, имеющих серь- 
езные физические повреждения, в том числе в систем- 
ных областях. 
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Марианна Антонова 


Мы приступаем к разработке функции выбора трех 
цветов флага с помощью курсора. Уточним,что имен- 
но нам нужно сделать. 

Пусть курсор будет изображаться крестиком. Передви- 
гаясь по палитре с помощью курсора, по нажатию кла- 
виши ЕМТЕК выберем первый цвет, а затем второй и тре- 
тий. Так как цвета понадобятся нам в другой функции, ко- 
торая будет рисовать флаг, объявим глобальный массив 
изтрех элементов для хранения цветов. Это описание до- 


бавим перед тат, туда, где описан исходный массив. 
11 $%[3]; /+«отвели массив из трех элементов*/ 

Сама функция выбора трех цветов может быть, на- 

пример, такой: 

\014 с010г_3(\014) 

НЕС У: /*будут содержать координаты центра курсора*/ 

1п{ с, С1=0,1; 

х=д0е+тахх()/2; /* задаем координаты начального положения 
курсора на экране */ 

у=деттаху()/2; 

зе{мг1Тетоде(1); /*выбираем режим ХОВ для записи пикселов*/ 

11пе(х-3,у-3, х+3, у+3); /* рисуем курсор */ 

11пе(х+3, у-3, х-3, у+3); 

Рог(1=0;1<3;1++) /*«тело цикла надо выполнить 3 раза, 

чтобы выбрать 3 цвета*/ 

{ мп11е(с1!=ЕМТЕВ) 

{ с=610зкеу(0); /*читаем зсап- и азс11-код клавиши*/ 
61=(с&0х++100)>>8; /* в с1 будет зсап-код*/ 
11пе(х-3, у-3, х+3, у+3); /*«стираем курсор, перерисовы- 

вая его в режиме ХОН*/ 
11пе(х+3, у-3,х-3, у+3); 
1 (с1==00М№) 11 (+1>5$ТЕР) +1+=$ТЕР; /*курсор вниз*/ 
1 (с1==0Р) 11 (+1<д9ефтаху()-ЗТЕР) +1-=$ТЕР; 
/*курсор вверх*/ 
1Е (с1==АТОНТ) 11 (+<деттахх()-5ТЕР) ++=$ТЕР; 
/*курсор вправо*/ 
1 (с1==ЕЕРТ) 11 (+>5ТЕР) +-=$ТЕР; 
/*курсор влево»/ 
11пе(х-3, у-3, х+3, у+3); 
/*«рисуем курсор в новом месте*»/ 
11пе(х+3, у-3,х-3, у+3); 
} /*нажата клавиша ЕМТЕВ с кодом 28; 
при ее нажатии прекращается перемещение курсора»/ 
$м[1]=%/0ЕР; /* вычисляем цвет */ 
} /*КОНЕЦ ЦИКЛА по 1*/ 
} /*КОНЕЦ ФУНКЦИИ» / 

Обсудим эту программу. Во-первых, что такое э&- 
тахх() и еитаху0? Это функции из графической биб- 
лиотеки, выдающие соответственно максимальные 
значения координат х и у на экране. Функция 
Ное(хьубху) рисует прямую от точки ху! к точке ху. 
Константа ОТР означает длину прямоугольника одного 


цвета. Это число 40. ОГР должна быть определена так: 
#0е71пе ОЕР 40. 

Константа ЕМТЕК определяется так: 
#0е{1пе ЕМТЕНВ 28 

Осталось неясным, что такое зегутцето@е(1). Это 
установка режима записи пикселов. Режимы могут 
быть такими: 
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Начинаем работать на С 


- наложение, когда новый пиксел полностью закры- 
вает тот, что под ним (земутието(е(0)); 

- хог-режим, при котором происходит операция 
хог(1+1=0;1+0=1;0+0=0;0+1=1) над старым и новым 
пикселами. Это позволяет стирать изображение, пе- 
рерисовывая его тем же цветом (зегугцетоде(1)). 

В нашем примере реализации этой функции исполь- 
зуется режим хог, с помощью которого можно стирать 
курсор на старом месте и перерисовывать на новом. 

Эту программу можно улучшить за счет использо- 
вания функции сохранения и восстановления изобра- 
жения (сейтасе и рийтазе). Мы обсудим их исполь- 
зование позже. 

Теперь можно вычислить ширину прямоугольни- 


ка каждого цвета. 

#9ее1пе МЕЕГАб 200 /*флаг будет иметь общую ширину 200*/ 

#9е1пе НЕГАС 200 /*высота флага */ 

11 11, 82, ПЗ; /*для хранения ширины прямоугольника 
каждого цвета» / 

11 х,у; 


\019 м19%1_3(\0149) 

{ 11=НЕСАб*рзп0/100. ; 
В2=НЕЕАб*рзН1/100.; 
В3=НЕСАб*р$Н2/100.; 

} 


/*это высота флага первого цвета*/ 
/*«высота флага второго цвета*/ 
/*«высота флага третьего цвета» / 


Для рисования флага мы будем использовать функ- 
цию Баг из графической библиотеки Тигро С, кото- 
рая позволяет изобразить прямоугольник. Цвет и спо- 
соб заполнения задаются функцией зе ИШзгуе. Функ- 
ция Баг требует задания верхнего левого и правого 
нижнего углов прямоугольника. 


у014 Ч9гам_Бох(\019) 
У: 
х=де+тахх( ) /3; у=де+таху()/3; 

/+координаты верхнего левого угла*/ 
$е++11113+у1е($0ЕТО_РЕТЕЕ, [0]); /*закраска цветом 3\[0]*/ 
Баг(х, у, х+МЕЕАС, у+11); /*рисуем флаг первого цвета+/ 
$е+#111$+у1е($0ЕТО_ЕТЕЕ, $%[11); /*закраска вторым цветом*/ 
Баг(х, у+Н1, х+МЕЕАб, у+в1+12); /*рисуем флаг второго цвета*/ 
3е111113+у1е($0ЕТ0_ЕТЬЕ, з,[2]); /*закраска цветом з\[2]*/ 
баг(х, у+11+Н2, х+МЕЕАВ, у+11+12+13); 

/*рисуем флаг третьего цвета*/ 


} 
А теперь можно показать, как выглядит вся про- 
грамма. 
#1пс1иде <${910.1> 
#1пс1и0е <дгарй1с$. > 
#1пс1и0е <610$.1> 
#1пс1и0е “Кеу. п” 
#9еЕ1те М 20 


#9е11пе ИРЕАб 200 
#9е11пе НЕГА@ 200 
#9е11пе ОЕР 40 

\014 1при{_таз(\014); 
У014 регсепт (\014); 
\019 с010г_Бох(\014); 
У019 с010г_3(\014); 
\019 м19Е1_3(\019); 
010 дгам_Бох(\019); 
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11% МАЗ[М]; 
11% рзп0, рзп1, рзй2; 
114 11, 12, 13; 
11 $%[3]; 
1п{ а=ОЕТЕСТ, Ь; 
у014 ма1п(\у014а) 
{ 1приф_пта$(); 
регсепт(); 
со10г_Бох(); 
сотог 30): 
м19+1_3(); 
гам_Бох(); 
} 
\014 1при*_таз(\у0149) 
ЕЕ 
рг1пЕ{! (“введите исходный массив\п”); 
Рог(1=0;1<М; 1++) зсап( “Ха”, &МАЗ[1]); 
} 
у0149 регсеп{ (\019) 
{41.1 
111 $10, $11, $12; 
зй0=$Н1=312 =0; 
Рог(1=0:1<М; 1++) 
{1Е(МАЗ[1]==1)$11++; 
ТЕ (МАЗ[1 ]==2)$12++; 
} 
$п0=№-$11-$12; 
рзА0=$Н0*100. /М; 
р$й1=$11*100. /М; 
рзп2=$Н2*100. /М; 
} 
у0149 с010г_Бох(\014) 
я 
1119 гарп (ва, &6, "е: \\1с\\691”); 
Рог(1=0; 1<16; 1++) 
{3е+#111$+у1е(З0ЕТО_ЕТЕЕ, 1); 
баг(40*1, 0, 40*(1+1), 50); 
} 
} 
у019 с010г_3(\019) 
{ 1тЕ х,у; 
111 с, С1=0,1; 
х=де+тахх()/2.; у=дефтаху()/2.; 
зе+мг1тетоде(1); 
11 пе(х-3,у-3, х+3, у+3); 
11пе(х+3, у-3,х-3, у+3); 
Рог(1=0;1<3;1++) 
{мп11е(с1!=ЕМТЕН) 
{с=61озкеу(0); 
с1=(с&0х+100)>>8; 
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11пе(х-3, у-3, х+3, у+3); 
11пе(х+3, у-3, х-3, у+3); 
1Е (с1==00\№) 1Е (у>зТЕР) у+=5ТЕР; 
1 (с1==0Р) 1{ (у<деттаху()-$5ТЕР) у-=$5ТЕР; 
1Е (с1==АТОНТ) 1! (х<деттахх()-5ТЕР) х+=5ТЕР; 
1 (с1==ЕЕРТ) 1+ (х>5ТЕР) х-=5ТЕР; 
11пе(х-3, у-3, х+3, у+3); 
11пе(х+3, у-3, х-3, у+3); 
} 
$м[1]=х/ ЕР; 
} /*КОНЕЦ ЦИКЛА */ 
} /*КОНЕЦ ФУНКЦИИ*/ 
у014 м19тП_3(\019) 
{х=дефтахх()/З. ; у=дефтаху()/З.; 
В1=НЕЕАб*рзн0/100. ; 
п2=НЕЕАб*р$11/100. ; 
п3З=НЕЕАб*рзН2/100. ; 
} 
у014 гам_Бох(\у014) 
{3е+#111$+у1е(50ЕТО_ЕТЕЕ, $,[0]); 
баг(х, у, х+МЕЕАС, у+11); 
3е111113+у1е($0ЕТО_ЕТЕЕ, $3у[11); 
баг(х, у+Н1, х+МЕЕАС, у+п1+12); 
5е1#111$+у1е(50ЕТО_ЕТЕЕ, $,[2]); 
баг(х, у+1+Н2, х+МЕГАС, у+11+12+13); 
} 

При этом файл Кеу.В, который мы подключили к 
программе, содержит следующую информацию: 
#9ег1пе ПР 72 
#деЕ1пе оомм 80 
#0еЕ1пе АТОНТ 77 
#0еЕ1пе ГЕЕТ 75 
#0еЕ1пе ЕМТЕВ 28 


Текст этой программы, как отметит любой опытный 
программист, может быть существенно улучшен. Но 
отметим, что мы разрабатывали этот текст на базе 
минимального набора изобразительных средств С. 
Далее мы рассмотрим другие задачи, содержание ко- 
торых позволит наиболее естественным образом ос- 
ваивать все более развитые возможности языка. К за- 
даче о флаге можно возвращаться позже, пытаясь усо- 
вершенствовать ее стиль и структуру на основе нако- 
пленных знаний о С. й 


(Продолжение следует) 


[< АО "Квест Н.К.", Моуе| МецуогКи$ Рагтег. 
Теп.: (095) 378-6461. Е-тай: И№юо@аице$1.175$К.5и. 
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Татьяна Балаховская 


Как отличить виртуальный мир 
от реального? Сейчас этот вопрос 
многим кажется забавным, хотя и 
интересным, но не пройдет и де- 
сятка лет, как он реально встанет 
перед нами. Одно из видимых от- 
личий — то, что в виртуальном 
мире нет пыли и грязи. Там не ва- 
ляются бумажки, углы не заросли 
паутиной, все сияет свежестью и 
чистотой первозданного творения. 
Возможности перемещения в этом 
мире тоже близки к идеальным: как 
в самых прекрасных снах, там мож- 
но двигаться не только обычным 
образом, ступая по земле, но и 
вверх, вниз, проникать сквозь сте- 
ны и видеть суть вещей с самой не- 
ожиданной стороны. 

Если на Земле есть места, кото- 
рые сродни виртуальному про- 
странству, то, безусловно, Монте- 
Карло — одно из них. Там нет ни- 
какой грязи, даже оброненные де- 
ревьями листья лежат в живопис- 
ном порядке, как бы уложенные ру- 
кою художника. Все сияет и сверка- 
ет, многочисленные зеркала созда- 
ют столь любимые компьютерной 
графикой блики и рефлексы, в са- 
мых неожиданных местах стены и 
скалы пронзают лифты, лестницы 
и эскалаторы, подчиняющиеся лег- 
ким движениям, а то и‘желаниям 
немногочисленных — прохожих. 
Выйдя из лифта, вы оказываетесь в 
совершенно другой части мира, по- 


на Лазурном 
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хожей или непохожей на только 
что вами покинутую, но поражаю- 
щей той же невероятной, хирурги- 
ческой чистотой и аккуратностью. 

Ничего удивительного, что фес- 
тиваль компьютерной графики, 
четырнадцатый год подряд прохо- 
дящий в Монте- 
Карло, не только 
успешно развивал- 
ся, но из неболь- 
шой, на 150 чело- 
век конференции 
превратился В 
грандиозную мани- 
фестацию, соби- 
рающую более че- 
тырех тысяч участ- 
НИКОВ. 

Фестиваль ро- 
дился в 1981 году 
как научное про- 
должение телеви- 
зионного фестива- 
ля в Монте-Карло, 
его учредителями 
стали президент 
фестиваля принц 
Монако Альбер и 
Французский На- 
циональный 
Аудиовизуальный 
Институт — (МА). 
Французское “аиа1- 
оу151е[” еще не 
имеет аналога в 
русском языке; по- 
явившийся в рек- 
ламных объявлени- 


КОМПЬЮТЕР 


ях термин “аудио-видео” означает 
пока только бытовую электронную 
технику. Для французов же “аи 1о- 
у151е?” — это область культуры, 
связанная с кино, телевидением и 
радио, культура широкого вещания 
и экрана. Понятно, что компьютер- 
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Картина Любви 


ная графика, еще толком не по- 
явившись, попала в область инте- 
ресов ПМА — тогда еще сравнитель- 
но молодого учреждения, занимав- 
шегося в основном сбором и ор- 
ганизацией аудио- и видеоархивов. 
Сейчас ГМА объединяет исследова- 
тельский институт, учебные курсы 
и колоссальный архив. Любой 
француз знает, что все поиски 
кино- и видеоматериалов начина- 
ются и заканчиваются в МА. 

Кроме ГМА и принца монакско- 
го у фестиваля много постоянных 
спонсоров. Среди них самая бога- 
тая из программ французского те- 
левидения Сапа!+, Егапсе Теесот, 
[ВМ, общество сага — производи- 
тель напитка того же названия, 
очень популярного на юге Фран- 
ции; с фестивалем постоянно со- 
трудничают 5Шсоп СтарМс$, Ке- 
пай и многие другие известные 
фирмы. 

В начале восьмидесятых годов 
никакой компьютерной анимации 
не существовало, это было время, 
когда машинная графика, до того 
имевшая дело только с графопо- 
строителями, стала выбираться на 
экран монитора и постепенно пре- 
вращаться в компьютерную обра- 
ботку изображений. В основном 
речь шла о графических представ- 
лениях результатов научных ис- 
следований, и, хотя уже состоялось 
несколько более или менее робких 
попыток отнестись к экрану ком- 
пьютерного монитора как к полю 
художественного творчества, рабо- 
та с изображениями была еще об- 
ластью науки. Поэтому основанная 
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тогда, в 1981-м, 
конференция, была 
чисто научным ме- 
роприятием, и 
только через четы- 
ре года состояв- 
шийся в ее рамках 
конкурс компью- 
терного искусства 
превратил ее в фес- 
тиваль. 

Сейчас в мире 
проходит множе- 
ство фестивалей и 
манифестаций, 
связанных с компьютерной гра- 
фикой и компьютерным искусст- 
вом вообще; среди них 1МАС1МА 
(это название, полученное из со- 
единения французского “ипазе” — 
образ, изображение, с аббревиату- 
рой “ПМА»”, и дающее в результате 
начало от “итазшаНоп” — вообра- 
жение, точно отразило и дух, и бу- 


кву фестиваля; произносится оно 


на французский лад с ударением 
на последнем слоге — Имажина”), 
сохраняя свою приверженность 
науке, относится к числу наиболее 
технологичных. Жюри, отбирая 
работы для конкурсного показа, 
стремится исходить из их художе- 
ственных достоинств, но техноло- 
гический ценз очень высок, и поч- 
ти невозможно интересной при- 
думкой компенсировать низкое 
техническое качество работы. 
Единственная из почти десятка 
номинация конкурса, в которой 
требования несколько снижают- 
ся — это учебные и студенческие 
работы. 

Когда проводился первый кон- 
курс, речь шла о неподвижных изо- 
бражениях. После появления 1ВМ 
РС 386 и знаменитого пакета 3О- 
51410 количество работ в области 
компьютерной анимации стало 
достаточно большим, чтобы мож- 
но было проводить среди них кон- 
курс. С 1992 года из номинаций 
конкурса исчезли неподвижные 
изображения, а с 1994-го нет боль- 
ше конкурса 2). 

В программе фестиваля вечер- 
ние конкурсные просмотры, “ве- 
чера ПМАСИМА”, замечательны — по 
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крайней мере, с точки зрения зри- 
телей — тем, что они сами опреде- 
ляют призовые места. Жюри рабо- 
тает только на этапе подготовки, 
выполняя роль отборочной комис- 
сии. В результате в каждой из но- 
минаций конкурса остается 5-10 
работ, которые и представляются 
на суд зрителей, иначе говоря, про- 
водится конкурс зрительских сим- 
патий. Учитывая, что номинаций 
около десяти, получается обшир- 
ная программа на два вечера, и 
если далеко не все мероприятия 
фестиваля собирают обширную 
аудиторию, то во время вечерних 
просмотров большой конференц- 
зал всегда переполнен. В 1993 году 
зал так и не смог вместить всех 


желающих, и многие вынуждены 


были смотреть программу в по- 
спешно подготовленных помеще- 
ниях и не приняли участия в голо- 
совании, поэтому с 1994-го стали 
проводить по два вечерних сеанса. 
Однако устроить два сеанса торже- 
ственного закрытия фестиваля и 
вручения призов невозможно, по- 
этому в последний день очередь 
выстраивается задолго до назна- 
ченного часа и опоздавшие так и 
остаются за дверью. Основной 
конкурс учрежден журналом РМХЕГ 
и ПМА; кроме трех первых призов 
по основным номинациям вруча- 


095) 939-4684 
Факс (095) 131-1684 
812) 277-5807 
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графикой и ани- 
мацией за это 
время. 

В середине 
восьмидесятых 
годов, когда был 
основан конкурс 
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ных стал синтез фотореалистиче- 
ских изображений и имитация ес- 
тественного развития и движения 
искусственных объектов. Решалась 
задача моделирования трехмер- 
ных объектов, исследовалось влия- 


ние освещения на вид поверхно- 


Рих Рихе!-ПМА, об- 
работка результа- 
тов научных ис- 


ется еще ряд специальных премий 
и стипендий. С 1995 года среди них 
премия, учрежденная фирмой АП- 


ТОРЕБК за лучшую 
работу на РС с ис- 
пользованием па- 
кетов 302-5410 и 
АпитаюгРго. 

В этом году кон- 
курс торжественно 
отметил свое деся- 
тилетие. По этому 
случаю в течение 
первых двух дней 
фестиваля желаю- 
щие могли про- 
смотреть подборки 
лучших работ пре- 
дыдущих лет и при- 
нять участие в вы- 
боре лучших из 
лучших; в результа- 
те была смонтиро- 
вана ретроспективная программа, 
показанная в последний вечер на 
закрытии фестиваля. 


Десять лет 
компьютерной графики 


Десятилетие конкурса, торжест- 
венно отмеченное в Монте-Карло, 
заставляет задуматься и вспомнить, 
что произошло с компьютерной 


следований на- 
чала уступать 
место созданию 
искусственных 
изображений. 
Именно тогда 
была заложена 
научная основа 
современной 
компьютерной 
графики. Основ- 
ной целью уче- 


| 


стей различной текстуры — мохна- 
_ | тых, блестящих, кожаных, кирпич- 
1 


ных. В университетах разных 
стран разрабатывались алгоритмы, 


—\ которые впоследствии легли в ос- 
| 4 нову всех анимационных пакетов. 


было смоделировано развитие цве- 
тущих растений, а вто же время во 


ны 


“Рапзрегица” 


МУЛЬТИМЕДИА 


Франции была написана програм- 
ма для выращивания на экране де- 
ревьев. Эти принципы позволили 
создать в 1995 году знаменитую 
инсталляцию “Виртуальный сад”, 


выставленную впервые в Линце 
на фестивале А! Иесго1цса, затем 
на МАС1МА’94 и триумфально 
обошедшую все фестивали мира. В 
затененном помещении стояли 
растения в горшках, а в глубине на 
экране — соответствующие каждо- 
му из них синтезированные изо- 
бражения. Стоило кому-нибудь 
прикоснуться к настоящим листь- 
ям и стеблям, как на экране компь- 
ютерный двойник цветка прини- 
мался бурно расти и развиваться. 
Это было очень красиво и загадоч- 
но; для многих инсталляция раз- 


“Терминатор-2” 


веяла сомнения в су- 
ществовании био- 
энергетики и проде- 
монстрировала силу 
их собственного поля. 

Трехмерная компь- 
ютерная анимация на- 
чала развиваться во 
второй половине 
восьмидесятых годов 
с появлением графи- 
ческих рабочих стан- 
ций. В 1988 году был 
сделан ставший клас- 
сическим фильм Гахо 
Лап1ог — выразитель- 
ная игра двух настоль- 
ных ламп с мячом. 
Английские исследо- 
ватели Надя и Дэниел 
Тальманн синтезиро- 
вали движущуюся че- 
ловеческую фигуру, 
создав компью- 
терный образ Мэ- 
рилин Монро; их 
же пятиминутный 
ролик Тш Тое о 
синтетическом 
младенце и его 
оживших игруш- 
ках получил ми- 
ровую извест- 
НОСТЬ. 


Период с 1989 по 
1994 год стал време- 
нем расцвета компь- 
ютерной анимации. 
В это время были 
созданы все лучшие 
работы этого жанра. 
На том же принципе 


развития растений была построе- 
на одна из самых блестящих работ 
1990 года — Рапзрегила Карла Сим- 
са, занявшая первое место на фес- 
тивале 1МАС1МА’9]1 и на многих 
других конкурсах. Семечко из да- 
лекого космоса превращает без- 
жизненную пустыню в густой тро- 
пический лес. В конце фильма со- 
зревший плод выстреливает семя, 
чтобы продолжить бесконечный 
цикл оплодотворения. 

В 1991 году впервые на между- 
народную арену вышел ролик, сде- 
ланный в России. Двухминутный 
фильм ЗБаао\ (“Тень”) Бориса 
Долговесова из Новосибирска (сту- 
дия “Альбатрос”) получил приз Аг$ 
Нестопса и всемирное призна- 
ние. Несложный на первый взгляд 
ролик предвосхитил идею вирту- 
ального пространства: мир света и 
тени, где живет забавный, состоя- 


Ут 


щий из 27 кубиков 
персонах, легко ме- 
няется в зависимо- 
сти от взгляда. 


ь > Самым выдаю- 
чи. у щимся событием в 
и, области компью- 

а терной графики и 
хх. — анимации стал 

фильм “Термина- 


тор-2”, выпущенный шаи$1а1 [1201 
& Мас (ПМ) в 1992 году. Этот 
фильм видели почти все, а его 
спецэффекты стали классикой. С 
помощью компьютера в нем были 
созданы не только сцены перево- 
площения Шварценеггера в меха- 
ническое существо, но и все пожа- 
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“Тао $@уе5” 


ры, разрушения и прочие бедствия. 
Фрагменты “Терминатора” были 
представлены на многих фестива- 
лях и конкурсах и неизменно по- 
лучали призовые места. 

В том же 1992 году Карл Симс 
создал свой ролик Маша з&уез (“Те- 
кучие сущности”) — несколько ми- 


нут волшебного зрелища под музы- - 


ку Питера Габриеля. Этот фильм 
был призером 1МАСТМА’93 — само- 
го интересного конкурса за все 


ВКасооп 


время его существования. Тогда 
многие участники и члены жюри 
фестиваля жаловались, что пред- 
ставленные работы демонстрируют 
скорее высокий уровень техноло- 
гии, чем серьезные художествен- 
ные достоинства, однако програм- 
му 1МАС1МА?95 и сегодня интерес- 
но смотреть. В нее вошли ролик 
Реу!5 шше производства студии 
Ге В1 Опе (ГВО) — стремитель- 


140 


ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР НА ЛАЗУРНОМ БЕРЕГУ — 1МАСИМА'95 


ное путешествие 
в вагонетке по 
штольням забро- 
шенной шахты — 
ставший первым 
и до сих пор не 
превзойденным 
компьютерным 
фильмом-аттрак- 
ционом “Иде”; 
первые выпуски 
сериалов п1$ес{ог$ 
(студия Еашоте) 
и Очцагх$ (ГА Рго- 
Аисйоп), реклам- 
ные ролики, ви- 


деоклипы, архитектурные 
реконструкции. На этот же 
конкурс была представле- 
на блестящая работа по со- 
вмещению реальной и 
виртуальной съемки, сде- 
ланная по заказу фирмы 
Рено. Автомобиль будуще- 
го Касооп, спроектирован- 
ный, но еще не созданный 
во плоти, едет по реаль- 


Васооп в Монте-Карло 


ПРЕСС АПРЕЛЬ 1995 


ным дорогам через поля и города. 
Виртуальная камера настолько точ- 
но повторяет все перемещения при 
реальной съемке, что, если не знать, 
что смотришь монтаж, невозможно 
заметить никакого подвоха. Так как 
система совмещения была разрабо- 
тана в лабораториях МА, Касооп 
стал как бы талисманом фестиваля. 
Сделанный впоследствии экспери- 
ментальный образец автомобиля 
приехал в Монте-Карло на первые 
три дня февраля 1995 года, во вре- 
мя работы 1МАСПМА’55, оконча- 
тельно смешав виртуальное с реаль- 
НЫМ. 


Реу!’5 шше 


После захватывающей програм- 
мы 1993-го конкурс 1994 года по- 
казался чуть-чуть менее интерес- 
ным, чем ожидалось. Фрагменты 
фильма Лгаз$1с РагК — первый 
приз в номинации “спецэффек- 
ты” — безусловно, были лучшим из 
существовавшего в этом жанре; 
среди рекламных клипов победил 
блестящий ролик Ме$$асе ша Во!- 
Ие (водка ЗшипоЁ) английской 
студии Тре МШ — для нас 
эффект новизны был ут- 
рачен: мы полгода видели 
его каждый день по теле- 
визору. Видеоклипы Пи- 
тера Габриэла показались 
излишне перенасыщен- 
ными эффектами, часто в 
ущерб качеству. Только 
ролик Ицег Саасис пЕе!- 
Гасе Такахико Акиямы вы- 
делялся новизной взгляда 
и блестящим исполнени- 
ем, все остальные работы 
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орпоративных информационных систем 
®Интеграция имеющихся информационных. 
ресурсов в единую систему 
®Разработка и моделирование сетевых 
в нашей лаборатории о 
®Оперативная техническая и информаь 
поддержка о 
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“Тотег Саасис Ице!Ёасе” 
вполне могли оказаться про- 
ШЛОГОДНИМИ. 

Вспоминая впечатление от 
фильмов двух прошлых лет и 
зная о новых достижениях тех- 
нологии, мы и ждали от конкур- 
са 1995 года чего-то замеча- 
тельного и заранее опасались 
разочарования. В общем, опасе- 
ния оправдались: оказалось, что 
ничего особенно нового нет, 
очередные серии компьютер- 
ных сериалов почти не отлича- 
ются от старых, рекламные клипы 
и телевизионные заставки пример- 
но такие же, что мелькают по де- 
сять раз на дню на нашем домаш- 
нем экране, и уже давно набили ос- 
комину. Только в двух номинаци- 
ях мы увидели интересные вещи: в 
новой, возникшей в этом году ка- 
тегории “пае” и в спецэффектах. 
Правда, видеокассеты с получив- 
шими призы фильмами “Маска” и 
“Форрест Гамб” уже ходят по Мо- 
скве, так что русские участники 
фестиваля были готовы к голосо- 
ванию еще до просмотра. Что каса- 
ется райдов, то они достаточно ин- 
тересны, хотя похоже, что ничего 
особенно нового тут уже не приду- 
мать и развитие будет состоять не 
в появлении новых сюжетов или 
эффектов, а в повышении качест- 
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ва геа|-ите-изобра- 
жений, увеличении 
интерактивных воз- 
можностей и созда- 
нии более совер- 
шенных райд-ка- 
бин, имитирующих 
всю полноту ощу- 
щений человека, 
участвующего в ат- 
тракционе. В реше- 
нии этих задач визу- 
альная сторона зна- 


“Маска” 


чительно опередила ос- 
тальные. 

Уже в 1995 году гвоз- 
дем программы фестива- 
ля был не просто компь- 
ютерный фильм, а вирту- 
альная реальность. Зрите- 
ли, сидевшие в конфе- 
ренц-зале, приняли уча- 
стие в экскурсии по аб- 
батству Клюни, разру- 
шенному во время рево- 
люции 200 лет назад и реконструи- 
рованному студией Месдла1аЬ. Экс- 
курсовод находился в Париже, и все 
изображение передавалось в Мон- 
те-Карло по линии связи. В сущно- 
сти, это событие предвосхитило на- 
правление дальнейшего развития 
фестиваля; если значительная часть 
заседаний 1995 года еще касалась 
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алгоритмов моделирования и ви- 
зуализации, то в 1995-ом об этом 
уже никто не вспоминал. Вся кон- 
ференция была посвящена вирту- 
альным играм, интерактивному те- 
левидению, клонированию; компь- 
ютерная анимация обсуждалась 
только на последнем заседании, 
традиционно посвященном спе- 
цэффектам. | 

Ход фестиваля 1МАСТМА?95 под- 
твердил, что компьютерная графи- 
ка и анимация как жанр себя исчер- 
пали. Если несколько лет 
назад заявление, что ком- 
пьютер просто новый ин- 
струмент в руках худож- 
ника, было мягко говоря 
неточным, то сейчас удоб- 
ство и разнообразие воз- 
можностей, предоставляе- 
мых этим инструментом, 
стали и впрямь доступны 
художнику, а понятие ху- 
дожественного творчества 
трансформировалось в 


= 


“Форрест Гамб” 


соответствии с этими возможно- 
стями. Расширив представление че- 
ловека об изображении, образе (ит- 
асе) в целом, компьютер и впрямь 
стал незаменимым инструментом в 
этом преобразованном увеличив- 
шемся мире. м 


(Окончание следует) 
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Что бывает на СО 


Алексей Федоров 


Поставки различных компакт- 
дисков растут, а это означает, во- 
первых, что их покупают, и во-вто- 
рых, что наши обзоры будут про- 
должаться. На этот раз мы познако- 
мимся еще с девятью дисками, 
представляющими различные на- 
правления бытового использова- 
ния технологии мультимедиа. 
Здесь есть энциклопедии, анатоми- 
ческие атласы, экскурсия по столи- 
цам мира, пособие для любителей 
приключений и даже диск для лю- 
бителей музыки. Читайте и выби- 
райте. 


Сотрюп’$ ИчегасНуе 
Епсу<оре@!а, 
Сотр!оп’5$ Мем Меф!а, 
1994 


Компьютерные энциклопедии 


представляют собой не только 


чрезвычайно удобные справочни- 
ки, они являются отличным приме- 
ром практического применения 
технологии мультимедиа. На на- 
шем рынке наиболее известны три 
таких энциклопедии — Епсаша 
фирмы Мсгозой, М№е\у СтоНег Ми- 
итед1а Епсусоре1а фирмы ТБе 
зоймаге ТоПуогк$ и Сотр!оп?’$ Ш- 
(егасиуе Епсусоре( Ла. Сегодня мы 
рассмотрим компьютерный вари- 
ант энциклопедии Комптона, “бу- 
мажная” версия которой занимает 
26 увесистых томов. 
Информация, расположенная в 
энциклопедии, может рассматри- 
ваться с разных точек зрения. На- 
пример, она может быть сгруппи- 
рована по тематическим разделам, 
которых 19: искусство, литература, 
религия, наука, математика, спорт 
и так далее. Каждый раздел имеет 
подразделы. Например, раздел “ис- 
тория” имеет среди других следу- 
ющие подразделы “древние циви- 
лизации”, “средние века” и “био- 
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графии”. Помимо поиска по темам 
возможен поиск по всему содержи- 
мому энциклопедии, которая на- 
считывает около 52 000 статей. 
Если вас интересует какое-то исто- 
рическое событие, вы можете об- 
ратиться к шкале времени. Собы- 
тия на ней расположены в хроно- 
логическом порядке. Очень удобен 
аппарат перекрестных ссылок: по- 
сле того как вы тем или иным спо- 
собом нашли интересующую вас 
информацию, вы можете обра- 
титься к списку статей, содержа- 
щих дополнительную информа- 
цию по интересующей вас теме. 
Отдельно можно получить список 
иллюстраций, видеофрагментов, 
звуковых примеров и таблиц. На- 
пример, среди таблиц вы можете 
найти список чемпионов мира по 
шахматам, таблицу английских ко- 
ролей и королев, список лауреатов 
Нобелевской премии и так далее. В 
целом энциклопедия Комптона по- 
зволяет осуществлять поиск ин- 
формации в сотни и тысячи раз 
быстрее ее “бумажного” варианта, 
а способность к объединению те- 
матически связанных статей пре- 
доставляет поистине неограничен- 
ные возможности для путешествия 
по миру информации. 

Завершая наше знакомство с 
компьютерной энциклопедией 
Комптона, приведем следующие 
цифры. В энциклопедии собрано 
более 32 тысяч статей. Аудиоин- 
формация занимает более 14 ча- 
сов. В энциклопедии находится 
более 7 тысяч графических изо- 
бражений и более 90 видеофраг- 
ментов и около 800 карт. В состав 
энциклопедии включен толковый 
словарь Вебстера, содержащий 
более 70 тысяч определений 60 
тысяч слов. Во всем мире было 
продано более 2 миллионов копий 
компьютерного варианта энцик- 
лопедии Комптона. 

Требования к компьютеру: 
процессор 802386 и выше, графиче- 
ский адаптер УСА, манипулятор 
“мышь”, звуковая карта, совмести- 
мая с зоипа В!азег. Программа ра- 
ботает под управлением М!сгозой 
УЛпао\г5. 
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Таблица 1. Сравнительные характеристики наиболее известных 


компьютерных энциклопедий 


ПИ ПЕРИ ЕСТ ИЕ СЕВ 


7800 5000 7000 `2000 
иллюстраций 


С ОЕ ИИ ИС НОЕ 


юры | 0 | 0 | в | 
260 [ 3500 | 3200 


Число 
перекрестных 
ССЫЛОК 


27 000 


52 000 


Е 
Печатная версия | 29томов 26 томов 


Асааепс 


ЕооК Апа 


Источник \аепаИв 


С недавнего времени на фирме 
М!сгозой открылось специальное 
подразделение, занимающееся раз- 
работкой мультимедийных проду- 
ктов для конечных пользователей. 
В этом обзоре мы познакомимся с 
двумя продуктами из серии М!1сго- 
5ой Ноте. 


Мсго5о Епсата’95 


Если энциклопедия М1сгозой Еп- 
сапа не может претендовать ни на 
самую полную энциклопедию, ни 
на самую быструю, то она являет- 
ся безусловным лидером по прос- 
тоте использования и логичности 
интерфейса. Итак, давайте совер- 


МР 


Атепйсап 
Епсусюре 1а 


Сотрюп'5 | НикО!1$0п 
Епсусюре(Аа | Епсусюресб!а 


шим небольшой 
тур по этой энци- 
клопедии. Напри- 
мер, мы не знаем, 
что мы конкретно 
ищем. Используем 
Са{егогу Втго\зег 
для поиска по ка- 
тегориям — есте- 
ственные науки, 
география, исто- 
рия, социальные 
науки, религия, 
философия, искус- 
ство, язык, литера- 
тура и так далее. 
Каждая категория 
имеет набор под- 
разделов. В категории “естествен- 
ные науки” находим 
раздел “компьютеры и 
электроника”. После 
этого мы получаем 


Мсгозо_ 


В < $ 


Рке!, п сотршег эсепсе, Пой {ог рюиге еетепЕ, зотейтез са!ед а ре! Опе 
ро п а гесптеаг дпд о! 1Поизапд8 о! зисй зроЕ Па аге памдиайу “ращед" ю 
огт ап йтаде ргодисед оп Пе эсгееп Бу а сотршег ог оп рарег Бу а рипёег, 
ивр аз а БЕ 6 Ме этайезЕ ипй о! пюгтавоп а сотршег сап ргосез$, а рме! в Те 
этайез{ еетег! Па{ озр1ау ог рипЁ Пагаиуаге апЧ зойуаге сап тапруае т 
сгеабпа 1евегз, питбегз, ог догартс$, Рог ехатре, Пе 1евег А {в асшайу таде 
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аде сап аво Бе гергезетед м тоге Пап мю союгз—Тог ехатре, т а 
В о! огауз: 


хе! паз оту Мю союг уашез (фурюсайу Маск апд уве}, # сап Бе епсодед Бу 
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список из 637 статей, 
посвященных данной 
теме — от А/ОХ до 280. 
Интересно, что среди 
этих статей нет статьи, 
посвященной Биллу 
Гейтсу, зато есть не- 
сколько ссылок на \УЛп- 
Чо\/з. Найдя интересую- 
щую нас статью, скажем 
“Графический режим”, 


ЧТО БЫВАЕТ НА СБ 
АПРЕЛЬ 1995 


мы можем получить список допо- 
лнительных статей, относящихся к 
данной теме, — Мопцог, СОА, 
МССА и так далее. Точно так же 
можно искать информацию и по 
другим разделам. Интерфейс чрез-. 
вычайно удобен и отражает новей- 
шие тенденции в области графиче- 
ских пользовательских систем. 
Очень рекомендую всем. 

Требования к компьютеру: 
процессор 80386 и выше, графиче- 
ский адаптер УСА, манипулятор 
“мышь”, звуковая карта, совмести- 
мая с зоипа Вазег. Программа ра- 
ботает под управлением М1сгозой 
У/Лшпаоу\у5. 


№Мсго5о Я Воок5Не!\{ “94 


М1сгозой ВоокзПей — это сборник 
из нескольких справочных публи- 


каций — словарей, глоссариев, эн- 
циклопедии, сборника цитат, гео- 
графических атласов, объединен- 
ный единым интерфейсом. В этом 
продукте используется концепция 
книжной полки: вы можете поль- 

зоваться любой из включенных в 

его состав книг, либо объединить 

их содержание в единое целое. 

Вот лишь краткое описание мате- 

риалов, входящих в данный сбор- 

НИК. 

- Тре Атепсап Нетгйаве Псийопату, 
третье издание известного слова- 
ря, содержащее 200 000 опреде- 
лений 60 000 слов, а также корот- 
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Системный интегратор 


комилексные решения для авгоматизанмим осриса 
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кие биографии, фотогра- 
фии и примеры произно- 
шения в виде аудиофраг- 
ментов. 

- Вате!’; Еатйат Оиша- 
Ноп$, 15-е издание, содер- 
жащее более 22 000 клас-. 
сических цитат, включая 
графические изображе- 
ния и аудиофрагменты. 

- Тре Сопсвбе Соштва ГИс- 
попагу 07 Оижайоп$ со- 


ть 


УМЕХАТЕ 


воза $ ма 
`. 


а к ре № зы . 
ИРИ 27} 


держит 6000 дополнительных 
цитат. 

- Тре Сопсёбе Соит ма Епсусюре- 
фа, второе издание одной из са- 
мых популярных энциклопе- 
дий, содержащее более 15 000 
статей, включая графические 
изображения и анимацию. Не- 
смотря на небольшой объем ка- 
ждой статьи, эта энциклопедия 
содержит исчерпывающую ин- 
формацию. | 

- Тре Наттоп4 АНа$ содержит по- 
мимо географических карт изо- 
бражения флагов, образцы звуча- 
ния национальных гимнов и 
примеры произношения основ- 
ных географических названий. 

- Ковег; П Иестотс Трезаитги$ со- 
держит краткий список синони- 
мов и антонимов. 

- Тре Жопа Атапас и ТВе ВооЕ о] 
Еас$ содержат различную стати- 
стическую и фактическую ин- 
формацию. 

Недостатком этого сборника 
является то, что каждой теме отво- 
дится очень мало места — боль- 
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шинство биографий за- 
нимают не более 10-15 
строк, а описания многих 
тем и понятий просто от- 
сутствуют. В целом М1сго- 
ой ВоокК5Вей — для тех, 
кто ищет конкретные от- 
веты на наиболее общие 
вопросы, но если вы хо- 
тите углубить свои зна- 
ния (для чего, собственно 
говоря, и существуют эн- 
циклопедии), лучше об- 
ратиться к одной из рас- 
смотренных 
выше энциклопедий. 

Требования к ком- | 
пьютеру: процессор 
80586 и выше, графиче- 
ский адаптер УСА, ма- 
нипулятор “мышь”, зву- 
ковая карта, совмести- 
мая с зоипа Вазег. Про- 
грамма работает под 
управлением М!сгозой 
У 4055. 

Если рассмотренные 
нами энциклопедии со- 
держали ответы на пра- 
ктически все вопросы, 
то три следующих дис- 
ка посвящены исклю- 
чительно анатомии и 
здравоохранению. 


Тве ЕатПу Оосюг, 
Сгеануе Мо!те!а, 
1994 


Еще один отличный пример чисто 
бытового использования техноло- 
гии мультимедиа — энциклопедия 


ЧТО БЫВАЕТ НА СР 


“Семейный доктор”. Она состоит из 
нескольких больших разделов. В 
разделе “Вопросы и ответы” приво- 
дятся ответы на 2500 наиболее час- 


то задаваемых вопросов, связанных 
со здоровьем человека. Ответы име- 
ют ссылки на дополнительную ин- 
формацию, так что, запросив, ска- 
жем, информацию по ангине, вы не 
только узнаете о причинах, вызыва- 
ющих этот недуг, но и о строении 
дыхательных путей, носоглотке, а 
также о лекарствах, применяемых 
при лечении этого заболевания. Не- 
сомненный интерес представляет 
“Справочник по лекарствам”, в кото- 
ром содержатся описания 1600 ви- 
дов лекарств, с указаниями по при- 
менению, сведениями о противопо- 
казаниях и другой полезной инфор- 
мацией. В разделе “Организация 
первой помощи” приводятся советы 
по доврачебной поддержке в экстре- 
мальных ситуациях. Энциклопедия 
содержит более 300 цветных иллю- 
страций, посвященных анатомии 
человеческого тела, а также видео- 
материалы, поясняющие текст ста- 


те ЕЗК Раде ОрЧопв Нер 


АШПогед апд ЕСЗКед Бу 
АНап Н. Вгискле!т, М.О., РААРР 


тей. Но для более подробного изуче- 
ния анатомии можно порекомендо- 
вать следующий диск. К сожалению, 
при всей своей привлекательности 
и информативности эта энциклопе- 
дия практически бесполезна в на- 
шей стране. 

Требования к компьютеру: 
процессор 80386 и выше, графиче- 


МУЛЬТИМЕДИА 


КОМПЬЮТЕР 


АПРЕЛЬ 1995 ПРЕ БС 


ский адаптер УСА, манипулятор 
“мышь”, звуковая карта, совмести- 
мая с зоцпа Вазег. Программа ра- 
ботает под управлением М!сгозой 
УЛпао\5. 


А.О.А.М. ТВе ту 4е 
З+огу, А.О.А.М. 
$оН\маге, 1994 


ше 5богу — это настоящий интер- 
активный анатомический атлас. 
Вам предоставляется уникальная 
возможность исследовать различ- 
ные системы человеческого тела. 
Информация доступна в виде ста- 
тей, видеофрагментов, поясняю- 
щих деятельность отдельных орга- 
нов и целой системы (например, 
кровеносной), а также в виде тол- 
кового словаря. В последнем слу- 


чае вы получаете краткий текст, 
поясняющий значение того или 
иного термина. Отдельный инте- 
рес представляет интерактивная 
домашняя энциклопедия ЕатПу 
осгарВоок, в которой многие вещи 
объясняются с бытовой точки зре- 
ния, например, что происходит 
при укусе пчелы или при ожоге и 
что необходимо предпринять в 
том или ином случае. Этот атлас за- 
служивает внимания в том случае, 
если вам необходимы углубленные 
знания о строении человеческого 
тела. Более поверхностную инфор- 
мацию можно найти в других эн- 
циклопедиях, рассматриваемых в 
данном обзоре. 


ЕИе Мем ОрЧопз Ехроге Нер | : 


Требования к компьютеру: 
процессор 80386 и выше, графиче- 
ский адаптер УСА, манипулятор 
“мышь”, звуковая карта, совмести- 
мая с зоцпа Вазег. Программа ра- 
ботает под управлением М!сгозой 
УЛпао\5. 


Мауо СИтс: ЕатПу 
Неа! Воок, 11 
Роб $ та, 1993 


Эта энциклопедия по-своему уни- 
кальна. В ее создании участвовало 


а е\ ОрНопз Зесйопз Нер 


более 1000 специали- 
стов, а число проданных 
копий превысило 4 мил- 
лиона. На страницах 
этой энциклопедии вы 
найдете данные по сим- 
птомам заболеваний, советы по 
применению лекарств и медицин- 


ский атлас. Мауо Смс включает в 
себя более 50 видеофрагментов и 
более 400 цветных иллюстраций, 
сопровождаемых пояснительным 
текстом. Энциклопедия состоит из 
нескольких частей: “Жизненный 
цикл”, “Мир вокруг нас”, “Поддержа- 
ние формы”, “Болезни человека” и 
“Современная медицинл”. В прило- 
жении приводится описание анали- 
зов и список наиболее распростра- 
ненных лекарств. Энциклопедия 
очень проста в управлении — за 
счет использования среды УЛп4о\$ 
и широкого применения гипертек- 
ста. Единственным ее 
недостатком является 
отсутствие возможно- 
сти распечатки инфор- 
мации на принтере. 

Требования к ком- 
пьютеру: процессор 
80386 и выше, графиче- 
ский адаптер УСА, ма- 
нипулятор “мышь”, зву- 
ковая карта, совмести- 
мая съоипа Вазег. Про- 
грамма работает под уп- 
равлением М1!сго5ой 
УЛп9ао%5. 

Помимо рассмот- 
ренных выше медицин- 
ских справочников, 
также существуют продукты, прив- 
веденные в табл. 2. 

Технология мультимедиа дает 
нам возможность, не вставая с кре- 
сла, перенестись в разные страны 
и города. Два следующих диска 
предназначены для любителей 
приключений и путешествий. 
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я КОМПЬЮТЕР ЧТО БЫВАЕТ НА СБ 
ЕЕ 


Стеа! СШе$ ой Ше 
У\ММота, 1пзегОрнНса 
Роб тс, 1994 


ет подготовиться к поездке. Необ- 
ходимая информация, скажем 
список музеев или магазинов, мо- 
жет быть выведена на принтер — 
таким образом, вы можете соста- 
вить справочник по городу, кото- 


Этот справочник содержит инфор- 
мацию о большинстве крупных го- 
родов мира: Лондон, 
Париж, Москва, Каир, 
Бомбей, Токио, Сид- 
ней, Нью-Йорк, Лос- 
Анджелес, Рио-де-Жа- 
нейро, Берлин, Рим, 
Иерусалим, Сингапур, 
Йоханесбург, Чикаго, 
Торонто, Сан-Франци- мт ЕР 

ско, Буэнос-Айрес. Ин- Г 
формация представле- А 
на по следующим ос- т в 
новным разделам (см. ЭЩБТЫЕУ > ВО ВЕ ЗАВ 
табл. 3). 


ЕОНРОМ 


МЕМЕ УОВК 
мозсом 


Во РУ 


рый планируете по- 
сетить. Мне неизве- 
стно, насколько ча- 
сто обновляется ин- 
формация в этом 
справочнике, но для 
получения допол- 
нительной инфор- 
мации можно обра- 
титься к одной из 
энциклопедий, рас- 
смотрен- 
ных выше. 
Требова- 
ния к компьютеру: про- 
цессор 80386 и выше, гра- 
фический адаптер УСА, 


ры 

зе 
ЗаЕ 
Е 
зе 
ее 
Е 

ь. 
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В целом этот справочник дает 
достаточно полное представление 
о том или ином городе и позволя- 


Таблица 3 


Кульгура История, политика, праздники, фестивали, эссе 


Список рекомендуемых гостиниц и карта их 
расположения 


Гостиницы 


Слайд-шоу |Графические изображения наиболее интересных мест 


Различная полезная информация: валюта, 
местное время, полезные адреса 


Орфопв Мат Саедогу Зи Сашдогу Зуме/Ргоу Соипиу Сизют Неф 


ТЕТЕ оао 


ва 


Рестораны |Список ресторанов по типам кухонь м 


манипулятор “мышь”, звуковая кар- 
та, совместимая с 5оипа В1азег. 
Программа работает под управле- 
нием М1сгозой У/Лп4о%5. 


Адуетюоге$, Оеер В!мег 
Роб то, 1993 


Если справочник “Великие города 
мира” содержал информацию о 
крупнейших городах мира, то “Ад- 
уепиге5” посвящен экскурсионным 
маршрутам по дикой природе — от 
Арктики до Японии. Предлагается 
несколько категорий маршрутов — 
семейные туры, исторические, ав- 
томобильные и велосипедные мар- 
шруты и даже полеты на воздушных 
шарах. Можно выбирать страны, 
типы экскурсии или какие-то собы- 
тия, например карнавал в Рио-де- 
Жанейро. Несмотря на то что ин- 
формация рассчитана на американ- 
ских пользователей, — для каждой 
страны указываются адрес консуль- 
ства или посольства, адреса пред- 
ставительств банков и так далее, 


множество отечественных туристи- 
ческих агентств смогут организо- 
вать аналогичную поездку, если 
правильно сформулировать цель. 
Так что, собираясь летом в Анта- 
лью, подумайте, а не лучше ли сле- 


Адуепшгев - [АлШдиа алд Вефида] 
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тети те ЕТИМ ИИ ля 


Её 


тать на воздушном шаре на Барбу- 
ды или отправиться на каноэ по 
Амазонке. 

Требования к компьютеру: 
процессор 80386 и выше, графиче- 
ский адаптер УСА, манипулятор 
“мышь”, звуковая карта, совмести- 
мая с зоипа ВНачег. Программа ра- 
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Таблица 4 


под аккомпанемент исполнителей, 
а в разделе “исполнители” вы най- 


ботает под управлением М!сгозой 
УЛпао\5. 

Для любителей путешествий 
также можно порекомендовать 
мультимедийные справочники, 
приведенные в табл. 4. 

Фестиваль поп- и рок-музыки в 
Вудстоке был одним из важнейших 
культурных событий 60-годов. И 
вот, спустя 25 лет, выпущен диск, 
посвященный этому событию. 


У/оо$осК: 3 Вау$ 
о# Реасе ап Мос, 
Т1те У!агпег 
[птегасНнуе, 1994 


Содержимое диска базируется на 
известном документальном филь- 
ме, посвященном Вудстокскому 


т 


азвание 


фестивалю. Сама музыка предста- 
влена в двух вариантах. В разделе 
“музыка” вы можете рассматривать 
фотографии и читать тексты песен 


дете краткую би- 
ографию и ви- 


ЧТО БЫВАЕТ НА СБ 


деофрагмент оригинального вы- 
ступления на фестивале. По каким- 
то непонятным мне причинам, на 
диске не оказалось выступлений 
таких звезд, как группа Сгеедепсе 
Сеагугатег Кеууа! и Джимми Хен- 
дрикса. На диске вы найдете фраг- 
менты выступлений следующих 
исполнителей и групп: ТБе У\о, 
Лап15 ДорНа, ]еЙегзоп Аир!апе, Е1сШе 
Науеп, 51у & Ше ЕашПу 5топе, Теп 
Уеаг5 АЦег, Соцпиу )ое Мсропа]а и 
СгозБу, 51$ & МазВ. 

Требования к компьютеру: 
процессор 80386 и выше, графиче- 
ский адаптер УСА, манипулятор 
“мышь” звуковая 
карта, совмести- 
мая с боцпа В]а$тег. 
Программа рабо- 
тает под управле- 
нием М1сгозой 
УЛпао\5. 

Для любителей 
музыки. Фирма 
Сотртюоп Ме\м Ме- 
Ча планирует вы- 
пустить диск, по- 
священный рок- 
опере Тошту 
группы ТБе Уо, а 
также диски, по- 
священные твор- 
честву таких 
групп, как Сгеат, 
ТЬе ОСгаеёи Реаа, 
Оцееп и КоШпе 
Зопе5. К сегод- 
няшнему дню вы- 
шли следующие 
диски, посвящен- 
ные различным группам или испо- 
лнителям (см. табл. 5). в _ 


вы 


Исполнитель 
Рауа Воуле 
Тоаа Копаэгеп 
Регег Сабме! 
Вова 


> 
®)\ 
= 
х 
Е 
Хх 
\л 
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ирма 'ЮниВер” — надежный партнер нашего журнала, недавно отметила свою 

третью годовщину и по результатам опроса, проведенного маркетинговым 

агентством РАТОК, заняла престижное место в списке 100 наиболее известных 
фирм, занимающихся бизнесом в сфере вычислительной техники и программного 
обеспечения. Что привлекает к ней внимание искушенных специалистов и рядовых 


покупателей? 


"ЮниВер”. Портрет фирмы 


Алексей Федоров 


История создания фирмы 

Все началось в 1991 году, когда группой моло- 
дых людей, проработавших долгое время вме- 
сте и специализировавшихся в области меди- 
цинской информатики, было решено заняться 
разработкой собственных проектов. Они создали 
акционерное общество “ЮниВер”. Поверив обе- 
щаниям вначале союзного, а затем российско- 
го правительства о грядущих значительных ин- 
вестициях в отечественную медицину, они ак- 
тивно занялись информатизацией медицины — 
от создания программ, управляющих медицин- 
скими приборами, до больших информационно- 
справочных систем для крупных лечебных учре- 
ждений. Несмотря на достигнутые успехи вскоре 
стало очевидным, что медики так и не дождут- 
ся дополнительного финансирования и так и не 
смогут позволить себе приобретать дорогосто- 
ящие компьютеры и программы. Поэтому “чи- 
сто медицинское” направление было свернуто. 
Помимо “производственного” отдела было со- 
здано подразделение, занимающееся рознич- 
ной торговлей персональными компьютерами и 
лицензионным программным обеспечением. 
Торговые точки, в которых любой “человек с 
улицы” мог найти или заказать программные 
продукты, появились у фирмы одними из пер- 
вых в Москве. Именно это направление деятель- 
ности стало со временем основным для фирмы, 
обеспечило ей известность и устойчивое поло- 
жение на рынке информационных технологий. 


Сегодня 

Список предлагаемых товаров ныне составляет 
около полусотни страниц. В нем указаны только 
те товары, которые постоянно находятся на полках 
фирменных магазинов или могут быть доставлены 
покупателю в течение одного-трех дней. Клиен- 
ты могут заказать практически любое программ- 
ное обеспечение или компьютерную технику — 
заказ будет выполнен в кратчайшие сроки. Оди- 
наковый ассортимент и цены в четырех москов- 
ских торговых точках фирмы позволяют покупа- 


телям значительно экономить время и усилия на 
поиск требующихся им товаров; в то же время 
каждая из точек имеет свою специализацию. По- 
стоянно расширяется дилерская сеть — партне- 
ры АО “ЮниВер” есть уже во многих городах Рос- 
сии и странах ближнего зарубежья. 

В деятельности фирмы можно выделить не- 
сколько ключевых направлений, которые мы и 
рассмотрим ниже. 


Западное программное 
обеспечение 

Торговля западным лицензионным программным 
обеспечением — наиболее известная сторона де- 
ятельности АО “ЮниВер”. Фирма является ав- 
торизованным дилером крупнейших западных 
компаний: Войапа, МесгозоН, зутащес и ряда 
других. Благодаря этому, а также тесным парт- 
нерским взаимоотношениям с компаниями-ди- 
стрибьюторами “ЮниВер” может предложить 
своим клиентам весь набор “традиционных” для 
российского рынка импортных программных про- 
дуктов. Кроме этого, фирма осуществляет по- 
ставки по каталогам Ргодгаттег’$ Рага4!зе и Тпе 
Ргодгаттег’$ Зпор. Утверждается, что по Мос- 
кве ходит молва: “Если нужной вам программы 


- нет в “ЮниВере” — можете ее больше нигде не 


искать!” Руководит этим стратегически важным 
направлением Татьяна Иваницкая. 


Российское программное 
обеспечение 

С момента своего основания фирма начала ак- 
тивное сотрудничество с тогда еще отечествен- 
ными — из бывших республик бывшего СССР — 
разработчиками программного обеспечения. За 


время, прошедшее с тех пор, некоторые фир- 
мы “умерли”, другие появились, выросли и ста- 
ли широко известны не только в нашей стра- 
не. Существенно выросли уровень программ- 
ных разработок, их сложность, качество оформ- 
ления. Соответственно изменились требования, 
предъявляемые фирмой “ЮниВер” к разработ- 
чикам, желающим выставить свои изделия на 
полках ее магазинов. “Если раньше мы спра- 
шивали у производителей ПО лишь подтвер- 
ждение лицензионности их инструментальных 


средств разработки, — говорит начальник этого 
отдела Любовь Забуслаева, — теперь наши тре- 
бования значительно ужесточились. Сейчас 
программные продукты, принимаемые нами на 
продажу, должны удовлетворять определенным 
критериям и обязательно иметь привлекатель- 
ную упаковку (желательно коробку, изготовлен- 
ную в типографии), толковое и красиво оформ- 
ленное “Руководство пользователя”, регистра- 
ционную карточку пользователя, дающую ему 
право на бесплатные консультации и приобре- 
тение новых версий по льготным ценам. Нам 
необходимы также демо-версии предлагаемых 
программ и рекламные материалы по ним. Осо- 
бое внимание мы уделяем пользовательскому 
интерфейсу, простоте установки продукта и нз- 
личию системы защиты”. Несмотря на строгость 
правил отбора, выбор российских программ- 
ных продуктов, предлагаемых фирмой “Юни- 
Вер”, — один из самых больших в нашей стране. 


Средства мультимедиа 
С середины 1993 года в прайс-листе АО “Юни- 
Вер” появились оборудование и программное 
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обеспечение, относящиеся к начинающим толь- 
ко входить в моду системам мультимедиа. И 
сейчас ассортимент звуковых и видеокарт, при- 
водов СО-НОМ, акустических систем, про- 
граммного обеспечения на СО-ВОМ, предла- 
гаемый фирмой, может удовлетворить любо- 
го, даже самого требовательного клиента. “Ко- 
нечно, предлагаемые нами мультимедиа-това- 
ры предназначены в первую очередь для ши- 
рокого круга обычных пользователей, - гово- 
рит коммерческий директор АО “ЮниВер” Ле- 
онид Терентьев, — однако мы можем предло- 
жить специализированное оборудование и про- 
граммное обеспечение и для профессионалов. 
Уже во всем мире привод СО-КОМ, установ- 
ленный на персональном компьютере, такая же 
обычная вещь, как флоппи-дисковод. Мы убе- 
ждены, что и в России данное направление бу- 
дет активно развиваться”. 


Игры 

Большой неожиданностью даже для самих сотруд- 
ников фирмы “ЮниВер” стал тот интерес, который 
проявили покупатели к игровым программам. Не за- 
даваясь целью завалить игрушками весь российский 
рынок, фирма использует несколько другой подход 
и старается привозить в Россию новые игры (пусть 
пока и в небольших количествах) сразу же после того, 


Комплексные поставки 


оборудования, наладка, 
сопровождение, гарантия 


_ Модемы 
Факс-модемы 
‘ ЗпоП-модемы 


ерфеисное оборудование 


Цифровые системы передачи данных 


Системы управления сетевым об 
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как они появляются на Западе. Одно из отделений 
АО “ЮниВер” во главе с Александром Володько за- 
нимается поставками систем мультимедиа и ком- 
пьютерных игр. Фирма активно пропагандирует игры 
для персональных компьютеров, помещая инфор- 
мацию о них в различных печатных изданиях, и даже 
принимала участие в создании информационной те- 
лепередачи “Забава”. 


Зарубежная литература 
Уверен, что фирмы, поставляющие на россий- 
ский рынок литературу зарубежных издательств 
по информатике, можно пересчитать по паль- 
цам одной руки. АО “ЮниВер” из их числа. Со- 
трудники книжного отдела фирмы (руководи- 
тель — Оксана Грабарева) предложат вам но- 
вые книги издательского дома Ргепёсе Най. То, 
чего нет в наличии, можно заказать по ката- 
логам и планам изданий. В перспективных пла- 
нах фирмы — расширение контактов с Ргепйсе 
НаИ и другими издательствами. Помимо ино- 
странной литературы в фирме имеется боль- 
шой выбор книг отечественных авторов и за- 
рубежной периодики. 


Работа с покупателями 

В настоящее время АО “ЮниВер” — одна из круп- 
нейших российских фирм, занимающихся роз- 
ничной торговлей про- 
граммным обеспече- 
нием и вычислитель- 
ной техникой. Залог 
успеха — высокий про- 
фессионализм всех ее 
структур, порядочность 
во взаимоотношениях 
с партнерами, добро- 
желательное отноше- 
ние к клиентам, посто- 
янный поиск новых ре- 
шений и сфер деятель- 
ности. “ЮниВер” не 
обещает своим парт- 
нерам и клиентам 
больше, чем может вы- 
полнить. Не стремясь 
к зарабатыванию “лег- 
ких денег”, фирма 
очень дорожит своим 
именем и мнением по- 
купателей. Существует 
еще одна молва: “Из 
“ЮниВер” с пустыми 
руками не уходят”. 
Многих привлекают 
гибкая система цено- 
образования, вежли- 
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Модернизация компьютеров 


286 =7 3865Х, 3860, 
4865Х, 5Х2, ОХ, 2Х2, 2Х4 
РЕМТГОМ 


НОР 40 МЬ > 210 МЬ, 250 МЬ. 340 МЫ 
420 МЬ, 540 МЬ, 1 СБ 


ЕСА, УСА, $УСА 0,39 = 5УСА 0,28 (ГВ) 


установка СО-КОМ апуе 


низкие цены, сжатые сроки 
выезд специалиста к заказчику 


о щи. 


вость и эрудированность, обязательная для всех 
продавцов — консультантов фирмы, а также вве- 
дение “Карточки Постоянного Покупателя АО 
“ЮниВер”, дающей ее обладателю право на 
скидки при приобретении любых товаров. В пер- 
спективе — организация фирмой доставки по- 
купок по Москве и России. 


Перспективы развития 
После разговора с генеральным директором АО 
“ЮниВер” Еленой Норкиной стало очевидно, что 
фирма не только не собирается отказываться 
от тех направлений и принципов, которые до 
сих пор приносили ей успех, но и планирует 
их дальнейшее развитие. В 1995 году фирма 
продолжит политику максимального удовлетво- 
рения запросов и требований конечного поль- 
зователя. В ее перспективных планах следую- 
щие направления: 

. выпуск учебных видеофильмов по основам 
работы с персональными компьютерами и со- 
временному программному обеспечению; 

. организация постоянно действующих выста- 
вок по вычислительной технике и программ- 
ному обеспечению с проведением семина- 
ров и презентаций новых продуктов; 

. создание собственного центра технической 
поддержки и консалтинга по наиболее попу- 
лярным программным продуктам. 

В завершение нашего знакомства с АО 
“ЮниВер” хочется пожелать, чтобы эти начи- 
нания успешно претворялись в жизнь. #4 

Контактные телефоны АО “ЮниВер»: (095) 
434-20-60, 433-76-33 
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Мег\/аге 4.1, 3.12, 3.12 Русская, 
ОшхУ/аге, РОЗ 7, Регзопа! Ме У’аге 
и многое другое... 
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15 лет фирме 


Часть 2 


Алексей Федоров 


Мы продолжаем публикацию 
материалов, посвященных 15-ле- 
тию фирмы “егга Оп-Ппе. В январ- 
ском номере нашего журнала вы 
уже познакомились со сборником 
приключенческих игр расе Фиезт 
СоЦеспоп. Сегодня мы представля- 
ем еще один сборник, выпущен- 
ный к юбилею фирмы. 


К!па’5 @уе$ СоНес!ог" $ 
ЕЧНоп, З1егга Оп-Ште, 
1994 


Сериал К1п2’5 Оцез{ — несомнен- 
но один из наиболее известных 


Ц, 


31 Ш 2 


4-9 \.. 


- | Зе 3 ЗЫ. лы 35 3. 4 2 


4 ен |? 
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Зегга Оп-Шпе 


Вильямс создала первую игру из 
серии Кте’5 Оцезт (КО). Сегодня 
интерфейс и графические реше- 
ния, использовавшиеся в КО, мо- 
гут показаться искушенным люби- 
телям игр до- 
ВОЛЬНО Ннаив- 
НЫМИ, НО В 
середине 
80-х эта игра 
стала поис- 
тине рево- 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


одной дискете объемом 2560 Кбайт, 
а последняя — на практически 
полностью заполненном компакт- 
диске. Да, 15 лет для динамичной 
отрасли — это огромный проме- 
жуток времени. 


На дворе 1985 год. Персональные 
компьютеры постепенно начина- 
ют завоевывать рынок. Фирма ВМ 
предоставила компьютер 1ВМ РС 
разработчикам мега Оп-Шпе за год 
до его выпуска в продажу, и к мо- 


Гоиух МасМет11 
Сьеч НоыТапА 


Неы Чеьстоп Ъч: 
егГг Уч ферНнепсзоп 


люционной, 
и Роберта 
получила по- 
жизненный 
титул коро- 


*о1 Яскеумап 
СЛьет-=5 ТаАеп 


ТРапК-5 Фо: 
Глп4а ЯскКеумап 
Мак Спгоше._ 
Ноьеуге Нетфмап 


<.“ У #9 


левы при- 
ключенче- 


с» сорчитачНе %ТЕННА Оп-—Г1пе Тпс. 


Руьез-5 ап 


ских игр. 
Время шло, 
менялись 
технологии 
и, как я уже 
отмечал в об- 
зоре- КО, 
сейчас уже 
можно ГОвВО- 


2 2 = ‚ щъш 


соругтЕр+ 9 1990 гаеккя @р-Гоае, [1ис. 


среди приключенческих игр. Вы- 
пуск сборника, состоящего из 
шести игр, входящих в этот сери- 
ал, не только знаменует собой 15- 
летие активной деятельности 
фирмы $1егга в области игровых 
программ, но и показывает основ- 
ные вехи в развитии приключен- 
ческих игр. Давным-давно Роберта 


рить об интер- 
активной муль- 
типликации, а 
не об игре как 
таковой. Инте- 
ресен тот факт, 
что первая игра 
из серии КО по- 
ставлялась на 


К1пч” = Виезе ЛЕ - 


со Микь ч 


1987 


ке фо соп Е 1пие. 


менту его появления уже готова 
игра для этой новой платформы: 
Тре УЛтага апа Тце Рипсез$. Сле- 
дующей моделью был домашний 
компьютер РС], и 1ВМ обратилась 
к фирме “егга с просьбой создать 
игру, которая бы использовала все 
возможности нового компьютера: 
16 цветов, трехканальный звук и 


Номапстпячу ТНе ТИьопе 


«с» 1987 УЗ1еьька Оп-_Г1лпе Тосс. 
Чеуъстоп 2.1 


КОМПЬЮТЕР 


аме Бече1ормеп® $чзфем 


Утеььа ОПГ 


128 Кбайт памяти. Роберта Виль- 
ямс решила создать приключенче- 
скую игру, в которой бы играющий 
исполнял роль сэра Грэхема, рыца- 
ря из королевства Дэвентри. Его за- 
дача — найти потерянные сокро- 
вища: щит Ахиллеса, сундук с золо- 
том и зеркало Мерлина, победив 
злую колдунью, циклопа, тролля и 
других существ, населяющих эту 


сказочную страну. После этого он 
сможет унаследовать трон и коро- 
левский титул. Так летом 1983 года 
родилась первая игра из серии 
КшпФ5 Оцез Г Очез юг Ще 
Сго\мп. Играющий мог переме- 
щать своего персонажа по экрану 
с помощью клавиш управления 
курсором, а небольшой набор ко- 
манд позволял управлять его дей- 
ствиями. Музыка и звуковые эф- 
фекты создавали соответствующую 
атмосферу. Игра была настолько 
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1пе 


пс. 


фирму Фегга 
Оп-Шпе пере- 
ключиться на 
время на дру- 
гую платфор- 
му — Тапау 
1000. Совмес- 
ТИМОСТЬ ЭТОЙ 
платформы с 
М$-2О5 (и 


Сериал 
продолжается 


В следующие 
годы линия про- 
дуктов фирмы 
существенно 
расширилась. 
Появились пер- 
вые игры из се- 


риалов орасе 
Очезс, Ге15иге заи 
Гаггу, РоПсе 


привлекатель- 
ной и необыч- 
ной, что крити- 
ки назвали ее 
интерактив- 
ным мульт- 
фильмом. К со- 
жалению, про- 
ект с моделью 
РСх не полу- 
чил желаемых 
результатов и 
даже заставил 


сое. @ о 


РС]г) приве- 
ла к неви- 
данным 
объемам 
продаж 
игры К!15’5 
Оче5Е 1. А это 
дало —воз- 
МОЖНОСТЬ 
вложить 
средства в 
создание 
новых игр. 


Зсоте: @ о 238 


ког 
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ОпезЕ и Оцез1 Гог С]оту. Но лиди- 
рующим по-прежнему оставался 
сериал К!12’5 Оцезг. Для разработ- 
ки каждой новой игры максималь- 
но использовались не только аппа- 
ратные возможности компьюте- 
ров, но и последние технологиче- 
ские достижения. Игра К!115'$ Оцез1 
П: Вотапс1ае фе ТЬгопе была 
выпущена в мае 1985-го. Сага о 
приключениях короля Дэвентри 
продолжалась. На этот раз сэру 
Грэхему предстояло освободить 


оцпа : о 


принцессу, которая должна была 
стать его женой и королевой. Игра 
К!и12’5$ ОцезЕ Ш: То Нет 1$ Нитап 
была выпущена в октябре 1986-го. 
В ней рассказывалось о судьбе Гви- 
дайона — мальчика из Льведора, и 
его удивительных приключениях. 
В 1987 году эта игра была удостое- 
на награды “лучший продукт года”. 

В сентябре 1988 года была выпу- 
щена четвертая игра сериала — 
Кше’5 Оцез( [У: ТБе Рег $ оЁ Во$е]- 
Та. В ней играющий исполнял роль 


ТВе Реу!15 оф НозеПа 


Компьютерные комплексы «под ключ». 
Целевые решения по установке, 
наладке и комплектации компьютерных 
сетей и офисного оборудования. 


Комплексные поставки компьютерных 
станций. Широкий выбор компьютеров — 

от серверов до рабочих станций, цветных 

и черно-белых ноутбуков, модемов 

и факс-модемов, принтеров, сетевого оборудо- 
вания, источников бесперебойного питания. 


Для наших дилеров: значительные — 
до 30% — дилерские скидки, льготное 
обслуживание, обучение и рекламно- 
информационная поддержка, 
сопровождение продаж. 


АМЕКСАМ РО\УУЕК СОМУЕЙ$ОМ 


ЗЗАМЕ! 
ТОТАЕ МЕТМОВК $0ЦО№ 


Асев «+ 


7 с 


< ТКЕМОмаге 3 


ТОК. © 


КОМПЬЮТЕР 


„АРЗЕНСЕ М.АКЕ$ 
ТНЕ НЕАЮЯТ 60 УОНОЕХ, 


принцессы Розеллы, дочери коро- 
ля Грэхема и королевы Вэланис. 
Комментируя появление в сериале 
женского персонажа, Роберта 
Вильямс отметила, что это естест- 
_ венно, так как множество играю- 
щих — женщины и замена героя на 
героиню была сделана по их за- 
просам. Для разработки КО [У ис- 
пользовался новый набор инстру- 
ментальных средств — чегга Сгеа- 
пуе Ицегргеег (5СГ), который при- 
шел на смену Адуепиге бСате штег- 
ргеег (АСТ). 

Король Грэхем вернулся в пя- 
той игре: К1п2’5 Оце5{ У: АБ$епсе 
МаКез$ {Ве Неаг{ Со Уопдег. Вы- 
пущенная в 1990 году, она вклю- 
чала более 100 игровых экранов 
и занимала более 10 Мбайт. Вы- 
шли два варианта игры — 256- 
цветный УСА-вариант и 16-цвет- 


ный ЕСА-ва- 
риант. Была 
также выпу- 
щена СО- 
версия игры 
с речевым 
сопровож- 
дением. В 
этой игре 
был впервые 
применен 
интерфейс 
на базе ико- 
нок. Игра 
получила 
несколько престижных наград, в 
том числе за лучшую приключен- 
ческую игру года, присужденную 
бой\аге РиБИ$Вег$ Аззос1аНоп и 
журналом Сотшришег Сапипе 
\опа. В том же году был выпущен 
римейк игры Кш2’5 Фиез1 1, соз- 
данный с помощью ч1егга Сгеайуе 
Ицегргеег. 

В июне 1991 
года Роберта 
Вильямс начала 
работу над шес- 
той игрой из 


сериала: Неш 
Тодау, Сопе То- 
погго\. При 


разработке ей 
помотала 
Джейн Иенсен 
Сане 168520), 
известная как 
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дизайнер игр Есо Оце$1 П и Сари- 
е] Кп!о0:. Отметим, что в настоя- 
щее время Джейн занята разра- 
боткой второй части игры СаБ!1- 
е] Кр!оБе: ТБе Веа$1 Уи, кото- 
рую планируется выпустить ле- 
том 1995 года. История, расска- 
занная в этой игре, напоминает 
К1п2’5 Оце$1 П, но только на этот 
раз поисками невесты занимает- 
ся Александр — сын короля Грэ- 
хема. Игра была выпущена в 
обычном (флоппи) и мультиме- 
дийном (СО-КОМ) вариантах. Для 
озвучания С)-варианта были 
приглашены профессиональные 
актеры. Интересно отметить, что 
объем сценария этой игры был в 
несколько раз больше, чем сцена- 
рий обычного фильма. Игра 
Кш?2’5 Оцез1 У1 завоевала награду 
“Везг Адуепоге Сате” журнала 
Мас\/ойА в 1995 году. 


АО "Квест Н.К.", МоуеЙ МецмогКи$ Раг!лег. - 
Теа.: (095) 378-6461. Е-тай: и№о@аце$1.175К.54. > 


Соедините ваши сети. Шагните в буду\ 


+ ПО удаленного доступа: 


Соппес{, Ассе$$ Зегмсе$, \МАп\Ме\м 


+ ПО для связи сетей: 


Ме\/\аге Ми@ргоюсо! Кощег, Ме\Маге МРК Ри$ 
* оборудование для связи сетей 

ЗСот, НР, Мсгодупе, М№емрой 
+ оборудование 100\УС-АпуГ АМ, 100Вазе-Т, Т100 


\МОУ\УЕЁЕЕ. 


Прошлое, Настоящее и Будущее Компьютерных Сетей. 
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НЕЮ. ТОБА 
ВОМЕ ТОМмОКВО 


Роберта Вильямс — 
королева 
приключенческих игр 


Первая игра, созданная Робер- 
той, — это Музегу Ноцфе. Вся раз- 
работка проводилась на бумаге, а 
ее муж Кен (нынешний президент 
фирмы ч1егга Оп-Шпе) занимался 
программированием. Теперь роль 
дизайнера игровой программы су- 
щественно усложнилась. Роберта 
работает с художниками, анимато- 
рами, программистами, специали- 
стами по видео, актерами, музы- 
кантами и со-дизайнерами. Но 
принцип создания хорошей при- 
ключенческой игры остался тем 
же — интересный сюжет, правдо- 
подобные персонажи и интерес- 
ные загадки. Помимо сериала 
К!12'5 Оцезг, Роберта создала такие 
игры, как Тре РагК Сгуза1 Гог Лт 
Непзоп, ТБе Васк Сашагоп и МскК- 
еу’5 А4уепигез ш 5расе для фирмы 


215пеу, М1хед-Ор 
МоШег Соо$е и сериал 
о приключениях Лау- 
ры Боу (Гаига Воу’). 
Отметим, что с иг- 
рой К1п2’5 Оцез УП: 
Тре Рипсее5$ Виде вы 
могли познакомиться 


том, что у фирмы Зетга это по- 
лучится. Ш 


Сборник Ки15’5 Оцезё СоПестогз 
ЕЧ!1оп был предоставлен АО 
“ЮниВер” 


Телефон /факс : (095) 434-20-60, 


в февральском выпус- | 207-95-14 
ке нашего 
журнала. к ЕВЕ 
ГВ. СЗ 
$1егга Оп-Мте. В 
Ближайшее 
будущее 


По мнению разработ- 
чиков, будущее за ин- 
терактивными игра- 
ми, в которых исполь- 
зуются настоящие ак- 


ира [Назван — [ №д [ Версия | 
С ИИ ОТ ОИ 


Кш2’5 Оце УШТве Рипсее$$ Виае 


теры, многопользовательскими 
приключенческими играми и иг- 
рами с речевым ин- 
терфейсом. По сло- 
вам Кена Вильямса, 
“мы хотим удалить 
все искусственные 
барьеры между иг- 
рающим, действую- 
щими персонажа- 
ми и сюжетом и 
сделать играющего 
составной частью 
приключения”. 
Учитывая, насколь- 
ко продвинулась 
индустрия инте- 
рактивных развле- 
чений за послед- 
нюю декаду, можно 
не сомневаться в 


1.000.00%/ 


АГЕНТСТВО "$ОЕТ-$ЕЮ УП!СЕ" 
Москва, просп.Вернадского, 11 
Тел / факс 930-1300 
Наши цены лучше! 


Программное обеспечение 
Мюсго$ой Соге Гофи$ 
Вопапа Зутащес СА 
ретевое обеспечение 
Моуе! Ме\М/аге 


Гетевое оборудование 
ЗСОМ Сотрех СМа 


Мсточники бесперебойного питания 


АРС (Ц$А) 
Васк ИРУ 


Модемы 
Гтримеры 
Дискеты 


Тирр Ще (Ц$А) 
Зтай ИРУ 


ГУХЕЕ 
уитрбо 120, 250 МВ 
ВАЗЕ ЗМ 
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Предлагаем вниманию читателей 8 1995 200): 


А.Борзенко, А.Федоров. 
Мультимедиа для всех 

Книга в популярной форме рас- 
сказывает о последних новинках 
компьютерной индустрии в облас- 
ти мультимедиа: о звуковых кар- 
тах, приводах компакт-дисков, 
джойстиках, о том, для чего все 
это нужно и как с этим обращать- 
ся. Предназначена для тех, кто 
ничего не слышал о мультиме- 
диа, кто слышал, но не знает или 
не понимает, зачем это нужно. 
Словом, это книга о том, как про- 
сто и недорого установить средст- 
ва мультимедиа на своем персо- 
нальном компьютере. 


скидка 30%. 


К.Ахметов. Курс молодого бойца 

В виде учебного курса систематизированы материалы, представляющие 
собой расширение известной рубрики журнала, а также ранее не пуб- 
ликовавшиеся. Книга предназначена для обучения работе на 1ВМ 
РС-совместимом компьютере в средах М5-2О$ и Мсгозой УЙпаомз людей, 
не имеющих предварительной компьютерной подготовки. 

Издание второе, расширенное и дополненное. 


К.Ахметов. М1сгозоЁ{ У/1п4ом$ 95 
Первое русскоязычное издание, по- 
священное работе пользователя с новой 
операционной системой УЙЛпаомз 95 
фирмы Мсгозо_. Содержит описание 
интерфейса \УПпао\мз 95, программных 
средств, входящих в состав системы, 
принципов работы с системой. Даны 
рекомендации для пользователей 
М5-2О$ и М!сгозой_ Упаомз. 


К.Ахметов, А.Борзенко. 
Современный персональный 
компьютер 

Книга содержит систематизиро- 
ванную информацию о современ- 
ном программном и аппаратном 
обеспечении ВМ РС-совместимых 
компьютеров. В доступной и ув- 
лекательной форме приведены 
сведения об архитектуре 1ВМ РС, 
новейших устройствах ввода-вы- 
вода, модернизации компьюте- 
ров, работе в операционных сис- 
темах М5-2О$, Мсгозой_ УЙпао\м/з 
и ВМ 05/2. 


Для читателей, имеющих базо- 
вую компьютерную подготовку. 


К.Ахметов, А.Борзенко. 
Мультимедиа у вас дома 


Персональные компьютеры 


А.Федоров. Создание У1п4омз-приложений в среде ОерЬ1 


Книга содержит обширную информацию по новому программному про- 
лукту фирмы Вог!апа — Бер. В ней содержится описание интегриро- 
ванной среды разработчика, визуальных компонентов, техники програм- 
мирования и использования среды ОерЬ! для разработки \УЛ1п4омз-про- 
грамм. Особое внимание уделено практическому программированию — 
из 20 глав, составляющих данную книгу, 16 посвящены созданию \У/т- 


Чо\’5-программ. В приложение вынесена справочная информация, допол-_ 


няющая стандартную документацию. 

Рекомендуется для самостоятельного обучения, в качестве справочного 
пособия, для широкого круга программистов, желающих быстро и эф- 
фективно создавать \п4о\мз-приложения. 


стремительно входят в нашу 
повседневную жизнь. Но 
трудно представить себе до- 
машний компьютер без 
средств мультимедиа. Эта 
книга поможет вам устано- 
вить звуковую плату, дис- 
ковод для компакт-дисков, 
сделать правильный выбор 
программных средств и на- 
учит эффективно пользо- 
ваться ими. 


Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже читают книги, приобре- 
тенные в редакиии по цене вдвое меньше магазинной и играют в полученные бесплатно и купленные 
с 40% скидкой замечательные игры фирмы НИКИТА, причем число играющих после выхода мартовского 
номера журнала возрастет ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 20 тысяч человек. 


Подписку на КомпьютерПресс Вы можете оформить 


По каталогу По каталогу Агентства 
РОСПЕЧАТИ — || «Книга-Сервис». 
индекс 73217 Телефоны: (095) 124-94-49, 


Агентства «Деловая Россия» 
с рассылкой по территории 
России и стран ближнего 
зарубежья 

Телефоны: (095) 129-68-29, 
158-45-73 


Журнал КомпьютерПресс — всегда бесплатно в |. ` В М 


129-29-09, 129-72-12. 
Адрес: 117168 Москва, 
ул. Кржижановского, д.14, 
корп.1 


По каталогу НТЦ Информ и || В редакции 
КомпьютерПресс 

(без почтовой доставки). 
Адрес: Москва, 


ул. Ленская, д.2/21 
Телефон: (095) 471-32-63 


Москва, ул. Архитектора Власова, 49 


(095) 128-114, 128-9626, 120-112 


Бы МОГЛИ бы И больше заплатитьза УВЕ 
оридется ограничиться меньшими 0:6. ЭДами 


МРАК Новое 64-разрядное семейство АрВаФегуег сегодня, если Вам нужна высочайшая про- 
изводительность 64-разрядных В1$С-процессоров, непревзойденные возможности 

А наращивания вычислительной мощности, исключительная надежность и лучшие 

чещеж”"` гарантии для серверов в промышленности, Вы вполне можете получить это без 
чрезмерных затрат, если купите одну 

из удивительных моделей нашего 
нового семейства АфБа$егуег. 
Новые серверы поставляются 

с обширным программным 
обеспечением - свыше 6000 
прикладных программ ОМХ°, 
\Утпдо\мз$ МТ" и Ореп УМ$””. 

Они предусматривают установку 
дополнительных аппаратных средств 
стандартной для промышленности 
локальной шины РСТ, имеют уве- 
личенную пропускную способ= 
ность системы ввода-вывода, 
больше оперативной и больше 
внутренней массовой памяти. 
Фактически единственное, 
что не увеличено, 
это цена. 


Никто и нигде 

не предложит Вам 
СТОЛЬ ВЫГОДНОЙ 
покупки! 


АрпаЗегуег 


АрпаЗегуег АрпаЗегуег 


1000 4/200 20004/200 2100 4/275 

Числопроцессоров (5МР) 1 1—2 1—4 ан 

ТРЗ (транзакция/с) до 285 до 400 до 850 

ЗРЕСИЕ 92 135,8 Та: 200,1 

Макс. показатель $РЕС...92 3138 5778 15470 ай 

Число гнезд ВВ 2РСВЗА ЗРСЬ1ЕЗА ЗРСЁЗЕЬЫ к 
1 комбинир. 

Макс. проп. способность ВВ 432 Мбайт/с 132 Мбайт/с 132 Мбайт/е 

Макс. емкость ОЗУ 512 Мбайт 640 Мбайт 2 Гбайт 

Макс. емкость внутр. = 

массовой памяти 14 Гбайт 16 Гбайт 32 Гбайт 

Представительства: 


в Москве тел. (095) 244-9540 
В С.-Петербуре тел. (812) 119-1040 
в Киеве тел. (044) 295-6910, 295-1431. Факс (044) 293-6041 


Индекс /3217 я 
: и. _ Я р 
А бкефТво Официальный дистрибьютор / 
|  % = РУ Махог, Еийзи | 
р: Официальный партнер . 
МсгозоН, Махорих, Р!ежюг 
115446, Москва, Коломенский проезд, |1а. Тел.: (095)115-7101 (5 линий}. Факс: (095) 112-7210. 
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ран развитие компьютерных технологий привело к тому что технология УРСКАПЕ, или постепенная аппаратная модернизация стала 


единственным эффективным средством поддержания компьютера на уровне современных требований. Сегодня УРСКАГЕ приобретает также но- 
вые качества в связи с массовым внедрением технологии МиНтед!а, интегрирующей текст, графику, звук, видео и телекоммуникации. Огромное коли- 
чество новых продуктов, предоставляя пользователю многочисленные возможности выбора, порождает вместе с тем и проблему совместимости. Толь- 
ко высокое качество компонент и техническая поддержка профессионалов поможет в разрешении возникающих вопросов. 

ачав свою деятельность в 1989 году, АО "ПИРИТ" в настоящее время занимает лидирующие позиции в области модернизации компьютеров. 

Прочные связи с поставщиками — ведущими компьютерными фирмами мира Махюг, ЕуЙзи, Зеаааме, МисгозоН, Махорнх, Р!ехюг и другими фирма- 
ми дают возможность предлагать полный спектр компьютерных комплектующих и лицензионно-чистого ПО для сборки и модернизации компьютеров. 
НН“ богатый практический опыт позволяет реализовать программу совместимости и качества как с теми изделиями, которые доступны сегодня, так 

и стеми, которые только появляются на мировом рынке. 


